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Estimados docentes:

Reciban un cordial saludo, por medio del cual les expresamos nuestro agradecimiento
por la importante labor que realizan en beneficio de la ciudadania salvadorefia.

Como Ministerio de Educacién, Ciencia y Tecnologia (MINEDUCYT) a través del
Proyecto de Mejoramiento de los Aprendizajes de Matematica en Educacion Basica y
Educacion Media (ESMATE) hemos disenado para ustedes la Guia metodoldgica para
la asignatura de Matematica, que se convertird en una herramienta importante para
la labor docente que realizan dia con dia.

El objetivo principal de este recurso es brindarles orientaciones concretas para el
desarrollo de las clases de esta asignatura y lograr asi una mejora significativa en los
aprendizajes de los estudiantes salvadorefos.

Es importante destacar que la Guia metodoldgica estd en correspondencia con las
clases propuestas en el Libro de texto y Cuaderno de ejercicios disefiados para los
estudiantes, concretizando de esta manera lo establecido en el Programa de estudio
de Matematica.

No dudamos que aprovechardn al maximo este recurso y estamos seguros de que

pondrdn todo su esfuerzo y dedicacidon para seguir contribuyendo al desarrollo de
nuestro querido pais.

Atentamente,

Carla Evelyn Hanania de Varela
Ministra de Educacién, Ciencia y Tecnologia

Ricardo Cardona Alvarenga
Viceministro de Educacioén, Ciencia y Tecnologia
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l. Introduccio

La educacién es el motor del desarrollo de un pais, pues se encarga de formar a sus ciudadanos para que
puedan participar de manera eficaz y eficiente en la sociedad actual y la del futuro, en la que cada vez es
mas necesario disponer de conocimientos matematicos y cientificos con el fin de tomar decisiones bien
fundamentadas ante los cambios sociales y avances tecnolégicos.

Enlaasignatura de Matematica se espera que los nifios y las nifias desarrollen y usen un conjunto de destrezas
mentales y operativas, en funcion de obtener un resultado; que investiguen e interpreten informacién para
aplicarla y logren adoptar determinadas actitudes con el fin de resolver situaciones problematicas.

La presente Guia metodoldgica (GM) forma parte de los materiales elaborados en el marco del Proyecto
de Mejoramiento de los Aprendizajes en Matematica en Educacion Basica y Educaciéon Media (ESMATE),
implementado por el Ministerio de Educacién, y se ha elaborado con el fin de apoyar a los docentes en
sus practicas en el aula, durante el desarrollo de cada una de las clases del Libro de texto, logrando asi un
aprendizaje activo.

Esta Guia metodoldgica tiene los siguientes propdsitos:

@ Orientar la planificacidn de las clases, a partir de los indicadores de logro y la propuesta didactica para
los contenidos.

@ Ofrecer sugerencias metodoldgicas concretas y pertinentes que ayuden a lograr en los estudiantes, una
mejor comprension de los contenidos.

© Contribuir en el desarrollo profesional docente, como parte de su formacién continua.

El uso de esta Guia metodoldgica permitird a cada docente conocer el abordaje propuesto para el desarrollo
de los contenidos y alcanzar los indicadores de logro de forma efectiva y eficaz, a fin de aprovechar al maximo
el Libro de texto (LT). Este documento esta acompafiado del material disefiado para los estudiantes: Libro
de texto para trabajar en el aula y en casa.

La GM debe asumirse como una propuesta flexible y mejorable; en este sentido, el docente puede hacer
las adecuaciones que considere necesarias para apoyar el aprendizaje de los nifios y nifias, de acuerdo a las
necesidades individuales que ellos presenten.

La GM pertenece al centro educativo, por lo tanto se solicita su respectivo cuidado y devolucion al finalizar
el afio escolar.



Il. Estrategia de aprendizaje ESMAT

El aprendizaje de la matematica es un pilar fundamental en el desarrollo de capacidades que se aplican en
la vida cotidiana, como el razonamiento, el pensamiento légico y critico, y la argumentacién fundamenta-

da; lo que permite al ciudadano resolver de manera eficaz situaciones de su entorno.

La estrategia propuesta busca obtener mejores resultados en el aprendizaje de la matematica, garantizando

un proceso efectivo que contempla el involucramiento de tres factores fundamentales: materiales
educativos de calidad, tiempo de aprendizaje activo y asistencia en el proceso de aprendizaje.

Estrategia técnica para el mejoramiento del aprendizaje

Es una estrategia centrada en el aprendizaje del estudiante, a través de una experiencia permanente de

colaboracion y reflexién individual. Promueve en los estudiantes las habilidades de busqueda, andlisis y
sintesis de informacion, asi como la participacién activa en la solucién de problemas.

Materiales educativos de calidad

Para el uso de los estudiantes, presentando los contenidos a desarrollar
en cada clase y cuyas caracteristicas son:

Libro de texto

Una secuencia didactica adecuada en los diferentes contenidos.

Un indicador de logro por clase.

Correspondencia del primer item con el indicador de logro.

En general, las clases se presentan en una pagina.

Espacios exclusivos para que el estudiante resuelva los problemas
directamente en el Libro de texto.

Ejercicios y problemas para que los estudiantes resuelvan fuera del
aula, de manera que practiquen el contenido desarrollado en clase.
Esta lista de ejercicios y problemas se presenta en la seccién denomi-
nada Resuelve en casa.



Aprendizaje activo
Este aprendizaje supone un cambio en las estructuras mentales de aprendizaje en los estudiantes, que
se producen a través del analisis, comprensién, elaboracién y asimilacién de las diversas situaciones e
informaciones propuestas en las clases. De esta forma, el estudiante no constituye un agente pasivo, que
se limita a escuchar la clase, tomar notas y ocasionalmente plantear preguntas.

El aprendizaje activo se evidencia al:

@ Resolver y analizar los ejercicios del LT de manera individual (aprendizaje individual).
@ Intercambiar la solucién en pareja o explicar a otro u otros compafieros (aprendizaje interactivo).

Se recomienda que se realice primero el trabajo individual y luego el interactivo. Este aspecto fundamental
de la estrategia, considera garantizar en cada clase al menos 20 minutos de aprendizaje activo con el uso
del LT y 20 minutos adicionales en casa con la seccidon Resuelve en casa. Ademas, con el fin de tener una
carga curricular acorde a la realidad de los centros educativos, la estrategia propone el desarrollo efectivo
de 210 horas clase (de las 280 programadas para el afio escolar) por lo tanto, el LT esta disefiado para
210 clases anuales y se espera que las otras 70 horas clase se aprovechen para actividades de evaluacion,
refuerzo, recuperacién y demas actividades escolares.

Asistencia en el proceso de aprendizaje

En el contexto de la mejora de los aprendizajes de los estudiantes es sumamente importante el rol del
docente. Por ello, es necesario que brinde asistencia al estudiante; es decir, que sea el facilitador del
proceso de aprendizaje, encargado de guiar los procesos de busqueda de soluciones a las situaciones
planteadas, orientar el desarrollo del conocimiento y proporcionar los espacios para que el estudiante sea
el actor principal de su propio aprendizaje.

Bajo este enfoque, un aspecto a destacar es la autoevaluacién del docente, en funcién de los resultados
evidenciados en el aprendizaje de sus estudiantes y no en los procesos de ensefanza realizados.

La asistencia en el proceso de aprendizaje se evidencia cuando:

¢ Plantea la consigna de manera concisa (indica el trabajo a realizar en pareja o en grupo).
e Garantiza el tiempo de aprendizaje activo en sus estudiantes.

e Observay orienta el proceso de aprendizaje.

e Motiva a sus estudiantes a resolver las diferentes situaciones presentadas por si mismos.
e Forma el habito de autocorreccion en sus estudiantes.



IIl. Estructura del Libro de text

Elementos de una clase del Libro de texto

Indica el numero de la leccion.

-

Indica el nUmero de la clase.

El estudiante debe pensar v Analiza

una solucién a partir de un Hay 5 dulces en cada bote.
problema, la cual permite
introducir el contenido que
se desarrollara.

e

¢Cuantos dulces de cada sabor hay en cada uno?

" oEEEs e

LY % §
TRa <0 2 TR
Soluciona I S
En este segundo momen- r : S
to de la clase, el Libro de 1 A contar - » So") 5 \ .
texto propone una o varias ’ y o y “ y F y Ana :q”udéca clc?rr:sr:olgi?iea la
formas de resolver el prob- :
lema planteado. %@ 2o e %@ 2o %@s clase.
> Comprende
/ 5 se obtiene con:

Se consolida el contenido, 00000 1,1 00000 2y3 00000 3y2 00000 iy
aqui se relaciona el proble-
ma inicial y la solucién, para Resuelve
explicar con lenguaje ma-  |¢ completa:
tematico la finalidad de la
clase. 00000 y forman 00000 y forman

00000 y forman 00000 y forman
Se presentan items para que R
el estudiante practique lo ecsue"’ff”_ casa
aprendido. /‘ :mpe * b .

Se presentan items parecidos a

by b

by b

i b7t

los de la clase para que el estu- v forman y forman y forman
diante practique en casa.
d. e. f.
] * % W 1 6.6 & ¢ *
Un espacio para que el padre,
madre o familiar firme como ™ v forman v forman v forman
constancia que ha revisado Firma de un familiar: 39
que la tarea ha sido hecha.
Secciones especiales
¢Qué pasaria? :
Contenido relacionado con Problema relacionado con la :
seccion Analiza que presenta una

el Analiza pero de unidades
o grados anteriores.

X

Retos matemadticos en los que se aplica con
creatividad lo visto en clase, es una seccidn
optativa dependiendo del tiempo y alcance
de cada estudiante.

variante, puede ser un caso distinto :

;0 un caso con mayor dificultad.

Si ya terminaste... En esta seccién se proponen

ejercicios sobre

las operaciones basicas,

el

propdsito es resolverlos cuando la clase se termine
antes de 45 minutos.



Clases especiales

Estas clases pueden tener dos funciones:
1. Fijaciéon: items correspondientes a las clases de una leccidén o unidad para fijar los contenidos e
identificar dificultades de los estudiantes. Se encuentran al final de una leccién o unidad.

2. Repaso: items correspondientes a las unidades o de afos anteriores, como preparacién para los
nuevos contenidos, por lo general se encuentran al inicio de una leccién o unidad.

Nuestros acompafantes ﬁ
Los nifos presentan sus soluciones a los problemas planteados RSOA
en la seccién Analiza. La intencién es que los estudiantes se José
identifiquen con estos acompafantes en sus razonamientos y
soluciones. e

| A

Ademas, se cuenta con cuatro personajes representativos de la
fauna de El Salvador, los cuales brindan pistas, recomendaciones

e informacion adicional para resolver los ejercicios propuestos. @‘% @g
;) & (ﬁ <« Lk

Libros fungibles

Julia Carmen Ana Beatriz

El Libro de texto cuenta con espacios para que los estudiantes completen soluciones, escriban procesos y
respuestas de los problemas. En algunas ocasiones se presentan textos en gris, con un tamano mas grande
que el texto habitual, lo cual indica que el estudiante debe repintar.

y

%% R:

Material recortable
El Libro de texto de cada estudiante contiene al final, una serie de materiales recortables, los cuales van
acorde a los materiales que muestran algunas clases. La intencion es que los estudiantes cuenten con estos
materiales al momento de desarrollar una clase y se indica mediante un recuadro cudles paginas debe
recortar de su Libro de texto.

Recorta las Tarjetas de sumas 1, de las paginas 177 — 179.

En este sentido, es importante inculcar la responsabilidad y el buen cuido de sus materiales, ya que se
ocuparan en muchas ocasiones durante el afio escolar. El apoyo del padre, madre o familiar es necesario, y
es recomendable conversar con ellos para que estén informados al respecto.

Como recomendacién, los materiales se pueden ir recortando conforme se vayan utilizando y no recortarlos
de una sola vez; ademds, cada estudiante puede guardarlos en un sobre para evitar perder piezas y quedar
resguardados en la escuela, para asegurar su disponibilidad al momento de utilizarlos.

La Guia metodoldgica también presenta una serie de materiales recortables, para que el docente pueda
utilizarlos durante la clase. Estos materiales tienen mayor tamafio que la version del estudiante, considerando
que deben utilizarse frente al aula y ser visualmente accesible para todos los estudiantes. Las indicaciones
para recortar estos materiales se encuentra especificado en las paginas introductorias de cada unidad,
cuando aplique el uso de ellos.



Pasos del aprendizaje

Conforme a la estrategia presentada, el es-
tudiante es el actor principal del proceso de
aprendizaje siendo él quien construye sus
conocimientos y desarrolla procedimientos
a partir de una situacién didactica o proble-
matica.

Asi, el rol principal del docente es ser el faci-
litador o asistente del proceso de aprendiza-
je de los estudiantes, garantizando entre las
secciones Soluciona y Resuelve al menos 20
minutos de aprendizaje activo.

A continuacion, se presenta el proceso de
asistencia del aprendizaje que un docente
puede seguir:

[

Analiza
Hay 5 dulces en cada bote.
¢éCuantos dulces de cada sabor hay en cada uno?
v s Co— O gm—
W& =] 2 §%s
2R < O f& .
T
Soluciona _rgn
Al contar: @ =
a. b. c. d. >
v v v v Ana
Comprende
5 se obtiene con:
1yd 2y3 3y2 Yy1l
Resuelve
Completa:
00000 y forman . 00000 y forman
00000 y forman . 00000 y forman
Resuelve en casa
Completa:
a. g\\y b.
y forman A y forman b y forman
d e f.
* * k 1. 8.8 6 4 *
y forman b y forman . y forman
Firma de un familiar: 39

Estudiante

Docente

Analiza (3 - 7 minutos)

Problema principal que sirve como base para el desarrollo de la clase.

- Lee y analiza el problema plan-
teado.

- Comprende y extrae la informa-
cién necesaria para la solucion.

- Elabora un plan de solucién.

- Orienta al estudiante para que
lea el problema inicial del LT
verificando el nivel de compren-
sién sobre el mismo.

- Escribe de forma resumida en la
pizarra el problema planteado
en el Analiza.

- Indica que se trabaje de forma
individual en la solucidn del
problema.

Soluciona (3 - 15 minutos)

Solucién o soluciones del problema del Analiza.

- Resuelve el problema de manera
individual ejecutando el plan
elaborado.

- Compara su solucidn con otro
compafiero o con el LT.

- Comparte la solucion en plena-
ria o0 en grupo.

- Enfatiza y refuerza aquellos
aspectos en los que los estu-
diantes muestran dificultad al
momento de resolver.

- Explica en plenaria, si lo consi-
dera necesario luego de valorar
el nivel de comprension del

grupo.

Comprende (3 - 5 minutos)

Conclusién de los aspectos mas importantes de la clase.

- Lee y subraya la informacién
relevante.

- Identifica nuevos conceptos.

- De ser posible, asocia con lo

trabajado en la clase.

- Enfatiza los puntos cruciales del
Comprende relacionandolos con
los pasos de la solucion.

Resuelve (15 - 20 minutos)
ftems para resolver en clase.

- Realiza al menos el primer item,
con lo trabajado en clase, se
puede apoyar en el Comprende.

- Verifica su respuesta con la que

se compartié en plenaria.

- Asiste en el proceso de solucion.

- Orienta en caso de dificultad.

- Dirige la consolidacion de las
respuestas de los items.

- Asigna la tarea.

Resuelve en casa (20 minutos)

Ejercicios y problemas para resolver en casa.

- Realiza los ejercicios planteados.

- Hace nuevamente los ejercicios
marcados con X por el
docente.

- Revisa la tarea de forma
periédica, marcando /~ como
correcto y )X como incorrecto.




Ejemplo del uso del Libro de texto en multigrado

Tiempo 4.° 5.° 6.°
DeOa [Darlaindicacion del Analiza.ﬁ Revisidon de la tarea entre estu- | Revisién de la tarea entre estu-
15 min. - | diantes, haciendo de nuevo los | diantes, haciendo de nuevo los
e equivocados. equivocados.
El estudiante intenta resolver el Dar la indicacion del Analiza. | El estudiante intenta resolver el
Analiza individualmente. Analiza individualmente.
AN ey
n \Aclaracién de dudas sobre
El estudiante intenta resolver el | la solucion del Analiza.
. = ’— Analiza individualmente. - - =
De 15 a | Socializacion de la soluciéon™ El estudiante intenta resolver el
30 min. |y el Comprende. \ Analiza individualmente.
A a_
Los estudiantes trabajan la Socializacién de la solucién
seccion Resuelve. y el Comprende. N
2 \‘ _a_
Los estudiantes trabajan la Socializacién de la solucién
seccion Resuelve. y el Comprende. N
De 30 a | Verificacién de la respuesta ' Los estudiantes trabajan la
45 min. | correcta. A seccion Resuelve.

«\

N

Los estudiantes realizan
nuevamente los problemas en
los que se equivocaron.

N
4%

Verificacion de la respuesta
correcta.

A

Revision de |a tarea entre estu-
diantes, haciendo de nuevo los
equivocados.

Los estudiantes realizan
nuevamente los problemas en
los que se equivocaron.

<\

Verificaciéon de la respuesta
correcta.

Aspectos a considerar en multigrado:

¢ En caso de ser unidocente, aprovechar iniciativas de los practicantes de formacion inicial,

servicios sociales de universitarios, padres de familia, entre otros.

¢ No se recomienda la combinacion de primer y segundo grado, ya que se requiere mas

atencidn individualizada.

¢ Elaboracion de horarios flexibles segun los contenidos, incluyendo la combinacién de la

clase de Matematica de un grado con otras asignaturas en otros grados.

e Colaboracion de los estudiantes que terminan primero, apoyando a sus compafieros.

e Aprovechamiento de las respuestas de la GM, para verificar la respuesta correcta con los

estudiantes.

¢ Formacién de habitos de aprendizaje como analizar e intentar resolver los problemas de la

clase, previo a la orientacién del docente.



IV. Estructura de la Guia metodologic

Cada unidad de la GM contiene:

e Competencias de la unidad: Describen las capacidades que los estudiantes deben adquirir al finalizar

la unidad.

e Secuenciay alcance: Muestra la relacion de los contenidos a desarrollar con los del grado anterior y el

grado posterior.

e Plan de unidad: Presenta la distribucion de los contenidos en lecciones y clases.
e Puntos esenciales de cada leccion: Resume los contenidos de la leccidn, destacando los aspectos esen-

ciales.

* Propuesta metodoldgica de la clase: Presenta el indicador de logro, propésito de la clase y los puntos
importantes de la misma, en algunos casos se presentan propuestas metodoldgicas para implementar
en el aula; ademas se presenta el Plan de pizarra.

e Prueba de la unidad: Los items de esta propuesta estan basados en los principales indicadores de logro

de la unidad.

Pagina del

Libro de texto Numero de la leccién, el nom-

bre se encuentra solo en la
primera clase de la leccion.

Indicador de logro de la clase, el
numero corresponde al numero

Propésito de la clase.

de clase. ‘

N

Leccidon®

Analiza

Hay 5 dulces en cada bote.
éCuantos dulces de cada sabor hay en cada uno?

¢ = v oo o

Indlcaior de logro:
2.2 Descompone y compone el nimero 5.

Propdsito: Establecer las descomposiciones del nimero 5 mediante el conteo de elementos de dos con-
juntos con caracterisitcas similares.

Puntos importantes: La idea de introducir la descomposicion del 5 es igual a la que se utilizé en la clase
anterior. En esta ocasion, el nimero 5 tiene una descomposicién més que el 4.

Unidad 2

«Q @ ol % % @% La conclusidn es importante, por lo que es prudente retomarlo en la pizarra. Puede utilizar circulos de
oy 50 m *Qe ~ papel, ya recortados, para establecer las descomposiciones como se muestra en el plan de pizarra.
- Los problemas de las secciones Resuelve y Resuelve en casa son similares a los de la clase anterior y re-
Soluciona g quieren del conteo de figuras.
Al contar: :E> Nuevamente, es importante notar que los casos 1y 4, 4y 1 son distintos al igual que 2y 3,3y 2.
a b. c. d.
Wv4 2y 3 3y 2 4y 1 Am A
Anotaciones:
COmprende
5 se obtiene con:
1yH 2y3 3y2 Yy1l
Resuelve
Completa:
@0000 1 , 4 fyman 5 . ©@O@®® 2 , 3 | forman 5 .

eo000 3 eeo0e 4

2 forman S .

Resuelve en casa

Completa:

Y- w by
b Bt

v by
b7 bt

i bt

4 y 1 forman| 5 . 3 y 2 | forman | ° . 2 y 3 | forman
d. e. f.
* %k 1. 8.8 8 ¢ *
2 y 3 forman 5 | 1 y 4 forman 5 . 4 y 1 forman
Firma de un familiar.“

1 | forman 5 |.

(7 \
Fecha: Clase: 2.2
@ ¢Cudntos dulces de cada sabor hay en cada uno? ®
1.00000 yform n,
@ Al contar:
alyd b2y3 c3y2 duyl 00000 yform n,
5 5 podemos formarlo con:
’ 1yy
2y3
3y3
Hy1l
> A
Tarea: pagina 39
39 Q /)

Solucién de los problemas del LT.

Propone lo esencial a copiar en
la pizarra, asi como la distribu-
cién del contenido de la clase.

En algunas clases se utilizan otros apar-
tados como sugerencias metodoldgicas
y materiales.



Preparacién de una clase

La GM proporciona las herramientas y recursos necesarios para el desarrollo de cada clase en el aula, por
lo que no es necesario elaborar otro plan (guion de clase o carta didactica).

Para el desarrollo de cada clase se recomiendan los siguientes pasos:

e Lectura previa de la leccidn a fin de identificar la dosificacion del contenido y los aspectos esenciales de
cada clase.

e Analizar la propuesta de cada clase, resolviendo todos los problemas e identificando las posibles
dificultades que podrian presentar los estudiantes.

e Considerar algunas preguntas que puedan orientar el trabajo individual de los estudiantes.

e Determinar el tiempo que se podria asignar a cada seccion.

e Revisar del Plan de pizarra verificando la correspondencia con las secciones del Libro de texto.

e Elaborar material educativo en caso de ser necesario.

Durante el desarrollo de cada clase (45 minutos) la pizarra juega un papel fundamental, pues se trata de un
cuaderno comun entre el docente y los estudiantes; en ella, debe ordenarse el proceso de los aprendizajes
de la clase. El Plan de pizarra se va completando a medida que se desarrolla la clase. Esta guia propone
utilizar la siguiente estructura en la pizarra, de acuerdo con el proceso de aprendizaje de matematica.

Fecha: xx de xxx de 20xx Clase: XX @ ¢Qué pasaria?

@ Recuerda @ Q@ Si se presenta

Si se presenta Se plantea la solucién del primer ftem. Variante del problema' en el LT.
enel LT. presentado en el Analiza.

Resuel
@Analiza ® ® ® Resuelve

Se plantea la parte resumida del Analiza. .
Se planteanlassoluciones

de los problemas. Por lo

. menos el primer item.
@ Soluciona

@ Solucién de los Solucién del Libro o
estudiantes. de texto. Tarea: pagina XX

Las secciones Recuerda y ¢ Qué pasaria? aparecen en algunas clases segun la necesidad y enfoque de cada
una. Note que la seccién Comprende no aparece en el Plan de pizarra, pues esta seccion solo se lee y los
estudiantes pueden observarla en su LT las veces que sea necesario.

En la seccidn ® se sugiere presentar la solucién completa del primer item la cual puede ser dada por un

estudiante, y escribir la respuesta de los demas items para que los estudiantes verifiquen la respuesta de
los problemas.



Pruebas de unidad, trimestre y final

En esta Guia metodoldgica se contemplan tres tipos de pruebas, cuyo objetivo es obtener informacion
necesaria para tomar decisiones dirigidas a reorientar los procesos de aprendizaje de los alumnos.

Los items de esta propuesta estan basados en los principales indicadores de

Prueba de unidad: ) i )
logro de la unidad, a fin de alcanzar las competencias esperadas.

Responde a los principales indicadores de logro de los contenidos desarrollados

Prueba de trimestre: . .
en cada unidad que conforman el trimestre.

Los items se relacionan con los principales indicadores que responden al logro

A TELE de las competencias de grado.

Los items de estas pruebas estan construidos de forma descriptiva, similares a los problemas desarrollados
con el Libro de texto y corresponden a tres niveles cognitivos: conocimiento (Co), aplicacién (Ap) y
razonamiento (Ra). Las pruebas de unidad contienen 10 items, y las pruebas de trimestre y final contienen
entre 10 a 15 items, cuya aplicacidén se estima que tenga una duracion de una hora clase, dependiendo del
numero de items de la prueba y la complejidad de los contenidos a evaluar.

Las pruebas estan disefiadas de tal forma que se pueda identificar el contenido en el que los estudiantes
necesitan mejorar, para ello se indica en cada uno de los items de la prueba, la clase y leccién a la que
corresponden, para que los estudiantes practiquen los problemas de los contenidos en los que tienen
dificultad. Se recomienda aplicar la prueba correspondiente al finalizar cada unidad, trimestre y al finalizar
el afno académico.

Ademas, basandose en los resultados de cada prueba el docente puede autoevaluar su desempefio y tomar
medidas para mejorar sus practicas en el aula, y también para diseiar estrategias para retroalimentar.

Forma de evaluacion:

La escala de evaluacidn estd considerada como puntos completos, puntos parciales y 0, con los siguientes

criterios:

e Puntos completos: realiza todos los procesos de manera correcta y plantea la respuesta correctamente.
En el caso de que la prueba tenga mas de 10 items, la ponderacidn de cada item se calcula dividiendo
10 entre el total de items de la prueba.

e Puntos parciales: realiza algunos de los procesos correctamente, en este caso, la ponderacién se
considera como la mitad del valor asignado a cada item.

¢ 0:no se presenta solucién del item o los procesos presentados no son correctos.



V. Orientaciones para el
desarrollo de una clas

Segun el Programa de estudio de Matematica, una hora clase tiene una duracion de 45 minutos y la carga
horaria anual es de 280 horas clase. Desarrollar una clase en 45 minutos no es una tarea sencilla, por tal
razon se brindan las siguientes orientaciones:

Forma de organizar los escritorios o pupitres de los estudiantes

Esta disposicidn puede variar dependiendo del propdsito de la clase, sin embargo, en la clase de Matematica
se recomienda que se ubiquen en filas, todos viendo hacia la pizarra, por las siguientes razones:

0 Permite al docente desplazarse entre los estudiantes y verificar su trabajo.

Q Facilita el aprendizaje interactivo entre compaiieros.

9 Proporciona comodidad en la postura de los estudiantes para ver la pizarra.

Establecer lineamientos para el inicio de la clase

Es importante que ademas de las normas de conducta existentes en el aula, los estudiantes preparen con
anticipacién los materiales necesarios para iniciar cada clase, como lo son: LT, cuaderno de apuntes, lapiz
y borrador.

Tiempo para recordatorio o repaso (Recuerda)

Cuando se detectan dificultades en la parte del recordatorio y se requiere mas tiempo para garantizar los
presaberes, deben utilizarse las horas restantes de las 210 que considera el Libro de texto para reforzar los
contenidos.

Tiempo para la solucion individual del problema inicial (Analiza)

Muchas veces, aun cuando se brindan sugerencias o pistas para resolver el problema inicial, los estudiantes
no saben qué hacer y dejan pasar el tiempo esperando la resolucion por parte de un tercero y se limitan a
copiar la solucidon. En este caso, es mejor cambiar la asistencia para dirigir hacia un aprendizaje interactivo
invitando a que consulten con sus companeros y que resuelvan en pareja.

Asistencia segun el nivel de dificultad

En ocasiones, durante la resolucién de problemas, el docente se centra en orientar a un estudiante que
muestra dificultades, y el tiempo no le es suficiente para brindar de manera oportuna apoyo al resto
de estudiantes que también tienen dudas, por tal razén es necesario realizar una evaluacién previa que
le permita identificar las dificultades y la frecuencia de las mismas, de tal manera que si la cantidad de
estudiantes con dificultades es menor a 5 se puede brindar asistencia individual, y en caso contrario se
puede explicar formando grupos o en plenaria, seglin considere conveniente.



Colaboracion de los estudiantes que terminan rapido

Un aula por lo general esta conformada de forma heterogénea, por lo que siempre habra diferencias
individuales, especialmente en las habilidades para resolver problemas. En este sentido, el docente
puede solicitar apoyo a aquellos estudiantes con mayores habilidades, de esta manera los estudiantes con
dificultades pueden recibir una orientacidn oportuna y los estudiantes que orientan logran interiorizar el
aprendizaje de la clase a través de la explicacidn a sus compafieros; ademads, el docente puede preparar otra
serie de problemas para la consolidacién del contenido u otro tipo de problemas con caracter de desafio,
para que los estudiantes que terminan primero puedan desarrollar sus capacidades.

Revision de los ejercicios resueltos con respuestas correctas

Una alternativa es la formacion de habitos en los estudiantes como la autocorrecciény el realizar nuevamente
los problemas donde se equivocaron.

Verificar las respuestas correctas de manera verbal o por escrito en la pizarra permite consolidar dichos
habitos, también se pueden intercambiar cuadernos entre companeros para corregir mutuamente.

Para unificar la forma de revisar los problemas se recomienda:

e Sitiene la solucidn correcta, marcar con v”.

e Sitiene error en la solucién, marcar con X dejando el error y realizar el problema de nuevo.

Cuando el tiempo no es suficiente para terminar el contenido de una clase

Cuando no alcanza el tiempo y quedan problemas sin ser resueltos, el docente puede tomar la decisién de
reservar estos ejercicios (sin resolverlos) y utilizarlos para el refuerzo antes de las pruebas o cuando se tenga
tiempo extra en el centro escolar (parte de las 70 horas). No es recomendable retomar estos ejercicios para
la siguiente clase porque eso implica crear desfases en la jornalizacién.

Cuando la clase se desarrolla antes de 45 minutos

Algunas de las clases puede que se desarrollen antes de los 45 minutos, en estos casos se puede aprovechar

el tiempo restante en algunas de las siguientes actividades:

¢ Trabajar en el Resuelve en casa.

e \Verificar en plenaria las respuestas de las tareas.

e Reforzar las operaciones bdsicas como las sumas o restas.

e Trabajar problemas de la seccion Resuelve de clases anteriores que no se hayan terminado en dichas
clases.

e Reforzar algln contenido en el que los estudiantes presenten dificultades.



VI. Plan anua

forma vertical (15)

Trimestre Mes Unidad (Horas de clase) Lecciones
e |dentifiguemos y formemos colecciones
enero U1: Conozcamos los conceptos * Comparemos e identifiquemos objetos
bés:icos matematicos (12) e Reconozcamos la posicion de los objetos y el
tiempo
e |dentifiguemos patrones
febrero U2: Conozcamos los nimeros e Conozcamos los numeros del 0 al 10
hasta 10y los ordinales hastael |® Formemos los nimeros del 4 al 10
10.° (22) e Conozcamos los numeros ordinales
primer -
U3: Sumemos y restemos de e Sumemos de forma horizontal
: . .
marzo forma horizontal con numeros Restemos de forma horlzontall
hasta 10 (26) e Sumemos y restemos tres numeros de forma
horizontal
e Conozcamos los nimeros del 11 al 20
2bril U4: Conozcamos los niumeros e Ordenemos y ubiquemos los nimeros en la
hasta 20 (11) recta numérica
e Contemos de tanto en tanto
Fin del primer trimestre
e Sumemos 10 y un nimero
US: Sumemos v restemos de e Sumemos un numero de hasta 2 cifras
' . Y . e Restemos a un numero de 2 cifras
mayo forma horizontal con numeros . .
hasta 20 (36) e Restemos un nimero menor o igual que 10
e Sumemos y restemos tres nimeros de forma
horizontal
q e Conozcamos los numeros hasta 99
segundo I . .
& junio U6: Conozcamos los numeros e Formemos los numeros hasta 100
hasta 100 (25) e Ubiquemos los nimeros en la recta numérica
e Comparemos numeros
julio U7: Sumemos y restemos en e Sumemos en forma vertical

Restemos en forma vertical

Fin del segundo trimestre




Trimestre Mes Unidad (Horas de clase) Lecciones
, Conozcamos lineas por su forma y posicidn
U8: Conozcamos las lineas y e o
Identifiquemos las formas de triangulo, rec-
formas en el entorno (11) , ,
tangulo, cuadrado y circulo
agosto
U9: Sumemos y restemos , .
1 e , Sumemos y restemos numeros ordinales
utilizando la grafica de circulos
Sumemos y restemos
(13)
Comparemos longitudes y superficies
tercer C :
. - omparemos capacidad
U10: Apliquemos la Matematica P P
(15) Comparemos pesos
septiembre Utilicemos las monedas y sus equivalencias
Conozcamos el reloj, la hora y los minutos
. . Contemos por grupos
U11: Apliquemos lo aprendido P g P . .
(24) Sumemos el mismo nimero varias veces
octubre Practiquemos la suma y la resta

Fin del tercer trimestre




Unidad 1

Conozcamos los conceptos basicos matematicos

Competencias de la unidad

e |dentificar y clasificar con certeza, objetos por sus caracteristicas: color, forma, utilidad, tamano; por su
cantidad y posicidn, al describir y asociar objetos del entorno.
e |dentificar con patrones para completar secuencias de figuras u objetos.

Secuencia y alcance

Unidad 1: Conozcamos los conceptos
basicos matematicos

¢ |dentifiguemos y formemos colecciones

e Comparemos e identifiquemos objetos

e Reconozcamos la posicidn de los obje-
tos y el tiempo

¢ |dentifiguemos patrones

Unidad 8: Conozcamos las lineas y
formas en el entorno

e Conozcamos lineas por su forma y posi-
cion

e |dentifiquemos las formas de triangulo,
rectangulo, cuadrado y circulo

Unidad 10: Apliquemos la Matematica

e Comparemos longitudes y superficies

e Comparemos capacidad

e Comparemos pesos

¢ Utilicemos las monedas y sus
equivalencias

e Conozcamos el reloj, la hora y los
minutos

Unidad 3: Conozcamos figuras y cuerpos
geomeétricos

e Aprendamos sobre figuras planas
e Conozcamos cuerpos geométricos

Unidad 9: Apliguemos la Matematica

e Conozcamos formas de medir el tiempo
e Organicemos datos

e Conozcamos los billetes

* Practiquemos el cdlculo de operaciones



@ Plan de la unidad

Leccion Clase Titulo

1 Clasifiquemos por su color

1 2 Clasifiquemos por su forma
Identifiquemos y

formemos colecciones . -
3 Clasifiquemos por su utilidad

Identifiquemos el grande y pequefio

Identifiguemos el mediano

2

Comparemos e
identifiqguemos objetos

Practiquemos lo aprendido

Utilicemos mas y menos

vi A W N =

Utilicemos mas que y menos que

3 1 Identifiquemos la posicidn de los objetos
Reconozcamos la
posicion de los objetos 2 Identifiquemos antes, ahora y después
y el tiempo

4 1 Descubramos patrones

Identifiquemos 2

¢ Practiquemos lo aprendido
patrones

1 Prueba de la unidad

-E)tal de clases

+ prueba de la unidad

20



Puntos esenciales de cada leccidon

Esta leccidn pretende que los estudiantes clasifiquen objetos en conjuntos de acuerdo a alguna de las
siguientes caracteristicas:

e Por su color, utilizando colores basicos.

® Por su forma, utilizando objetos comunes que los estudiantes puedan identificar facilmente.

e Por su utilidad, siempre con objetos comunes y de uso conocido.

Muchas de estas clasificaciones también buscan desarrollar una parte intuitiva y légica.

Esta leccion clasifica objetos y animales de acuerdo a su tamafio, introduciendo los términos pequefio,
mediano y grande. Por otra parte, se comparan dos conjuntos de objetos contables, en su mayoria, de
distinto tipo, y objetos no contables; se utilizan los conceptos mds y menos, y mds que y menos que.

Con respecto a las cantidades contables (objetos, plantas, frutas, etc.), se compararan elementos de cada
conjunto haciendo una correspondencia uno a uno con el otro conjunto, y observando en cudl hay una
diferencia. La idea utilizada en esta clase ayudard en la unidad 2 cuando se construya el concepto de
ndmero.

Con respecto a las cantidades no contables (liquidos, arena, tierra, etc.), se compararan utilizando una
unidad de medida igual para ambas cantidades y observando el nivel que marca en cada recipiente de
medida.

Se destacan tres posiciones de los objetos: vertical, horizontal e inclinada; esta nocién también se utilizara
en la unidad 8, cuando se aborden lineas horizontales, verticales e inclinadas. También, sirve para definir
filas, columnasy diagonales en cuadriculas u objetos que se ubiquen en posiciones horizontales, verticales
e inclinadas.

Luego, se establece que todas las actividades que se realizan siguen un orden, y para establecerlo se
utilizan conceptos como: antes, ahora y después. Esta nocidén de orden sera de utilidad para desarrollar
la unidad 10, cuando se introduzca el reloj y se lea la hora.

Se establece la nocién de patrdn y la forma en que se pueden construir. Esta clase es importante para
el desarrollo de la intuicidn y la légica; el tipo de analisis que se hace en esta parte sirve para grados
posteriores, donde se siguen desarrollando patrones.



o 7
LQCC'O“ 1 Identifiquemos y formemos colecciones

1.1 Clasifiqguemos por su color

Analiza ........................ e

Une con una linea segun el color.
¢De qué color es cada objeto?

 » v
e e

1 1 1
Soluciona......

9 La fresa es roja.
¢ °Y Las hojas son verdes.
wan  La mariposa es azul.
El guineo es amarillo.

Comprende
Hay objetos de varios colores.

rojo verde

R4 R4

azul amarillo

Resuelve e

1. Une con una linea segun el color.

</
~ @

>
>
>

8 ocho



Leccidn 1

2. Colorea con ', ', ’ o

70
LOFQ
g7 UO<TJT A

Resuelve en casa

1. Une con una linea segun el color.

- &

4

2. Colorea con verde, rojo, azul o amarillo.

Firma de un familiar:

nueve

Unidad 1

Unidad 1

23



Indicador de logro:
1.1 Identifica y clasifica los objetos por su color.

Prop0sito: Se busca establecer que hay objetos con diferente color e identificarlos por esta caracteristica.
L En su mayoria, se presentan objetos o animales conocidos del entorno. )

Puntos importantes: En la seccion Resuelve se presentan otros objetos y animales donde predominan
los colores utilizados en la seccién Analiza. El problema 2 busca desarrollar el sentido comun, identifi-
cando los colores que puede (o no puede) tener un objeto o animal; por ejemplo, el mar no puede ser
amarillo o rojo, por lo que se espera que sea coloreado de azul.

La seccidon Resuelve en casa tiene la misma estructura; en el problema 2, el tomate puede ser coloreado
L de verde o rojo, asi como la mariposa puede ser de cualquiera de los cuatro colores. )

Materiales: Caja de colores, lapiz, sacapuntas y borrador.
L Para el desarrollo de la clase, puede encontrar figuras recortables en las paginas 361 y 363 de la GM. )

Solucion de problemas:

(- )
4 Fecha: Clase: 1.1 A

Une con una linea segun el color. ®
éDe qué color es cada objeto?

O = w o [/ & o &

4 4 4 I I I
2. . .
El taxi es amarillo.
@ La fresa es roja. Elgusanoesverde.
Las hojas son verdes. El mar es azul.

La mariposa es azul.
El guineo es amarillo.

Tarea: pagina 9

\S




Leccidn 1

1.2 Clasifiquemos por su forma

Analiza

a. Encierra con 'cada objeto que tenga la forma A

b. Encierra con 'cada objeto que tenga la forma Q

c. Encierra de 'cada objeto que tenga la forma .

Soluciona

Mario

Comprende

Los objetos tienen forma parecida o diferente a otros objetos.

Resuelve

Encierra con 'Ios objetos que tengan la misma forma.

10 diez

Unidad 1

25
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Leccidn 1

Si ya terminaste, traza las lineas.

[
I R B |

—_—

Resuelve I CAS@...oooeoeeeeeeeoeeeoeeoeeeeeeee oo

1. Encierra con 'Ios objetos que tengan la misma forma.
14

Lol

2. Colorea con" ,Ios objetos que tengan la misma forma.

= j
&=

\_/

Firma de un familiar: once

11

Unidad 1



Indicador de logro:
1.2 Clasifica objetos de acuerdo a su forma.

Prop0osito: En esta clase se busca la clasificacion de objetos por su forma, para establecer que en nuestro

\_ entorno hay objetos que tienen forma similar con otros.

J

Puntos importantes: En la seccion Resuelve se presentan objetos comunes en los que se puede iden-
tificar que algunos tienen la misma forma. Si el estudiante termina antes de los 45 minutos, se dispone
de la seccidén Si ya terminaste, la cual busca mejorar el uso adecuado del |apiz y agilizar el trazo en los
estudiantes, realizando varias veces algunas lineas. Esta parte debe desarrollarse a mano alzada y no

utilizando regla.

En 2. de la seccién Resuelve en casa deben colorear con verde los objetos que tengan la misma forma.
Con el Plan de pizarra, dibujar en el momento de la clase puede requerir demasiado tiempo, por lo que

\_ se recomienda llevar los dibujos ya recortados para pegarlos durante la clase. )
Materiales: Caja de colores, lapiz, sacapuntas y borrador.

\_ Para el desarrollo de la clase, puede encontrar los dibujos del Soluciona en las paginas 363 y 365. )
Anotaciones:

= )
Fecha: Clase: 1.2

@ a. Encierra con verde los objetos con forma A
b. Encierra con rojo los objetos con forma O

c. Encierra con azul los objetos con forma C_).

0 Av

Tarea: pagina 11

Unidad 1
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Leccidn 1

1.3 Clasifiquemos por su utilidad

Analiza

Une con una linea segun su utilidad.

Soluciona

= 4’/& =

[ Para estudiar

Comprende
Los objetos tienen diferentes usos y caracteristicas.

Resuelve

Une con una linea segun su utilidad.

st 8

Para limpiar Para cocinar

12 doce




Leccidn 1

-

O i

Si ya terminaste, traza las lineas. © o)

2 ©

— 3 T

= c

— -
-~
7

Resuelve [T I o= LT T

Une con una linea los dibujos que tienen el mismo uso.

D V4

( Para tocar musica J (Para arar la tierraJ

Firma de un familiar: trece 13

29



Indicador de logro:
1.3 Clasifica objetos de acuerdo al uso en el entorno cotidiano.

Prop0osito: Luego de haber clasificado objetos de acuerdo al color y forma, en esta clase se identifican de
q acuerdo al uso que les damos, presentando siempre objetos que se utilizan habitualmente.

/

Puntos importantes: En esta clase, los estudiantes deben unir con una linea cada objeto con el uso
gue se le da normalmente. También se dispone de la seccidn Si ya terminaste, que son trazos que pueden
servir para practicar el uso del lapiz. Es importante que estos trazos los hagan a mano alzada, sin utilizar
regla.

Nuevamente, se sugiere llevar los dibujos ya hechos, en grande y recortados, para mostrarlos en la piza-

\ rra. /

Materiales: Lapiz, sacapunta, borrador.
q Para el desarrollo de la clase, puede encontrar los dibujos del Soluciona en la pagina 367.

Anotaciones:

//
Fecha: Clase: 1.3

@ Une con una linea, segln su utilidad. ®

\ ”ﬁ%/ﬁ/ﬁ

| Para estudiar Para comer

Para limpiar Para cocinar

Tarea: pagina 13




o 7
I.eCC 10N 2 Comparemos e identifiquemos objetos

2.1 Identifiguemos el grande y el pequeio

Analiza

¢Qué diferencia observas entre el pez verde y el rojo?

W
} 4’7

Soluciona

g 5 Elpezverde es grande.

jose  El pezrojo es pequeiio.

Unidad 1

Comprende
Los objetos tienen diferentes tamafos.
Se utiliza grande o pequeiio para diferenciar.

Pez grande Pez pequefio
<\

< Y

Resuelve
1. Encierra el grande.

é
®

a.
14 catorce

31
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Leccidn

2. Encierra el pequeio.
a. b.

Resuelve en casa

1. Encierra el pequeiio.

Firma de un familiar:

uince

Unidad 1



Indicador de logro:
2.1 Identifica y compara por su tamafio grande o pequefio.

Propaosito: En esta leccion se contintia con la clasificacion de objetos al compararlos entre si, de acuerdo
\_ a alguna de sus caracteristicas: tamafio o cantidad. )
Puntos importantes: La seccién Analiza presenta dos peces con dos caracteristicas: color y tamafio. La
intencion es clasificarlos por su tamario, por lo que si la pregunta inicial no los lleva a esa conclusion, ha-
bra que hacer una pregunta mas directa: ¢cdmo son sus tamafios? Luego se definen los objetos grandes
y pequeiios.
\_ Las secciones Resuelve y Resuelve en casa tienen la misma idea de lo desarrollado en el Analiza. )
L Materiales: Lapiz, sacapuntas y borrador. J
Anotaciones:
@ 3
Fecha: Clase: 2.1
@ ¢Qué diferencia hay entre los dos peces? ®
%\\\\\“ < \“ 1a.
7 N 5
El pez verde es grande.
El pez rojo es pequeiio.
Tarea: pagina 15
& bog )

Unidad 1



34

Leccidn 2

2.2 Identifiqguemos el mediano

Analiza

¢Cual mariposa es la mediana?

w « B

Soluciona

Comparo para encontrar la mariposa mediana.

Carmen % es mas grande que »

pero % es mas pequefia que %
La mariposa mediana es %
Un objeto es mediano cuando su tamafio estd entre el grande y el pequeno.

Comprende

Mas pequefio El mediano Mas grande

Resuelve

Encierra el mediano.
a.

- » @
</

16 dieciséis




Leccidn

.........

Si ya terminaste, traza las lineas.

N T N

Resuelve L] A o= 1T YO e
1. Encierra el mediano.

2. Colorea el mediano.

Firma de un familiar: diecisiete 17

Unidad 1

Unidad 1

35



Indicador de logro:
2.2 Identifica objetos de tamafio mediano.

Proposito: Luego de haber clasificado objetos en grande y pequefio, se clasifica un objeto por algo que
Y no es ni grande ni pequefio, introduciéndose el término "mediano". )

Puntos importantes: En los problemas de Resuelve en casa es importante indicarle a los estudiantes
\_ gue en 2. solo quedara coloreado el que es mediano, por lo que el resto quedarad sin color.

J
L Materiales: Lapiz, sacapuntas y borrador. J
Anotaciones:
= )

Fecha: Clase: 2.2

@ Identifica la mariposa mediana. ®

a.
% es mas grande que *

< | ST Y E—
es mas pequena que %
La mariposa mediana es %
Tarea: pagina 17




Indicador de logro:
2.3 Resuelve problemas correspondientes a patrones y a la clasificacion de colecciones de acuerdo a

cantidad, posicién y temporalidad.

1. Une con una linea segun el color.

w @

4 4 4

1 1 1

2. Encierra con ,Ios objetos que tengan la misma forma.

N~e @

3. Une con una linea, segun su utilidad.

= B+=s R

Para viajar Para vestirse

4. Encierra el pequeiio. 5. Encierra el grande.

6. Encierra el mediano.

18

Unidad 1



Leccidn 2

~

.

Resuelve en casa

1. Une con una linea, segun el color.

\‘u\ (/ / s\
\\\“i’/\7

2. Colorea con rojo los objetos que tengan la misma forma.

D
T 8

3. Une con una linea segun su utilidad.

e P &9 U =

Para jugar Para comer

H. Encierra el grande. 5. Encierra el pequeiio.

r M

6. Encierra el mediano.

- XC Y

J

38 Firma de un familiar: diecinueve
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Unidad 1



Leccidn 2

2.4 Utilicemos mas y menos

Analiza

1. a. éQuién tiene mas chibolas?
b. ¢Quién tiene menos chibolas?

Antonio Carmen

Soluciona

2. a. éQuién tiene mas jugo?
b. ¢Quién tiene menos jugo?

Carlos Ana

1. Ordeno las chibolas y comparo.

) . &t Antonio
ﬁ???%\‘g
LS ¢

Carmen

a. Antonio tiene mas chibolas.
b. Carmen tiene menos chibolas.

Comprende

eee

Resuelve

2. Coloco los vasos uno a la par del otro.

vaso de Carlos

vaso de Ana

a. Carlos tiene mas jugo.
b. Ana tiene menos jugo.

Se comparan cantidades de objetos utilizando las palabras mas y menos.

COECL LG E® —mss

menos

1. Encierra el que tiene mas.

20 veinte

Unidad 1

39
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Leccidn 2

2. Encierra el que tiene menos.

.

Resuelve en casa
1. Encierra el que tiene mas.

UL

2. Encierra el que tiene menos.

a. C.
Firma de un familiar: veintiuno 21

Unidad 1




Indicador de logro:
2.4 Utiliza los cuantificadores indefinidos mas y menos al comparar dos cantidades del mismo tipo.

L Propssito: Comparar cantidades de objetos del mismo tipo e introducir los términos mas y menos. J

es que los vasos deben ser iguales para que la comparacidn sea correcta.

vista que en un conjunto hay mas objetos que en otro.

vasos y agua, y desarrollarlas de manera similar a como se muestra en la seccién Soluciona.

Y adecuada seria, las preguntas del problema 1y resolverlo. Luego, pasar al problema 2 y resolverlo.

Puntos importantes: En la seccion de problemas, en 1. se comparan cantidades de objetos que se pue-
den contar, haciendo una relaciéon uno a uno entre ellos para luego observar dénde hay una diferencia 'y
definir dénde hay mds. En 2. se comparan cantidades que no se pueden contar; la limitante en este caso

Cuando se comparan cantidades que se pueden contar, si bien se hace relacionando uno a uno, también
es importante desarrollar la percepcién y el sentido légico: en algunas ocasiones se distingue a simple

Las actividades que se muestran en la seccidén Analiza pueden hacerse interactivas, utilizando chibolas,

0 Con respecto a la forma de desarrollar la parte del Analiza y su solucién en la pizarra, la secuencia

J

L Materiales: Lapiz, sacapunta, borrador. (Optativo) Chibolas, dos vasos transparentes iguales, agua. J

Anotaciones:

Fecha: Clase: 24

@ 1. a. éQuién tiene mas chibolas? ®

b. é Quién tiene menos chibolas? ’a

YYYY Al
2. a.¢Quién tiene mas jugo?

b. éQuién tiene menos jugo?

<— hay menos

a. Antonio tiene mas chibolas.
b. Carmen tiene menos chibolas.

a. Carlos tiene mas jugo.

\\ b. Ana tiene menos jugo. Tarea: pagina 21

Unidad 1



Leccion

Analiza ...............................................................................................................................

Marta tiene sacapuntas y lapices.
éDe cudles tiene mas?

Soluciona .....................................................................................................................

Comparo uno a uno los sacapuntas y lapices.

> menos

Hay mads sacapuntas que lapices.

Comprende
Para indicar si hay mds o menos de algun objeto se utiliza mas que o menos que.

Hay mas sacapuntas que lapices.
Hay menos lapices que sacapuntas.

Resuelve .....................................................................................................

Une con una linea.
a. Ha:91<. b. Hay my CIU7.

cfe

Resuelve I CASA .o eeee s ee e ee e ee e e ee e e ee e ee e e e e e

Une con una linea.
a. Hay mas @ que b. Hay menos qu'7 : %%%
fcarros] (motos) Q) GO gl

» ° (1 ]
C2-Y- 220 a0

22 Firma de un familiar:




Indicador de logro:

2.5 Utiliza los cuantificadores indefinidos mas que y menos que, al comparar dos colecciones de objetos.

Y que.

Proposito: Comparar cantidades de objetos de distinto tipo e introducir los términos mas que y menos

J

gue y menos que.

con calzonetas y el segundo con camisas.

N

Puntos importantes: El proceso para comparar las cantidades de objetos es similar al realizado en la
clase anterior, relacionando uno a uno si la coleccién es contable.
En esta clase se hace una comparacion entre ambas colecciones de objetos y se concluye utilizando mas

Con respecto a los problemas propuestos en el Resuelve y Resuelve en casa, los puntos (®) que aparecen
entre los enunciados deben ser relacionados con la respuesta correcta. Por ejemplo, en a. del Resuelve,
la respuesta correcta es: Hay mas calzonetas que camisas, por lo que el primer punto debe relacionarse

J

L Materiales: Lapiz, sacapuntas, borrador. (Optativo) Libros y lapices.

Anotaciones:

J

= )
Fecha: Clase: 2.5
Hay sacapuntas y lapices. ® a. Hay mas e.que-s .
¢De cudles hay mas?
@ ® @ <—hay mas
‘ b. Hay menos-» que « .
<— hay menos \
Hay mds sacapuntas que lapices.
Tarea: pagina 22
NS 2,

Unidad 1



" 4
I.eC cion Reconozcamos la posicidn de los objetos y el tiempo

Analiza...oooo e i
Marta, Ana y Mario ordenaron sus lapices. 'g
¢En qué posicion estan? o

c
Marta Ana Mario =
e
| E—

Soluciona. .
Estan en posicidn vertical. Estan en posicidn horizontal.  Estan en posicion inclinada.
,‘\ % <=
. [ E—
José
Comprende

Se pueden encontrar los objetos en diferentes posiciones: vertical, horizontal e inclinada.

R SUCIVE oo
1. Une con una linea segun la posicion.

— /T

vertical horizontal inclinada

23



Leccion

2. Une con una linea los que tienen la misma posicidn.

RESUCIVE €N CASA...... oo
1. Une con una linea segun la posicion.

=’

|

vertical horizontal inclinada

2. Une con una linea los que tienen la misma posicion.

7

S AN

' (. Borrador
|

' (. Borrador

2u veinticuatro Firma de un familiar:

Unidad 1



Indicador de logro:

3.1 Reconoce la posicion vertical, horizontal o inclinada de un objeto.

L Proposito: Establecer posiciones en los objetos, como lo son vertical, horizontal e inclinada.

J

Puntos importantes: Podria surgir el caso en que dos personas miren con distinta perspectiva un ob-
jeto, dependiendo de su posicion respecto a él. Por ejemplo, algin estudiante puede ver horizontal un
q objeto, pero otro estudiante puede verlo vertical, si estuviese viéndolo desde otro dangulo.

/

q de las posiciones y definirlas.

Sugerencia metodologica: Puede realizar esta actividad tomando un metro, colocarlo en cada una

/

L Materiales: Lapiz, sacapuntas, borrador. (Opcional) Metro.

J

Anotaciones:

-
4 Fecha:

@ ¢En qué posicién estd cada lapiz?

Marta Ana Mario
—
) E—
vertical horizontal inclinada

Clase:.&;)
S
S

|vertica|| |horizonta|| |inc|inada|
2. \ |

>

Tarea: pagina 24




Leccion 3

3.2 Utilicemos antes, ahora y después

Analiza

Une con una linea la actividad antes de, ahora y después de comer.

Unidad 1

Soluciona

it
~ 4

Julia

Unidad 1

Comprende
Las actividades que se realizan en nuestra vida siguen un orden:

antes ——» ahora ——» después

[ 4t |

Antes de comer, Ahora me como mi pan. Después de comer, llevo
unto mi pan. mi plato al lavadero.
Resuelve.... . . e

Une con una linea segun el momento.

PR

) )

=N\
<\)

veinticinco 25

47



Leccidn 3

438

—

S VN NN NN
S AN NN NN
TNl T N S

Si ya terminaste, traza las lineas.

Resuelve en casa
Une con una linea segun el momento.

26 veintiséis Firma de un familiar:




Indicador de logro:
3.2 Utiliza los conceptos de temporalidad: antes, ahora y después para relacionar acontecimientos.

Prop0osito: Ubicar acontecimientos cotidianos en la linea temporal e introducir la nocién de antes, ahora

después.
\_Y e Y,

Puntos importantes: Lograr que los estudiantes identifiquen que para ordenar tres actividades que tie-
nen una secuencia en el tiempo, deben observar lo que sucede "ahora" y que ese es el punto de partida
para identificar lo que pasa después y lo que paso (o pudo haber pasado) antes.

o Por ejemplo, en las actividades presentadas en la seccién Analiza, se le pide a los estudiantes observar
las tres actividades y preguntar ¢ cual actividad puedo hacer ahora y cudl después? La actividad de llevar
los platos al lavadero no puede ser el "ahora", ya que no hay otra actividad (entre los dibujos) que pueda
ir después de ella.

Entonces, tomar una de las actividades y observar si las demds pueden tener una secuencia es la forma
de ordenarlas.

9 En este problema, se puede tomar la primera imagen y preguntarse: si tengo ahora mi paleta fuera
del empaque, ¢qué pasa después? (respuesta) me la como y queda solo el palo, ¢y antes? (respuesta)
estaba en el empaque. Como la primera imagen tiene un antes y un después, entonces ella representa el
"ahora".

Recordar que este analisis debe hacerlo el estudiante, y solo se le deben hacer preguntas que lo guien

ara llegar a él.
\_Parates ),

L Materiales: Lapiz, sacapuntas y borrador. J

Anotaciones:

= )
Fecha: Clase: 3.2
Une con una linea la actividad antes de, ahora 'y ®
después de comer. 1.
Me comola  Compro una Desecho
@ paleta. paleta. el palito.
Llevo el plato Unto el pan con Me como el
al lavadero. mermelada. pan.
\\ Tarea: pagina 26 //

Unidad 1















LeCCién 4 Identifiquemos patrones

50

4.1 Descubramos patrones

Anallza ...........

Mario ordena suswguetes
¢Como se repiten los juguetes?

HOPADPAD P

Soluciona
ﬁ Los juguetes se repiten cada oso, pelota y carro.
o [0

José

Comprende
F llama patrdn a la repeticion de objetos. Un patron se forma mediante una regla;

por ejemplo, la regla del patron del Analiza es:

5 e

Resuelve
1. Encierra el patré

TS [ 8 [ 8 | |8

2. Siguiendo el patrdn, colorea las manzanas.

VPOV

ReSUEIVE €N €ASA. ...
1. Encierra el patroén.

2. Siguiendo el patrén, colorea los guineos.

IIIIDIIIIID Il

Firma de un familiar: veintisiete

Unidad 1



Indicador de logro:
4.1 Determina el patrén de una secuencia de figuras u objetos.

Prop0sito: Establecer que algunos objetos pueden tener un orden particular, establecer el término pa-
\_ tron y la regla que los genera.

J

Puntos importantes: Un patrén puede formarse estableciendo una regla; por ejemplo en 0 la regla

es & @@ ya que al ir replicandolo se va obteniendo la secuencia. Un detalle importante para iden-
tificar el patrén es que si se replica justo después de la Ultima figura, se va obteniendo el patrén.

Elproblema 1. delaseccion Resuelvetienela mismaideadel presentado en 0 Lareglaes 90‘%9%

ya que si tomo 904%9 (por ejemplo) como la regla, al replicarla obtendria 9&%9 9%9,

gue no es parte de la secuencia.

El problema 2. busca que los estudiantes puedan ir construyendo secuencias, completando al colorear de
acuerdo al patron.

En la siguiente clase aparece un recuadro al final, que indica a los estudiantes que hay que recortar las
Tarjetas de puntos de los recortables de su libro (pagina 173). Es necesario recordarles desde un dia an-
tes, para que recorten en su casa y no en la clase en la que se utilizaran.

\_ J

L Materiales: Lapiz, sacapuntas, borrador y colores. J

Anotaciones:

//
Fecha: Clase: 4.1

@ ¢Como se repiten los juguetes? ®

LOPAOPILOS
@ Los juguetes se repiten cada oso, pelota y carro.

biYieRe

Un patrén es una repeticidon de objetos que siguen
una regla.

\\ Tarea: pagina 27

1b.
(Tl O [ 8 | 8

\\

Unidad 1



Indicador de logro:
4.2 Resuelve problemas sobre clasificacion de colecciones de acuerdo a cantidad, posicion, temporalidad
y patrones.

9.2 Practiquemos lo aprendido

1. Encierra el que tiene menos. 2. Encierra el que tiene mas.
3. Hay mé1/ que \
naranjas guineos w zf

4. Une con una linea segun la posicion.
m

vertical horizontal inclinada

Resuelve en casa......
1. Une con una linea segun el momento.

2. Encierra el patrén.

W

% Recorta las Tarjetas de puntos, de las paginas 173.

28 veintiocho Firma de un familiar:




Unidad 2

Conozcamos los numeros hasta 10 y los ordinales hasta el 10.°

Competencias de la unidad

e Contar, leer, escribir, componer y descomponer nimeros hasta 20 para representar cantidades y descri-
bir numéricamente situaciones del entorno.
¢ Contar, escribir, ordenar de forma ascendente y descendente numeros hasta 20 y ubicarlos en la recta

numeérica.

Secuencia y alcance

Unidad 2: Conozcamos los nimeros
hasta 10 y los ordinales hasta el 10.°

¢ Conozcamos los niumeros del 0 al 10
* Formemos los numeros del 4 al 10
e Conozcamos los niumeros ordinales

Unidad 1: Conozcamos los niumeros
hasta 1,000

e Conozcamos los niumeros hasta 200
* Aprendamos sobre numeros de tres
cifras y la unidad de millar

® Preparémonos para la sumay la resta

e Utilicemos la recta numérica con nume-
ros de tres cifras

e Comparemos numeros de tres cifras y
conozcamos mas numeros ordinales

Unidad 4: Conozcamos los nimeros
hasta 20

e Conozcamos los nimeros del 11 al 20

e Ordenemos y ubiguemos los numeros
en la recta numérica

¢ Contemos de tanto en tanto

Unidad 6: Conozcamos los nimeros
hasta 100

e Conozcamos los nimeros hasta 99

e Formemos los numeros hasta 100

¢ Ubiquemos los nimeros en la recta
numeérica

e Comparemos niumeros

Unidad 11: Apliquemos lo aprendido

¢ Contemos por grupos
* Sumemos el mismo nimero varias veces
¢ Practiqguemos la sumay la resta



@ Plan de la unidad

Leccion

1

Conozcamos los
numeros del 0 al 10

Clase
1

N o U1 A W N

Titulo

Conozcamos los numeros del 1 al 3
Conozcamos los nimeros 4y 5
Conozcamos los nimeros 6, 7y 8
Conozcamos los nimeros 9y 10
Conozcamos el nimero 0
Practiquemos lo aprendido

Divirtamonos

2

Formemos los nimeros
del 4 al 10

O 0 N O U1 A W N R

Formemos el 4

Formemos el 5

Formemos el 6

Formemos el 7

Formemos el 8

Formemos el 9

Formemos el 10

Practiquemos lo aprendido

Practiquemos lo aprendido

58




Leccion Clase Titulo

1 Ordenemos de menor a mayor
Ordenemos de mayor a menor

3 Indiquemos el orden
Conozcamos los
numeros ordinales

Ordenemos desde la derecha

Diferenciemos un numero ordinal de un cardinal

o U A W N

Practiquemos lo aprendido

1 Prueba de la unidad

-E)tal de clases

+ prueba de la unidad

59



Puntos esenciales de cada leccidon

Esta leccion es base fundamental en matematica pues se introduce el concepto de nimero como la
representacion de la cantidad de elementos de un conjunto.
La construccion de los numeros del 1 al 10 se realiza bajo la asociacién de la cantidad elementos de un

R YR 5
o9 99 @9 3

También se establece la forma de trazar los simbolos de los nimeros, el nimero de trazos que hay que
realizar para cada uno de ellos y su lectura.

/?@_’ tres

Por otra parte, se presenta el concepto del nimero 0 como la ausencia de elementos de un determinado
conjunto. La comprension del concepto de cero ayudara posteriormente al realizar sumas y restas que
lo involucren, asi como también en el valor posicional (como la ausencia de elementos en la posicién

conjunto con el simbolo numérico:

[\
[\
-

respectiva).

Se disponen de tarjetas de puntos y numeéricas, que sirven como recurso grafico para asociar cantidad
con simbolo numérico y escritura. El estudiante puede encontrar estos recursos en las paginas 173y 175
de su Libro de Texto. Es importante dar la indicacion a los estudiantes de recortar estos materiales un dia
antes de utilizarlos por primera vez, en su casa, para no dedicar el tiempo de la clase para esta actividad.

La solucién a muchos problemas de conteo de elementos de un conjunto esta pensada para que se utilicen
tapitas, pero también pueden utilizarse otros objetos como semillas, y queda a consideracion del docente
utilizar lo que sea mas factible.

Con respecto al trazo de los nimeros, el 4 y el 7 tienen diferencias con los que habitualmente se muestran

en los textos; el trazo del 4 es Yy el del 7 es 7. El Plan de Pizarra se utiliza la tipografia que tiene el Libro
de Texto, mientras que el resto de texto tendrdn el 4 y 7 normales.

Algunas de las dificultades con las que puede enfrentarse en esta unidad es el trazo al revés (S, €, F, ¢, etc.)
y confundir el 6 con el 9 y viceversa.



En esta leccidn se desarrolla el concepto de composicion y descomposicién de los nimeros del 4 al 10,
utilizando siempre el concepto de numero como la representacion de la cantidad de elementos de un
conjunto. El proceso principal que se espera logren los estudiantes es, que puedan encontrar todas las
formas posibles de tener dos conjuntos que al unirlos, su nimero de elementos sea el que se quiere
formar. Por ejemplo, para formar el nimero 4 hay 3 posibles opciones:

Szs

1y

e

y 1

* 999
- $IY

S2s “ze
S2e %z
2y 2

Este proceso es importante, ya que tiene relacidon con la suma, base para desarrollar las unidades 3 y 5.
Esta parte requiere del conteo de elementos de un conjunto, contenido que se desarrolla en la leccion
anterior.

El nimero 2 tiene una forma de descomposicién y el 3 tiene dos formas y se abordan en un ¢ Qué pasaria?
como un caso especial.

En esta leccidon se introduce el concepto de nimero ordinal, como el simbolo que expresa la posicion de
un elemento dentro de un conjunto ordenado y se establece la diferencia entre nimero cardinal y ordinal.
Se inicia la leccién ordenando los nimeros del 0 al 10, de mayor a menor y viceversa. Esta parte permitira
introducir la recta numérica en la unidad 4.

Luego, se introducen los numeros ordinales hasta el décimo, cuya representacidn simbdlica correcta utiliza
el simbolo .° (un punto y el simbolo de grados). Posteriormente, se identifica el orden de los elementos
de un conjunto dependiendo del punto de referencia que se considere, el cual puede estar a la izquierda
o a la derecha.



Y 4
LeCC|0 n Conozcamos los numeros del 0 al 10

Analiza ................................................

¢Cuantos pajaros

Solucmna ........... . . . . . . . . . e

p Usando tapltas
O, PRt PN
b 4 . (L o 2

g !
Ana ) . X
Hay un pajaro. Hay dos ranas. Hay tres mariposas.
Comprende
® < ) ¥ o ) W ~P
©0000 1 uno  [@@000 dos |eee00O 3 tres
00000 00000 00000
Resuelve...
1. Cuenta 2. Colorea 3. Escribe
@0000 ZRIE
- 28 lelelele) /‘ /‘ /‘

AN

] ’
@@ 5% 2 2
- QOO 553 3 3

Resuelve L] 4 o= 1T TSSOSO
1. Cuenta 2. Colorea 3. Escribe

a”’ @000

00000

b 30 @0000

: 00000
@@000

c. (D(.) 00000 Z

30 Firma de un familiar:
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Indicador de logro:
1.1 Asocia cantidad, nombre y trazo de los nimeros 1, 2 y 3.

Proposito: En esta clase se introducen los nimeros 1, 2 y 3, su nombre y su trazo. Se relacionan los nu-
meros con las cantidades (concepto nivel concreto), con las tapitas y las tarjetas de puntos (concepto nivel
semi - concreto) y con el simbolo (concepto nivel abstracto). )

N

Puntos importantes: Se introducen los nimeros mediante el conteo de algunos animales. La idea es
gue primero sefiale con su dedo cada animal y luego cologue una tapita sobre cada uno de ellos. Es re-
comendable abordar caso por caso, es decir, primero cuente los pajaros, concluya cuantos hay y luego se
prosigue con las ranas.

Obsereve que en 0 hay unos espacios que corresponden al nimero de tapitas para cada animal, indican-
do dénde se van colocando las tapitas que se pusieron sobre cada animal.

A

(|

) &

&
&
&
L

<

i o0 @

La seccion Comprende es vital, ya que en esta parte se hace la correspondencia entre cantidad, simbolo,
trazoy nombre, por lo que habra que retomarlo en la pizarra. El nimero (D) que aparece cerca del simbolo
indica el niumero de trazos a realizar y la flecha indica la direccién del trazo (es importante mencionar esto

a los estudiantes). Como apoyo en esta parte, se puede indicar al estudiante que simule el trazo con su
dedo.

Dibujar los nUmeros al revés (L envezde 1, Senvez de 2y € en vez de 3) es un error comun y una dificul-
tad que puede permitir determinar si algun estudiante tiene dislexia. )

/4
a@v>

Materiales: 6 tapitas por cada estudiante y tarjetas de puntos (pagina 173 del LT y paginas 311-317 de
la GM).

- /
= )
Fecha: Clase: 1.1
¢Cuantos pajaros hay? ®
;o 5
c.,Cu:imtas ranas hay: 1. Cuenta 2. Colorea 3. Escribe
¢Cudantas mariposas hay? 90000
a. 00000 1 1 1 1
@ ®/ ( I lelele]
. uno b.
Hay un pdjaro. 88888 1 ojelele]e) Z Z Z 2

?® c 83888 [3]3 3 3

Hay dos ranas. 88888 dos
2.
i 00000 tres
Hay tres mariposas. |38 3= 3

Tarea: pagina 30

Unidad 2



Leccion

Analiza ..........................................................................................................................................................................................................................................

¢Cuantas mariposas %i hay?

Usando tapitas:
a2
o9 W

Hay cuatro mariposas

Comprende

TYY =

00000
O0000O

1. Cuenta

aﬂ@
e

1. Cuenta

p 4

i Cuantos pajaros
d pa) &

N I BV
S OIUCIONG e ' . ..............................
2000 @®
00000
00000
Resuelve......oo ch|orea .......................................... 3 Esés.be ........................................................................................
ssssg Ly
00000
UETICICICIENE]
888881_5%% ERENERE
i 2 551551515
seg G 2200 00
~ 5105l b5
sl
LT CNCICIENE
31

Firma de un familiar:

Unidad 2



Indicador de logro:

1.2 Asocia cantidad, nombre y trazo de los nUmeros 4 y 5.

L Proposito: El propdsito de esta clase es introducir los nimeros 4 y 5, su trazo, nombre y simbolo. J

bolo y su lectura.

Puntos importantes: La dinamica de esta clase es similar a la clase anterior; es recomendable abordar
un nimero a la vez, contar las mariposas, concluir y luego seguir con los pajaros.
Como es primera vez que se presentan los niumeros, es recomendable que el docente establezca el sim-

Nuevamente, dibujar los nimeros al revés es comun en los estudiantes de este nivel; por ello, requiere
gue practiquen mucho los trazos de los nimeros, para asegurar un trazo correcto. También puede valerse
de otros recursos, como dibujar los nimeros con otros materiales: escribirlos usando la crema con la que
desayuna, por ejemplo. Estas ideas también pueden servir para los padres de familia, y pueden motivar a
sus hijos a dibujar los nimeros en cualquier momento.

Entre los trazos en los que se identifican mas errores en los estudiantes es en el 5, al escribir ¢. También es
q importante controlar que las esquinas del trazo se vean como tal, ya que si no podria verse como una "S"./

L Materiales: Al menos 5 tapitas por cada estudiante, tarjetas de puntos.

J

Anotaciones;

Hay cinco pajaros.

(e]e]e[e]e)

Tarea: pagina 31

//
Fecha: Clase: 1.2
@ ¢Cuantas mariposas hay? ®
. .. 1. Cuenta 2. Colorea 3. Escribe
¢Cuantos pajaros hay?
90000
a. OO0000 LI LI LI LI
® e
90000
i 00000 U»‘li cuatro b.
Hay cuatro mariposas. 23885 elelelele) 5 5 5 5
@©_
o5
00000 cinco

Unidad 2



Leccion

@‘@.‘@b e m  RPPYW

D & emoeVagy 4 o

Soluciona .......... . . e . e
#8y Cuentoy obtengo que:
< Hay seis patos. Hay siete mangos. Hay ocho mariposas.
Antonio
Comprende = -
oW .QQQC+ e
@ 1 o0 3
00000 . 00000 . 00000
@0000 seis |@@00O0 siete |00@000 ocho
Resuelve .......................................................
1. Cuenta 2. Colorea o 3. Escribe
. f@fa.%% eeeee @:6 6 6 (é
[ Clolele]e)
o BB ess T o (
LI v —> 2)—> —>
298 g F oA AT 777

L=

c. mf‘g“?,,, . [oo0e 8 8 8 88 8 8
A [@@eC0 LSS |

"y

Resuelve IV CASQA..ooeeoeeeoeeeeeeoeeeeeeeeeeeeee oo
1. Cuenta 2. Colorea 3. Escribe

2. TPIPYPIT |[eeeee S

oyp ey 99900 (g) (8) 8 8 8 8
b. 444 deds [oo0O® »77;/% 7/ 7 7 7

Gada g, 99000
b BB 6L DL

32 Firma de un familiar:

c. ®iieif 90000
4 55 |®@0000
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Indicador de logro:
1.3 Asocia cantidad, nombre y trazo de los nUmeros 6, 7 y 8.

Puntos importantes: Es recomendable abordar un niumero a la vez, contar las mariposas, concluir y
luego seguir con los péjaros.

Como es primera vez que se presentan los nimeros, es recomendable que el docente establezca el simbo-
loy su lectura. También es recomendable que el estudiante diga el niumero en voz alta cuando lo dibuja.

Con respecto al numero 7, observe que el trazo que se utiliza habitualmente lleva un palito, aunque la
tipografia usual de los celulares y computadoras no lo tiene. Este trazo ayuda para no confundir el 1 con
el 7 y viceversa.

El error de escribir los nimeros al revés siempre debe tenerse en mente como una posibilidad, siendo
la repeticion de los trazos una de las estrategias mas inmediatas para corregir o fortalecer este aspecto.
Por otra parte, el trazo del 8 es el mas dificil porque lleva mas curvas; ademas, es importante el orden para
dibujar el 8, que es de arriba hacia abajo.

- /
L Materiales: Al menos 5 tapitas por cada estudiante y tarjetas de puntos. J

Anotaciones:

(- )
4 Fecha: Clase: 1.3 )

¢Cuantos patos hay? ®
¢Cuantos mangos hay?
¢Cuantas mariposas hay?

® v
Hay seis patos. :8888 '/6

1. Cuenta 2. Colorea 3. Escribe

a. 83888 6/6 66

o 8328 (A7 77
@
Hay siete mangos. ::888 @7 siete C. 33388 8 8 8 8

=g
Hay ocho mariposas. :::88 (8> ocho

Tarea: pagina 32
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Leccién

1.4 Conozcamos los numeros 9y 10

Anallza

¢Cuantos pollltos

hay? ¢Cuantas flores # hay?

B

Solucmna

‘%M

Cuentoy obtengo que:

Q @E\

AALAL 2228 () 19199999

b‘ 33333 22533 10 101010101010
ReSUEIVE €N CASA... oo
1' C:t:::: ;;2'22 10 3:1‘38%%7*@1 01010
01010101010

e 2 s
W

Firma de un familiar:

00000
00000

9
9

9
9

33
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Indicador de logro:

1.4 Asocia cantidad, nombre y trazo de los nimeros 9 y 10.

Puntos importantes: Aunque en la seccidn Soluciona no aparecen las tapitas, pueden seguir utilizando-

se, considerando que ahora el espacio para colocar una por cada dibujo es mas reducido.

El 9 puede confundirse facilmente con el 6, por lo que hay que tener especial cuidado en este caso. Con
respecto al 10, el trazo del 0 inicia desde arriba, por lo que hay que monitorear si lo dibujan de abajo ha-
cia arriba. En estos casos puede hacerse referencia al Comprende, que es donde se muestra la forma de

q hacer el trazo, siguiendo la direccion de la flecha y el nimero de trazos que lleva cada nimero. )
L Materiales: Al menos 10 tapitas por cada estudiante y tarjetas de puntos. J
Anotaciones:
= )
Fecha: Clase: 1.4
@ ¢Cuantos pollitos hay? ®
L, 1. Cuenta 2. Colorea 3. Escribe
¢Cuantas flores hay?
00000
@ a. 00000 Q Q Q Q
00000 (o
Hay nueve pollitos. |9@@@0 9 nueve b. 33333 4 O 1 O 1 O
@
.....@'f
Hay diez flores. 00000 1 O diez
\\ Tarea: pagina 33 //
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Leccidn 1

1.5 Conozcamos el numero 0

Analiza

¢ Cudntos pollitos hay?

Soluciona
&y Cuentoy completo.

"3 200 0

Comprende

Si no hay algun pollito, se dice que hay cero pollitos. vf
. 00000
Se escribe 0. lelelele)e) cero

Resuelve

¢Cuantos dulces hay?

. P N
0

Resuelve en casa
1. Escribe el cero.

0D 0/0000 000000

2. ¢Cuantas flores hay? 3. ¢Cuantos hongos hay?

2ARE] 0

. _Recorta las Tarjetas numéricas 1, de la pagina 175.

34 treinta y cuatro Firma de un familiar:




Indicador de logro:
1.5 Reconoce el significado del cero como ausencia de elementos.

Puntos importantes: En esta clase se introduce la nocién del cero como la ausencia de elementos de un
conjunto. Cuando no hay objetos se dice que hay cero objetos o, no hay algun (objeto) o, hay ningun (ob-
jeto). Aunque en el lenguaje comun no se dice de esta manera, en el lenguaje matematico es lo correcto.
El trazo del cero ya se practicé en la clase anterior cuando se introdujo el 10, sin embargo, se dedica el

q primer problema de la seccién Resuelve para fortalecer esta parte. )
L Materiales: Tarjetas de puntos. J
Anotaciones:
= )
Fecha: Clase: 1.5
@ ¢Cuantos pollitos hay? ®
@ 2. ¢Cudntas flores hay?
No hay pollitos
Se utiliza cero para indicar ausencia de algo.
Q0000
0000
Tarea: pagina 34
NS =,
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Indicador de logro:
1.6 Resuelve problemas correspondientes a los nimeros del 0 al 10, su lectura y trazo.

1.6 Practiquemos lo aprendido

1. Cuenta y escribe.

2. Colorea de acuerdo al numero.

00000 00000 @000
O0000O @@0O00 00000

3. Juega con las tarjetas. “. '

Q@ Elige un compafiero. ' S
() Elige una tarjeta y que tu compafiero /j V\ = @ @@

diga el nimero.
@ Que tu compafiero elija una tarjeta y di ‘ @

el nUmero. L

iNo olvides tus tarjetas
numeéricas para la
siguiente clase!

N <

Cuenta:

012345678910

Firma de un familiar: treinta y cinco

35
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Leccidn 1

1.7 Divirtamonos

1. Cuenta y escribe.

64 10 |7

813 1!59

2. Juega con las tarjetas.

@ Forma grupos de 4.

@ Elige una tarjeta y que un integrante diga el nimero.

@ El que dijo el nUmero elige una tarjeta y un integrante
dice el nimero.

36 treinta y seis

Unidad 2



Leccion

00000 00000 00000 00000 00000
@O0000 00000 00000 00000 00000

Unidad 2



Indicador de logro:

1.7 Resuelve problemas correspondientes a los numeros del 0 al 10.

Puntos importantes: La clase busca reforzar el conteo de elementos de un conjunto y el trazo de los
numeros. En la seccién Resuelve, el problema 2. permite reforzar el aprendizaje de los nimeros del 0 al
10. Puede realizar el juego de dos formas distintas:

¢ Forma 1: los estudiantes inician el juego cuando uno de ellos levanta una tarjeta, dando tiempo a sus
compafieros para que respondan diciendo el nUmero que estd representado en la tarjeta numérica. El
estudiante que responda correctamente escogera la proxima tarjeta y luego sus compafieros responde-
ran. Se repite este proceso varias veces.

e Forma 2: un estudiante inicia diciendo un nimero, dejando un tiempo para que sus compafieros en-
cuentren la tarjeta correcta, luego el estudiante que encontrd la tarjeta mencionara otro numero para
que sus compafieros encuentren la tarjeta correcta.

Se recomienda realizar esta actividad en grupos de no mas de 4, para que todos los integrantes puedan

participar.

Para el problema 1., pueden imprimirse las imagenes en grande y pegarlas en la pizarra, o puede solo

hacer referencia a cada objeto.

\_ J

L Materiales: Tarjetas numéricas (paginas 317 y 319) y de puntos. J
Anotaciones:

= )
Fecha: Clase: 1.7

Tarea: pagina 37
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o 7
LeCC|on 2 Formemos los numeros del 4 al 10

2.1 Formemos el Y

Analiza

Hay 4 dulces en cada bote.
¢Cuantos dulces de cada sabor hay en cada uno?

0. b, — c.

| —
0 .fut, 0 MoiSy o Htere,

Soluciona
Al contar:

66 a. % b. C-%
2 25 % s
Szs %% Sze ™% Sze
i3] 20 (2]

Comprende
Y se obtiene con:

@000 1y3 000 22 @000 3y1

¢Qué pasaria?
i ¢Como se obtienen los numeros 2y 3?

. 2seobtienecon @@ 1y1 3 se obtiene con @@@ 1y 2
Q000 2y1:
Resuelve
Completa:
00000 [0@@00
0000 y forman @ 00003 ¥ [00000| forman @
00000 (#0000 00000 (#0000
00000| Y [00000| forman @ 00000| Y [00000| forman -
RESUCIVE €N COSa...ceeeeeeeeeeeeeeeee i,
Completa.
a.

v v
forman @ forman @

38 treinta y ocho Firma de un familiar:




Indicador de logro:

2.1 Descompone y compone el nimero 4.

Proposito: Las clases de la leccidn 2 introducen la descomposicion de los nimeros del 4 al 10. J

N

Puntos importantes: La descomposicion del nimero 4 se introduce mediante el conteo de elementos
de conjuntos con caracteristicas similares o iguales, como se observa en 0, e y 9

La idea principal que se quiere formar en el estudiante es que un conjunto de 1 elemento y otro de 3
elementos forman un conjunto que tiene 4 elementos, como se muestra en o Es importante que los
estudiantes reconozcan todas las formas de descomponer el 4, ya que se utilizan para sumar y restar nu-
meros en las unidades 3,5, 7, 9y 11. También es importante notar que los casos o y 9 son situaciones
distintas, aunque el resultado sea siempre 4.

El caso de la descomposicion del 2 y el 3 se aborda como un caso especial en un ¢Qué pasaria?, ya que
como se observa, tienen descomposiciones inmediatas; ademds, proporcionan poca informacion para
establecer la idea de descomponer los nimeros y puede formar la idea errénea de que un nimero solo
se descompone en 1y otro numero:

2seformaconlyl 3seformaconly2o02yl.

En la seccién Resuelve, la idea es que cuente y observe que tiene 4 elementos en total. Por ejemplo, en
Q@O @@ hay 1circulo azul y 3 verdes, que en total forman 4 circulos.

En el problema del Resuelve en casa, hay dos grupos de pdjaros de diferente color, por lo que la idea es
que cuente el numero de pajaros de cada color.

Es importante que los estudiantes identifiquen que los casos 1y 3, y 3 y 1 son distintos; puede significar
una dificultad para algun estudiante, sin embargo es necesario para cuando se aborde la sumay la resta.

J

K/

(S Alcontar: ©0000| . (00000

Fecha: Clase: 2.1

@ ¢Cuantos dulces de cada sabor hay en cada uno? ® Q0@®® 1y3formanH

Q000J| ¥ [000Q0) forman Y .
3 1

a.1ly3 b.2y?2 c.3y1

Y podemos formarlo con:
@000 1vy3
Q000 2y2
0000 3!

Tarea: pagina 38
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Leccidn 2

2.2 Formemos el 5

Analiza ................

Hay 5 dulces en cada bote.
¢Cuantos dulces de cada sabor hay en cada uno?

T
Soluciona ‘‘‘‘‘‘
Al contar:

a.y@ b

Szs

Comprende
5 se obtiene con:

00000 1yi 00000 2,3 00000 3,2 00000 :y!

Resuelve .......
Completa:

00000 1\ i mn 5. 00000 2, 3 o 5|

00000 5, 1 o 3. 90000 4, 1 o 5

RESUCIVE €N COSa..ceeeeeeeeeeeeee i
Completa:

4y L roman S 23 e 5

d. f.
R & & ¢ W W
¢ 3 forman 5| 4y T forman 5
Firma de un familiar: treinta y nueve 39
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Indicador de logro:
2.2 Descompone y compone el nimero 5.

Prop0sito: Establecer las descomposiciones del nimero 5 mediante el conteo de elementos de dos con-
\_ juntos con caracteristicas similares. )

Puntos importantes: La idea de introducir la descomposicidn del 5 es igual a la que se utilizé en la clase
anterior. En esta ocasion, el nimero 5 tiene una descomposicién mas que el 4.

La conclusion es importante, por lo que es prudente retomarlo en la pizarra. Puede utilizar circulos de
papel, ya recortados, para establecer las descomposiciones como se muestra en el Plan de pizarra.
Los problemas de las secciones Resuelve y Resuelve en casa son similares a los de la clase anterior y re-
quieren del conteo de figuras. En a., b. y c., puede ser que los estudiantes inicien contando las mariposas
moradas, por lo que sus soluciones serian en distinto orden al presentado en la GM.
\_ Nuevamente, es importante notar que los casos 1y 4, 4y 1 son distintos al igual que 2y 3,3y 2. )
Anotaciones:
@ 3
Fecha: Clase: 2.2
@ ¢Cudntos dulces de cada sabor hay en cada uno? ®
00000 1 y |—| forman 5 .
@ Al contar:
a.ly4Y b.2y3 c3y2 d.yy1 Q000®® |/ |y| 3 |forman| 5|
5 podemos formarlo con:
0000 1y
00000 2vy3
00000 3y3
00000 4!
\\ Tarea: pagina 39
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Leccidn 2

2.3 Formemos el 6

Analiza

Cada nifio tiene 6 globos.
¢Cuantos globos de cada color tiene cada uno?

Soluciona
Al contar:

Comprende
6 se obtiene con:

Q00000 1y5 Q00000 24 000000 3y3
Q00000 4y>2 00000 5y1

Resuelve
Completa:

|ooooo| ‘..... b.5y forman 6. c.3y forman 6.
00000| Y |[00000
y forman @ d.@nyorman 6. e.Yy 2 forman @

Resuelve en casa

Completa:
a. b. C.
90000 00000 00000 @0000 00000 90000
00000 00000 00000 00000 00000 00000

d. y 5 forman 6. e. 2y@forman 6. f.5 yforman 6.

30 cuarenta Firma de un familiar:




Indicador de logro:
2.3 Descompone y compone el numero 6.

Propasito: Establecer las descomposiciones del nimero 6 mediante el conteo de elementos de dos con-
\ juntos con caracteristicas similares.

/

Puntos importantes: Los problemas de las secciones Resuelve y Resuelve en casa presentan una nueva
forma a las que se trabajaron en las clases anteriores, ya no hay dibujos por contar, por lo que requiere de
recordar la forma de la composicion de los nimeros. Si algun estudiante no recuerda las composiciones,

hay que hacer referencia al Comprende, ya que contiene informacién importante y Util para resolver los
problemas.
Para el desarrollo de la clase, puede retomar la idea de la clase anterior, utilizando circulos de color azul y

q verde ya recortados, para ir definiendo las descomposiciones que aparecen en el Comprende. )
Anotaciones:

(7 )
Fecha: Clase: 2.3 A
@ ¢Cuantos globos tiene cada nifio? ® a. [@0000 eeeee

00000| Y |[00000
@ Al contar: 11y |5 forman 6|

a.1ly5 b.2yY4 c.3y3 d.Hy2 e 5yl

6 podemos formarlo con: b.5y 1 forman 6.
Q00000 1y5
000000 c.3y| 3 |forman 6.
000000 3,3
000000 42
000000 5! N

\\ Tarea: pagina 0 //
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Leccidn 2

2.4 Formemos el 7

Analiza

Cada nifo tiene 7 globos.
¢Cuantos globos de cada color tiene cada uno?
a.

'S

Soluciona

Al contar:

(==
T ¥,
>
&~

Carmen

Comprende
7 se obtiene con:

Q000000 1y6
0000000 4y3

0000000 2y5
0000000 52

Resuelve

0000000 3y
0000000 6y

Completa:

“ 0000000

6 forman 7

Resuelve en casa.....

b. y 5 forman 7.
d.6y forman 7.

c. 3y@forman 7.
e.1ly6 forman .

Completa:

a2 0000000 b 0000000

¢ 0000000

‘ 6 ‘y‘ 1 forman.

20y S ltoman 74y 3 fman 7

d. :oe,
®0000 00000
00000 ®0000 :

00000
00000

00000
(o]e]e]e]e)

Firma de un familiar:

f.

@000
[e]e]e]e]e] [e]e]e]e)

O

cuarenta y uno U1
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Indicador de logro:
2.4 Descompone y compone el nimero 7.

\_

Prop0sito: Establecer las descomposiciones del nimero 7 mediante el conteo de elementos de dos con-

J

juntos con caracteristicas similares.

Puntos importantes: En este punto seria interesante ver si un estudiante (o varios) logran determinar
gue el numero de descomposiciones de un nimero va aumentando conforme aumenta el nimero. No
es necesario que mencione este hecho durante la clase, solo monitorear si algin estudiante logra notar-

lo. Otro detalle interesante es ver, que si el primer nimero de la descomposicion aumenta en 1, el otro
disminuye en 1. Tampoco es necesario que lo aborde durante la clase, pero sera de gran utilidad para
\_ aquellos que lo descubran. )
Anotaciones:
(7 N\
Fecha: Clase: 24 h
@ ¢Cuantos globos tiene cada nifio? ®
a.
@ 0000000
Al contar
a.ly6 b.2y5 c.3yH 1 |v| 6 |forman| Z |
d.Hy3 e.5y?2 f.eyl
7 podemos formarlo con: b. Z y 5 forman 7.
0000000 1y¢ 0000000 25
c.3y| Y |forman 7.
0000000 3/ 0000000 43
\\....... 52 O000®0®®O® 6yl | Tarea: pagina 4l p)
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Leccion

Maria tiene 8 botones en totaI
éCuantos botones tiene en cada mano?

Soluciona... . . . . . . . . . . e

Cuento y completo.
f’j’\‘r\

faks)
d. \"”HVG“ (L
e (110
x \/\\\ (// \/\\ ‘/

Comprende
8 se obtiene con:

00000000 1y7 OO000000O® 2y5
00000000 3y5 00000000 Hyi 000000000 5,3
00000000 65y2 00000000 7y!

Resuelve ...........................................................................................
Completa'

7o 7 o d I de ek b""""x***

12035 omn 2 /13 forman 8
c.y?forman 8. d.'-ly@forman 8. e. Zy@forman 8.

Resuelve OV CAS@ oo e
Completa:

. 00000000 b. O0000000®

c.5y forman 8. d. 7y forman 8. e. y 6 forman 8.

U2 Firma de un familiar:




Indicador de logro:

2.5 Descompone y compone el nimero 8.

Prop0sito: Establecer las descomposiciones del nimero 8 mediante el nimero de elementos que hay
Y que agregar a un conjunto para que tenga 8 elementos en total.

J

Puntos importantes: Esta clase presenta una nueva dinamica para introducir las descomposiciones del
numero 8. La variante es que se da uno de los nimeros que componen el nimero y los estudiantes deben
pensar cuantos elementos deben agregar al conjunto para tener 8 en total. Puede resultar mas dificil que

las clases anteriores y la prueba y error juega un papel importante en esta clase.
Inicie la clase diciendo que tiene 8 botones, tome 1 de ellos con una mano y el resto con la otra. Luego,
muestre que en una mano tiene 1 botdn y pregunte: écuantos botones tengo en la otra mano? Deje un
tiempo prudencial para que sus estudiantes puedan responder. No sera inmediata la respuesta de los
estudiantes, por lo que 1 o 1 minuto y medio por descomposicién puede ser adecuado.
Continute con la misma dinamica con la siguiente descomposicion, tomando ahora 2 botones visibles y el
resto escondidos en su otra mano. Haga la misma pregunta y continde del mismo modo para el resto de
la clase.
\_ )
L Materiales: 8 botones (para el docente). J
Anotaciones:
= )
Fecha: Clase: 2.5
@ ¢Cuantos botones tiene en cada mano? ®
@ Al contar Completa:
a.ly?  b.2y6  c3y5  d.HyY a. 1 6. 0.6 .6.6.¢
e.5y3 f.ey2 .7yl
Y Y & 7Y 2 |yl 6 |[forman| 8
8 lo puedo formarcon: QOO QOO O®® 17
Q0000000 25 b. * * *
00000000 35 f
orman
Q00000 ®O® vy > V3 8
000000090 5,3
00000000 52
Y 00000000 7/: Tarea: pagina 42 D
Q %
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2.6 Formemos el 9

Analiza

Carlos juega a tirar 9 botones en una caja.
Luego, cuenta los que cayeron afuera y los que cayeron adentro.

Soluciona

Cuento y completo

&2
Ca rlos

Completa.
C.
3

B 27 3
@
@

f. g.
® &
& ‘oo o.‘ =

shvle) o Lelvls) [7hvla) (e[

'

Comprende
9 se obtiene con:
1 8 2 7
Q00000000 1y \9/ Q00000000 2y7 \9/
3 6 Yy 5
Q00000000 36 \9/ 000000000 4y5 \9/
5 Y 6 3
Q00000000 5y \9/ Q00000000 63 \9/
7 2 8 1
Q00000000 72 \9/ Q00000000 sy1 \9/
Resuelve
1. Completa:
a. b. C.
000000000 000000000 000000000

y forman 9 . 2 y 7 forman @ y forman @

d.y8forman 9. e.'-nyorman 9. f. 3y 6 forman @

cuarenta y tres U3
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Leccion

2. Completa para formar el 9.

a.6 [ 3 b.? [ 2] ¢4 [5] d1 [8]
N NS NS NS

9 9 9
el 3] 6 (5 g2 7 hg8 ] 1
9 9 9
Resuelve en casa...
1. Completa:
a. b. C.
000000000 000000000 000000000

Ly 8 oman 9L 3y 6 man 0L 7y 2 forman O |

d. f.
000000000 ......... 000000000
’ 4 ‘y’ ‘forman’9 ‘ ’ S‘y’ ‘forman’/i:‘. ’ 6‘y’ ‘forman’ 9 ‘
g. ’/7\‘ y # forman 9. h. [?\‘ y Y forman 9. i.3 y’?‘ forman 9.
j.8y”Tlf0rman 9. k. ‘-Iy5forman’?}. [.1y 8 forman g\l
2. Completa para formar el 9.
a.[8] 1 b.?7 [ 2] c. 3] 6 d1 [8
\/ \/ \9/ \9/
el 5 f4 [ 5) g2 7 h.6 |3
\9/ \9/ \9/ \9/

L Firma de un familiar:
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Indicador de logro:
2.6 Compone y descompone el numero 9.

Proposito: Establecer las descomposiciones del nimero 9 mediante el nimero de elementos que hay
que agregar a un conjunto para que tenga 9 elementos en total. )

Puntos importantes: La idea de esta clase es similar a la clase de la descomposicién del 8 (clase 2.5),
por lo que su nivel de dificultad es un poco alta. En esta ocasion, se tiene cierto nimero de botones en
una mano y otros botones en la otra mano, de modo que al juntarlos, resultan 9 botones. Nuevamente,
la estrategia de prueba y error juega un papel importante y para aquellos estudiantes que hayan descu-
bierto que al sumar 1 a uno de los numeros, el otro debe tener 1 menos sera mds inmediato establecer
las descomposiciones.

En esta clase se introduce un esquema para representar las composiciones:

1 8 Paraleereste esquema, observar que 1y 8 forman el 9, por lo que se coloca abajodel 1y el 8, con
" unas lineas que salen de estos y llegan al 9. Note que este esquema representa la composicion,
introduciendo el esquema de la descomposicién hasta la unidad 6; este Ultimo esquema es de
forma invertida respecto al de la composicion:
9
/\
1 8
En la seccidn de problemas se presentan tres formas: contar elementos, recordar todas las composiciones
del nimero y usando el esquema para formar el 9; este Ultimo caso, se presentan dos numeros y hay que
encontrar el faltante para completar el esquema.

Durante el desarrollo de la clase, una de las preguntas que puede guiar a los estudiantes en la parte del
Analiza es écuantos botones de los 9 hay dentro de la caja? Cuando observe en el primer caso que hay un
solo botdn debera determinar que faltan 8 para completar los 9.

Fe de errata: en el dibujo mostrado en o, deben haber 8 botones fuera de la caja.

- /
(7 )
Fecha: Clase: 2.6 A
¢Cuantos botones hay fuera y cuantos hay ® 1. Completa:
adentro de la caja? 2+ 9000000000
Al contar:
forman
a.1ly8 b.2y?7 c.3y6 d.Hy5 MM >
e.5yH f.ey3 g.7y2 h.8y1
d.| 1 |y8forman?.
1 8 2 7 3 6 4 5
N A\ N N 2. Completa para formar el 9:
9 9 9 9 a. b. C. d.
5 4 6 3 72 g 1 QI N Ty 1
N NS % % 5 5 5 5
9 9 9 9
Tarea: pagina 44
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( 2.7 Formemos el 10

Analiza

Antonio tiene 10 tapitas en total.
Esconde algunas bajo un bote.
Cuenta las tapitas que quedan fuera y las que estan escondidas.

Soluciona
Cuentoy completo

.@ ..(

shvial o [7lvisl lsvlz o [evia

Comprende
10 se obtiene con:
1 9 2 8
Q000000000 1y \10/ Q000000000 2y \10/
3 7 4 6
0000000000 37 \10/ 0000000000 4y \10/
5 5 6 4
0000000000 55 \10/ Q000000000 6y \10/
7 3 8 2
0000000000 7y3 \10/ 0000000000 3y \10/

9 1
0000000000 9y \10/

cuarenta y cinco U5

Unidad 2
Unidad 2




Leccion

Resuelve ...............................................................................................
1. Completa:

d. C.
0000000000 0000000000 0000000000

[ZJ y ’fij forman ’/Ej z y {E} [E y @ forman @

d. 3Wy7forman10. e.'-Iy[ 6
J —
2. Completa para formar el 10.

a.? [3] b.5 [ 5 c6 [ 4] d9 [1
A A

e[ 6] M fl 4 6 g 2] 8 h. 8 2
Y OY Y Y

Resuelve @IV CAS@...ooeoeeoeoeeeeeeoeeeeeeeeeeoeeeeeee oo e

)

f.5y 5 forman L 10 J

1. Completa:

a. b. C.
0000000000 0000000000 0000000000
T N s )
‘\i‘ y EJforman ‘ 10 ‘ ‘ J Lj forman LlO ‘ { 3 }y ( 7 Jforman ﬂJ
d. \(?‘y # forman 10. e. L?W y Y forman 10. f.5 y@forman 10.

\ J -/
g. ly ’—9} forman 10. h. 2y 8 forman [a i. 3y #forman (10‘

2. Completa para formar el 10.
a7 3 b. 2 8 c1 (9 d.[6
YO Y Y

2 P @2 e @ (f“i:ﬁ:ﬁ‘:;z”;:f:.zm
10 10 10

siguiente clase!

~

T

Ué Firma de un familiar:




Indicador de logro:
2.7 Descompone y compone el numero 10.

N

Proposito: Establecer las descomposiciones del nimero 10 mediante el nimero de elementos que hay
gue agregar a un conjunto para que tenga 10 elementos en total.

J

Puntos importantes: Los problemas propuestos en la seccién Resuelve y Resuelve en casa tienen un
nivel un poco mas alto, ya que no se proporciona algun tipo de dibujo que sirva como apoyo; la idea es
gue los estudiantes sean capaces de determinar las cantidades que se necesitan para formar el 10. En
caso de que se presenten muchas dificultades, puede hacer uso de materiales como tapitas, las tarjetas
de numeros, u otro que le sea factible; sin embargo, conforme pase el tiempo, es adecuado ir restringien-
do paulatinamente el uso de materiales ya que se buscar formar el pensamiento légico, ademas que no
es adecuado formar una dependencia en el uso de materiales.

Las descomposiciones del 10 serdn muy utilizadas en la unidad 5, cuando se realicen sumas con totales
entre 11y 19, por lo que hay que procurar practicar las descomposiciones hasta que las dominen.

- /
Anotaciones:
(7 )
Fecha: Clase: 2.7 h
@ De las 10 tapitas, écuantas hay bajo el bote? ® 1. Completa:
2 0000000000
@ Al contar
a.1ly9 b.2y8 c.3y? 1 |v| 9 [forman| 10 |
d.Hy6 e.5y5 f.eyH
g.7y3 h.8y2 i.9y1 d.| 3 |y 7forman 10.
1 9 2 8 3 7 Y4 ¢ 2. Completa para formar el 10:
\1/ \1/ \/ NS 9 1 a. b. C. d.
0 0 10 10 NG 7 5 6 9
NN N N R A
10 10 10 10
\\ Tarea: pagina 46 //
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Indicador de logro:

2.8 Resuelve problemas correspondientes a la composicion de los numeros del 4 al 10.

;.8 Practiquemos lo aprendido
1. Completa:

a. b. C.
00000 00000

000000 00000 00000| Y ‘ooooo

y forman{6 } {2 }y{?’ ]forman . y @forman .

d. 2yforman 5. e. ?yforman 8. f.4y 3 forman .

2. En equipos, jueguen con las tarjetas.
Muestra el nimero que se forma con los nimeros de la ficha de tu profesor.

Resuelve L] 4 o= 13- TSSOSO OSSOSO
1. Completa:

a. .
0000000000 0000000 000

yformanlo. {1}” 6}forman‘ 7}. ‘ 2 ‘y‘ 2 forman.
d. y 8 forman 10. e. @ y 3 forman 9. f.1yH4forman .

ally3)(2y2 [3y1)
5[ 1ya [2y3 |(3y2 [4y1]
6/[1ys [2ya [3y3 [4ay2|[5y1
#)[1y6 |[2y5|[3ya|[4ay3 [5y2 [6y1
8/[1y7 /[ 2y6 /[ 3y5 ) 4ay4|[5y3 [6y2 [7y1
9/[1y8 |[2y7 |[3y6 [ 4ys5 | 5y4 |[6y3 [7y2 [8y1 ]
(10 1y9 [2y8 [[3y7 [[ay6 [[5y5 [[6y4 [7y3 [[8y2 [[9y1]

Unidad 2



Indicador de logro:
2.9 Resuelve problemas sobre la composicién de los nimeros del 4 al 10.

;.9 Practiquemos lo aprendido

1. Une con una linea. A
2y5 0———0 5y3
lyH Hy 3
3yl @ 2y2
3y 7 3y2
HyH 6yH
5y 7y 2
2. Encierra parejas que formen cada numero.
a. Que formen 10. b. Que formen 8.
(8 6 2 (2 5\
Q 8 5 9 9 '-l
’ ” 9
T
i@ D1 lg) ‘[@n(‘
Resuelve en casa... e
Escribe todas las descomposiciones.
ol 1y3 [[2y2 [ 3y1 ]
71y [ 2ys [[3ya [ ay3 [ sy2 [ 6yl
5[ 1ya [[2y3 [ 3y2 |[ 4y1]
8 1y7 [ 2y6 [[3ys [ 4y4 [ 5y3 [6y2 || 7y1
s 1ys [ 2ya [[3y3 [ ay2 || sy1
9 1ys [ 2y7 [ 3y6 [ ays [ sy4 [ 6y3 | 7y2 [ 8y1
NG J

U8 cuarenta y ocho

Firma de un familiar:

Unidad 2
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o 7
LeCC|on 3 Conozcamos los numeros ordinales

3.1 Ordenemos de menor a mayor

Analiza.
Carlos tiene las siguientes tarjetas:
@ 0 @
@ @ 000 @ & O @ 000 @
@ 0 00 @ & O 000 ® 000 & o0 ©°
®© & & 000 0 & © o000 ® 000 000 © ¢

Colorea las tarjetas de modo que queden ordenadas de menor a mayor, respecto al
numero de puntos.

'~ -

Soluaona DY 5 ]

=

Coloreoy escrlbo el numero, ordenando de menor a mayor Mario
OOQO| (OO0 OO0} 0OO] OOO] IOOO] |OOO] (OO0 (@O®| [OOO| [OC®O

OO0 000000 Oe0 /000 VeV e0e O e0e 000 000
OO0 00O 0e0 080 |00 e0e 000 000 0600 000 000
000 000 1 Ve0) 080 000 006 000 000 000 000 000

o) [af 2] (3] [a) [s] (8] [7] (8] [s] [a0]

Comprende
Los nimeros del 0 al 10, ordenados de menor a mayor son:

0,1,23,45,6,%38,9, 10.

Resuelve
1. Escribe los numeros del 0 aI 10, de menor a mayor.

2. Dilos numeros del 0 al 10, de menor a mayor.

Resuelve I CASQA ..o e e ee e ee e ee e e ee e e ee e e

1. Escribe los numeros del 0 al 10, de menor a mayor.

2. Escribe los numeros que faltan.

00000| [#0000| (00000 (00000 (00060 (seoee 0e0ee 00000 00000 00000 00000
‘oooooHoooooHoooooHoooooHoooooHoooooHoooooHoooooHoooooHoooooHooooo

@@@

Firma de un familiar: cuarenta y nueve
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Indicador de logro:
3.1 Lee y escribe los nimeros del 0 al 10 de forma ascendente.

Propaosito: Ordenar los nimeros del 0 al 10, de menor a mayor, mediante la cantidad de elementos que

representa cada numero. Esta clase servira para introducir la recta numérica en la unidad 4.

J

Puntos importantes: La actividad presentada en el Analiza puede requerir de un tiempo considerable,
ya que involucra varios procesos: comprender la indicacion (deben colorear solo los puntos que represen-
ten a cada numero del 0 al 10) y colorear en el orden de una sola vez. Por estas razones, seria adecuado
explicar bien la dindmica de la actividad antes de que los estudiantes coloreen las tarjetas. Puede utilizar

como material de apoyo las tarjetas de esta clase en grande y pegarlas en la pizarra.

Este es un buen momento para recordar que el O representa ausencia de elementos, por lo que la tarjeta

del 0 no deberia de colorearse.

En esta clase se hace una comparaciéon uno a uno de elementos de forma implicita: el nimero de puntos
de cada tarjeta con el niumero de elementos de un conjunto. Por ejemplo, la tarjeta con 5 puntos se com-

para con un conjunto de 5 elementos.

En la seccién de problemas, se espera que practiquen el orden de los nimeros, ya sea recordando, viendo
el Comprende o el Soluciona. En 2. del Resuelve se recomienda que los nifios digan los nimeros en orden,
\_ de memoria, pero también pueden hacerlo viendo el Comprende.

J

Anotaciones:

//

Fecha: Clase: 3.

@ Ordena las siguientes tarjetas de menor a mayor. ®

32 sB8fiten st |
® 0 © 000 @ O © o000 o | 000 000 © © 0’1'2,3,|—|,5’6’?’8’9’10.

@ Al ordenarlas queda:

Los numeros del 0 al 10, ordenados de menor a mayor
son:

0,1273,4,5,6,%8,9, 10.

Tarea: pagina 49
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Leccion 3

3.2 Ordenemos de mayor a menor

Analiza
Se tienen las siguientes tarjetas:
@ O O
®@ O o000 © & © @ 000 @
@ @ 000 @ & O 000 @ 000 o o ©
@ @ O 000 0 O O o000 ® 000 000 O ©
Coloréalas de modo que queden ordenadas de mayor a menor, respecto al nimero de
puntos.
Soluciona..
Coloreo y escribo el numero, ordenando de mayor a menor. Jose
@ OO0| 0@ OOO| [OOO| OO0 [OOO| [OOO| IOOO| [OOO| [OOO
Q09 000 000 (00 000 (00 OVOO LeO| OO OO0 |OOO
Q09 000 000 000 000 000 (00O OO OO OOO|OOO
000 000 000 000 000 000 000 (0 (00 OO0 OOO
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
COmprende
Los nimeros del 0 al 10, ordenados de mayor a menor son:
10,9,8,%,6,5,4,3,2,1,0.
Resuelve
1. Escribe los numeros que faltan, de mayor a menor.
a.
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
b.

10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0

2. Di los numeros del 0 al 10, de mayor a menor.

ReESUCIVE €N CSA. ..o
1. Escribe los numeros del 0 al 10, de mayor a menor.

2. Dilos nimeros del 0 al 10, de mayor a menor.

50 cincuenta Firma de un familiar:




Indicador de logro:
3.2 Lee y escribe los numeros del 0 al 10 de forma descendente.

L Proposito: Ordenar los nimeros del 0 al 10 de mayor a menor. J

Puntos importantes: La actividad de la seccidon Analiza es similar a la de la clase anterior, con la dife-
rencia que ahora hay que reubicar las tarjetas de modo que queden ordenadas de mayor a menor con
respecto a la cantidad de puntos de cada una. Si la actividad de la clase anterior se desarrollé bien, esta
tendra mas fluidez. Pueden ordenarse las tarjetas contando nuevamente los puntos y colocando primero
la que tenga mas, luego la que tiene un punto menos, y asi sucesivamente. Otra forma de ver la solucion
es considerando el orden establecido en la clase anterior e identificar que ordenar de mayor a menor es
invertir el orden, colocando la tarjeta que quedd de ultimo en la primera posicion, la que quedé en pe-
nultima posicién quedara en la segunda, y asi sucesivamente.

La parte de resolucién de problemas permite un espacio para ir memorizando el orden de los nimeros
del 0 al 10.

\_ J

Anotaciones:

//
Fecha: Clase: 3.2

@ Ordena las siguientes tarjetas de mayor a menor: ®

0006 & o ® 000 ) 1a.
- 000 © © 000 ® 000 © @ @ 10,9,8,%,6,5,4,3,2,1,0.
o o 0000 @ © o000 o |le00 000 @ @
<:> Al ordenarlas queda:
° ()

000 000 © © © © @ © °

000 000 © © 000 © © ®© ® © © ©

000 000 © 0 000 0 00 0000 © (@ | @

Los numeros del 0 al 10, ordenados de mayor a menor
son:

0,123,4,5,6,%8,9, 10.

Tarea: pdagina 50
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Leccion

Analiza .................................................................................................................................................................................................................................................

Carlos sera el primero en comprar. ¢Cual es la posicion de los otros nifios?

Carlos

e COere Mmoo

[l 8 B BN

S OIUCHONE e
La posicidn de cada nifio es:

Carlos

e 2 2 6 o € m 9 =

nfadydg=y®
- - o= - & - &

primero segundo tercero cuarto quinto sexto séptimo octavo noveno décimo

Comprende
Los niumeros para indicar orden se llaman niumeros ordinales.
Primero — 1.° Segundo — 2.° Tercero — 3.°
Cuarto —4.° Quinto — 5.° Sexto — 6.°
Séptimo — 7.° Octavo — 8.° Noveno — 9.°

Décimo — 10.°

RS UCIVG oo
Escribe la posicion de cada flor, de izquierda a derecha.

Lee los numeros ordinales.

Resuelve I CASQ..oeoeeoeeoeeoeeeoeeeeeeeeoeeeeeee oo
Lee 10 veces desde 1.° hasta 10.°

1.°2.°3.°4°5.°6.° 2°8.°9.°10.°

Firma de un familiar: 51
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Indicador de logro:
3.3 Lee y escribe los numeros ordinales hasta el 10.°.

Proposito: Definir los nimeros ordinales y su simbologia. J

N

Puntos importantes: Esta clase introduce la forma de describir el orden de las cosas respecto a un
punto de referencia y la notacidén para hacer referencia a una posicién en un conjunto ordenado. Una
pregunta generadora en la parte del Analiza puede ser: Carlos esta de primero, écual es la posicidn de los
otros nifios? Sin embargo, como es una clase donde se ensefia un nuevo concepto, es recomendable que
sea desarrollada por el docente en su mayor parte.

Un detalle importante sobre los nimeros ordinales es la notacién simbdlica. Es bien conocido que para
denotar numeros ordinales se utiliza el simbolo °, sin embargo, la notacién correcta lleva un punto y el
simbolo °; por ejemplo, 1.° denota primer (o primero), 2.° denota segundo, y asi sucesivamente.
Observe que la forma de ver los nUmeros ordinales es en forma horizontal, siendo la forma vertical un
caso especial que solo se aborda en un Desafiate en la siguiente clase.

Eno, hay que escribir el orden de cada flor; es importante especificar que se debe hacer de izquierda a
derecha. Luego de haber completado, decir los nimeros ordinales en voz alta las veces que sea necesario.

Para la seccidén de problemas, puede utilizar recortes de flores y pegarlos en la pizarra. Luego de haber
establecido el orden de cada flor, puede sefnalar una de ellas de forma aleatoria y preguntar en qué
posicion esta; esta dinamica puede servir para ir fortaleciendo el concepto de nimero ordinal y que los
estudiantes vayan memorizando el nombre de cada uno de ellos.

También es importante la repeticidn, por lo que la tarea tiene este objetivo. Solicitar la ayuda de los pa-
dres de familia o de los familiares, para que puedan apoyar a los estudiantes con la tarea.

Es importante verificar que utilicen siempre el punto y ° para denotar los ordinales, caso contrario, esta-
rian denotando numeros cardinales.

N

K/

Fecha: Clase: 3.3

@ ¢Cual es el orden de cada nifio? ®

La posicién de cada flor es:
@ Carlos esta de primero.

Carlos

primero segundo tercero cuarto quinto sexto séptimo octavo noveno décimo

1.° 2° 3.° 4° 5° 6° #° 8° 9.° 10°

Tarea: pagina 51
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Leccion 3
3.4 Ordenemos desde la derecha

Analiza

De derecha aizquierda, écual animal esta en cuarto lugar?

Soluciona

El animal que esta en cuarto lugar es

Comprende
Se pueden ordenar objetos de derecha a izquierda.

Resuelve .....

9 Marca con X lo que se indica.

a. El 7.° de derecha a izquierda.

PYIPXEYYILY

b. El 9.° de derecha a izquierda.

R

¥Desafiate - .
Completa: - . mEEEEa: 10.° piso

a. El edificio tiene ___ 10 pisos. L
[ |

==
b. La pared pintada de verde es el 8.° pisO. Ana m
=l
N —— 5.° piso
B
] ==
TWIWIT E 2.° piso
-

o §

c. El piso donde vive Anaesel __7.°  piso.

52 cincuenta y dos
100



Leccidn 3

~
Resuelve en casa..e ...........................................................................................
1. Marca con X lo que se indica.
a. El 3.° de izquierda a derecha.
€2, aF £ £ -5
PO K a4
b. El 8.° de derecha a izquierda. N o~
©
<® <® @j/‘v . B <® ey % -g
Q y 2l g K D) = B
-

2. Desde la derecha:
e coloreade el 5.°y el 9.° caracol.
o colorea de # el 3.° y el 7.° caracol.

N
<

@j/ @j @ \@) @j

3. Une con una linea, segun el orden.

Beatriz I
Mario

José Carlos

Beatriz 5.°
Carlos 1.°
Carmen 8.°
José 3.°
Juan 6.°
Mario 2.°
Miguel y.°
Sofia 7.°
Firma de un familiar: cincuenta y tres 53
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Indicador de logro:

3.4 Identifica la posicion de un objeto en relacién con otros, desde un punto de referencia ubicado a la
derecha.

L Proposito: Ordenar un conjunto de objetos desde la derecha. J

Puntos importantes: Esta clase toma como referencia un punto ubicado a la derecha, a partir de ahi se
ordenan objetos. En el dibujo que se muestra en o, el arbol puede es un ejemplo de ello.

En Q hay que tener especial cuidado, ya que la indicacién dice que hay que ordenar de derecha a iz-
quierda; por tanto, al resolver el primer problema del Resuelve hay que asegurarse que el estudiante ha
comprendido la indicacién, monitoreando su trabajo y guidndolo en caso de haber una interpretaciéon
errénea.

Si el estudiante termina pronto los problemas del Resuelve, puede adelantar trabajando en la tarea. Con
respecto 9, en la. deben ordenarse de izquierda a derecha y en el 1b., de derecha a izquierda. En 2.,
solo deben colorear unos caracoles especificos, por lo que hay que monitorear que coloreen lo indicado.
En 3., deben relacionar el orden de cada nifio con su notacién simbdlica de acuerdo al orden de llegada

Anotaciones:

a la meta.
\_ J

= N\
Fecha: Clase: 3.4 A
@ De derecha a izquierda, ¢cual animal estd en4.° ® Marca con X
lugar?
.00 NOO00O00O0
@ izquierda derecha
) o | O HNOOOOOOOO
pajaro abeja pdjaro loro mariposa
5.° y.° 3.° 2.° 1.°
El animal que estd en cuarto lugar es la abeja.
Tarea: pagina 53
NS 2,




Leccion 3

3.5 Diferenciemos un numero ordinal de un cardinal

Analiza

1. Desde la izquierda, écuantos osos hay hasta el oso azul?
2. De izquierda a derecha, éen qué lugar esta el oso azul?

Soluciona E ﬁ ﬁ E E

1. Cuento: 2. Cuento:
AJAEN 448388 i
Beatriz
Hay @ 0S0s. Estd en lugar.

Unidad 2

Comprende
Y es cantidad. Y.° es orden.
Crrrrle, (oYerelele;
H— cuatro 4.° — cuarto
Resuelve.. .

el CPenue P 0G000 o
a. Desde la izquierda, écuantas mariposas hay hasta la mariposa azul?

Hay . mariposas.

b. De izquierda a derecha, ¢en qué lugar esta la mariposa azul?

Estd en lugar.

2. Encierra:
de |a izquierda, los primeros 5 instrumentos.

54 cincuenta y cuatro
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Leccion 3

b. De izquierda a derecha, el 5.° instrumento.

Resuelve en €asa. ..o
1. Completa:
o i; ,! ! w
. » s
a. Desde la izquierda, écuantos animales hay hasta la ardilla?
Hay animales.
b. De izquierda a derecha, éen qué posicidn esta la ardilla?
Estaen ©5° lugar.
2. Completa:
" 2 p
Ana L Mara MO ; e
Juan Mario Antonio Carmen
Miguel
a. Desde la derecha, éicuantos estudiantes hay hasta Carlos?
Hay estudiantes.
b. De derecha a izquierda, ¢en qué posicidn estd Carlos?
Esta en lugar.
cincuenta y cinco 55
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Indicador de logro:
3.5 Utiliza y explica la diferencia entre nimero ordinal y cardinal.

N

Proposito: Se busca establecer la diferencia entre los nimeros ordinales y cardinales, observando el
numero de elementos de un conjunto y la posicién de un elemento.

J

N

Puntos importantes: Esta clase es muy importante ya que se establece la diferencia entre un nidmero
cardinal (que indica cantidad) y un ordinal (que indica posicion). Por tal razdn, las preguntas que contiene
la seccidn Analiza estan dirigidas en esta direccién. La primera pregunta hace alusién a la cantidad de osos
gue hay hasta cierto punto, mientras que la segunda pregunta hace alusion a la posicion del punto que se
menciona en la pregunta 1 (que es el oso azul).

Es muy importante monitorear que los estudiantes han comprendido la diferencia, y que ademas, utilicen
la escritura correcta para cada caso (4 si es cardinal y 4.° si es posicidon u orden).

La seccion de problemas estd dirigida también en esta direccion, identificando cantidad de elementos
hasta cierto punto y la posicion de un elemento especifico dentro del conjunto.

Anotaciones:

J

K/

@ 1. Cuento hasta el oso azul:

Fecha: Clase: 3.5

1. Desde la izquierda, écuantos osos hay ®
hasta el oso azul?
2. Deizquierda a derecha, ien qué lugar estd

el oso azul? 1b. Estd en 8.° lugar.

la. Hay 8 mariposas.

. ’ ‘ Hay Y osos.
2.
‘ . ‘ Estd en Y.° lugar.

1.° 2° 3.° 4°

Y es cantidad Y4.° es orden

Tarea: pagina 55

Unidad 2



Indicador de logro:
3.6 Resuelve problemas correspondientes al orden de los nimeros del 0 al 10 y a los nUmeros ordinales.

1. Escribe los nimeros del 0 al 10, de menor a mayor.

) RJEJE ] e)

2. De izquierda a derecha, escribe el orden de cada animal.

3. Marca con X el 6.° de izquierda a derecha.

o L b, ot ofh K % of, o o

ReSUCIVE €N CASA. ..o
1. Escribe los nimeros del 0 al 10, de mayor a menor.

10 (9 8|7 6|[s/[a [3/[2 [1]0

2. De derecha a |qu|erda une la mariposa con su posicion.

3. Completa:

a. Desde la izquierda, ¢cuantos animales hay hasta la tortuga?

Hay animales.

b. De izquierda a derecha, éen qué posicién estd el pollo?

Estd en lugar.

56 Firma de un familiar:










Unidad 3

Sumemos y restemos de forma horizontal con nimeros hasta 10

Competencias de la unidad

e Plantear y resolver con exactitud sumas con el sentido de agrupar y agregar con totales hasta 10, para
resolver problemas de la vida real.
e Plantear y resolver con exactitud restas con minuendo menor o igual que 10, a partir de situaciones
del entorno con el sentido de quitar, complementar y encontrar la diferencia, para dar soluciones a

situaciones problematicas.

Secuencia y alcance

Unidad 2: Conozcamos los
numeros hasta 10y los
ordinales hasta el 10.°

e Conozcamos los nimeros del 0
al 10

* Formemos los nimeros del 4
al 10

e Conozcamos los numeros ordi-
nales

Unidad 3: Sumemos y restemos
de forma horizontal con
numeros hasta 10

¢ Sumemos de forma horizontal

¢ Restemos de forma horizontal

e Sumemos y restemos tres nu-
meros de forma horizontal

Unidad 5: Sumemos y restemos
de forma horizontal con
numeros hasta 20

e Sumemos 10 y un nimero

e Sumemos un nimero de hasta
2 cifras

¢ Restemos a un numero de 2 ci-
fras

® Restemos un numero menor o
igual que 10

e Sumemos y restemos tres nu-
meros de forma horizontal

Unidad 7: Sumemos y restemos
en forma vertical

e Sumemos en forma vertical
® Restemos en forma vertical

Unidad 9: Sumemos y restemos
utilizando la grafica de circulos

* Sumemos y restemos numeros
ordinales
e Sumemos y restemos

Unidad 2: Aprendamos mas
sobre la suma

® Recordemos la forma de sumar

e Sumemos numeros hasta de
dos cifras llevando

* Reconozcamos caracteristicas
de la suma

e Sumemos numeros hasta de
tres cifras sin llevar y llevando

Unidad 4: Aprendamos mas
sobre la resta

* Recordemos la forma de restar

® Restemos numeros hasta de
dos cifras prestando

® Restemos numeros hasta de
tres cifras sin prestar y pres-
tando una vez

* Restemos numeros hasta de
tres cifras prestando dos o tres
veces

® Realicemos sumas y restas rela-
cionandolas con una grafica de
cinta



@ Plan de la unidad

Leccion Clase Titulo

1 Sumemos agrupando con total hasta 5
Sumemos agrupando con total hasta 9
Practiquemos lo aprendido

Sumemos agregando con total hasta 5

1

Sumemos de forma
horizontal

Sumemos agregando con total hasta 9

Divirtdmonos

Encontremos totales hasta 10

Sumemos cero a un numero

O 00 N O U1 Ao W N

Practiquemos lo aprendido

Restemos quitando, parte 1
Restemos quitando, parte 2
Practiquemos lo aprendido

! Restemos separando

Restemos de forma

Restemos comparando
horizontal

Practiquemos lo aprendido
Divirtdmonos

Restemos un nimero a 10

00 N O U A W N R

110



Leccion

Clase
9

10
11

Titulo

Restemos con cero

Divirtdmonos

Practiquemos lo aprendido

3

Sumemos y restemos
tres niumeros de forma
horizontal

o U A W N =

Sumemos 3 numeros

Restemos 2 veces

Sumemos y restemos

Restemos y sumemos

Practiquemos lo aprendido

Practiguemos lo aprendido

Prueba de unidad

-E)tal de clases

+ prueba de la unidad

111



@ Puntos esenciales de cada leccion

En esta leccién se introduce la nocidn de suma, relaciondndola a dos tipos de acciones: agrupar y agregar,
a las cuales nos referiremos como sentidos de la suma.

En la unidad 2 se introdujeron los nUumeros como la representacién de la cantidad de elementos que tiene
un conjunto. En esta unidad se continuda utilizando esta nocidn y cuando se habla de agregar o agrupar se
entendera que se estan agregando o agrupando elementos de dos conjuntos; el nimero de elementos del
conjunto resultante se representa (o se calcula) con la suma del nUmero de elementos de cada conjunto.

¥ » 7 N ob
Oga_' o O Oaaga

5 elementos 3 elementos

8 elementos
(5+3)

Se busca establecer dos aspectos importantes en esta unidad: el algoritmo de la sumay la interpretacién
de esta, siendo este segundo aspecto un punto débil en los estudiantes en afios posteriores, el cual les
afiade una dificultad al momento de formular una solucién a los problemas del entorno o de aplicacién.
En resumen, es importante aprender a sumar pero también la interpretacién de dicho proceso.

La suma y la composicién de niUmeros vista en la unidad 2 tienen una estrecha relacion, ya que la com-
posicion puede verse también como una suma, por lo que es una herramienta a utilizar en esta unidad.

Por otra parte, solo se trabajara con sumandos menores o iguales que 9 y totales hasta 10, ya que son
los nimeros que se han definido hasta este punto y ademas, se busca fortalecer la interpretacién de la
suma y resta, por lo que no se necesitan numeros mas grandes para este objetivo.

Se aborda la resta en tres sentidos: quitar o eliminar elementos de un conjunto, como el complemento
de un conjunto y por comparacién. De los cuatro sentidos, los que tienen una interpretacién mas natural
son el de quitar y eliminar, mientras que los dos restantes tienen una interpretacion con un poco de mas
complejidad.



Sentido del complemento

‘ . De 8 mangos, 5 estan maduros y el resto estan verdes. De aqui
‘ ‘ I se puede deducir que al tener 5 mangos maduros, 3 deben estar

verdes, ya que complementan los 8 mangos (8 — 5 = 3).

‘ Esta forma de interpretar la resta es util para realizar calculos
mentales.

Sentido de comparacion

Este sentido se puede observar cuando de dos conjuntos de objetos distintos se quiere calcular cuantos
objetos hay mas que del otro tipo. Para calcular cuantos objetos hay mds que del otro tipo se puede hacer
comparando objeto con objeto, como se hizo en la unidad 1, pero también se hace mediante una resta.

Los minuendos siempre son menores o iguales a 10 y los sustraendos siempre son menores a 10; mas
casos se abordaran en unidades posteriores (unidades 5y 7).

En esta leccidn se abordan los casos de sumas y restas con tres numeros: U+ U+ U, U-U-U,U+U-U
y U —U + U. Para facilitar el calculo de estas operaciones, se introduce un sencillo esquema que permite
llevar un control de las operaciones realizadas; puede ver dicho esquema y su respectiva explicacién en la
pagina 164 de esta guia metodoldgica.

Aligual que en las lecciones 1y 2, los totales y diferencias de las operaciones realizadas en esta lecciéon no
son mayores a 10 y los sumandos, minuendos y sustraendos varian entre 0y 10.



LQCC'O“ 1 Sumemos de forma horizontal

114

1.1 Sumemos agrupando con total hasta 5

Completa:

2. @®y® forman . b.@y® @@ forman .
cOO®y®® forman . d. 1y 2 forman .
e. 2y 2 forman @ f. 2y 3 forman .

Ana tiene 3 manzanas.
Carlos tiene 2 manzanas.
¢Cudntas manzanas tienen entre los dos?

Soluciona

Utilizo tapitas:

o

José

Manzanas de Ana Manzanas de Carlos

Hay manzanas en total. 9

Comprende
La accidén de agrupar es sumar.

@08 —-—©@90

A esta operacion se le llama suma. e

y 2 son 5

Los signos utilizados al sumar son:

Se lee: mds Se lee: igual a

3] ® (2] © (5]

Selee:tres mds dos iguala cinco

58 cincuenta y ocho



Leccidn

Resuelve

e I
@ ® (s 3 @[22
oow
ENOIENOIEY 2 (2 (=) 4]
s 4]

Resuelve en casa. oo
o e
2]@(2]@ [ 2@ ) [(s)
4 s

- 2e
3@.@. \j®l@.
5 4
Firma de un famil 59

Unidad 3

Unidad 3

*) 115



Indicador de logro:
1.1 Suma de dos nimeros de una cifra (U + U = U) con totales hasta 5.

L Proposito: Establecer el concepto de suma de dos niumeros con el sentido de agrupar. J

Puntos importantes: Para desarrollar esta clase se necesitara del concepto de composicion de los nu-
meros del 1 al 5, vistos en las clases 2.1y 2.5 de la unidad 2. La seccién Recuerda permite un espacio para
recordar este proceso y concepto; esta parte no deberia tomar mas de 5 minutos.

En esta clase se utiliza la nocidn de agrupar para realizar sumas con totales hasta 5. Esta parte suele ser
muy débil en grados posteriores, por lo que es en este punto donde hay que asegurarse que comprenda
laidea.

Cada manzana se representa con una tapita, para las manzanas de Ana se utilizan 3 y para las de Carlos
2, como se muestra en o Se utiliza la composicién de un numero observando que 3y 2 forman 5; asi, al
agrupar 3y 2 tapitas obtengo 5. Observe que el dibujo de las manos junto con las flechas dan una idea de
reunion de objetos. Como representé cada manzana con una tapita, entonces tengo 5 manzanas.

A partir de esta clase se concluyen los problemas, como se muestra en 9, terminando la solucién con la
respuesta a la pregunta inicial; esta parte es importante en matematica y tiene que ver con la formalidad
de esta.

9 Luego de introducir la nocidén de agrupar, define el concepto de suma y su representacién simbdlica.
Se define el signo de suma (+) y el igual (=), su nombre, su trazo y la forma de representar la accion de
agrupar. Los estudiantes deben realizar los trazos mostrados en @

La seccidn del Resuelve inicia con un ejemplo, de cémo se deben llenar los espacios. La idea es contar el
numero de elementos que estan en cada recuadro y luego hacer la composi-

cion. &@@ &@
Por ejemplo, en el problema a., se cuentan 3 guineos y se coloca 3 en el primer

recuadro, luego el signo +, cuento 2 guineos y coloco 2 en el siguiente recua-
dro, luego el signo =, finalmente se realiza la operacién. En la siguiente linea
debe concluir con el resultado obtenido y repintar la unidad de medida, que

en este caso es guineos.
. & W
(7 )
Fecha: Clase: 1.1 A
2. @@ y @ forman| 3 | Encuentra el total.
Ejemplo:
d.1y2forman| 3 | z},<_9
@ ¢Cudantas manzanas tienen entre los dos? 2 @ ! @
3 | flores.
® . .o
°eo oo o9
y son 5
3)® 2|
Hay 5 manzanas en total.
5 | guineos.
\\ Tarea: pagina 59. //




Leccidn 1

1.2 Sumemos agrupando con total hasta 9

Completa:

. P0O0® Yy @@ orman @ b PO®® v ....forman.

c. 3yHYforman . d. 2y6forman .
e. 5y'-|forman@. f. 6y3forman@.

Analiza

José tiene H pelotas.
Carlos tiene 3 pelotas.
¢Cuantas pelotas tienen entre los dos? PO: D @ D

Soluciona
Al agrupar:

—_—

Q000 SO0
4 ® 3B o (7
Tienen pelotas entre los dos.

Comprende

Reun.ir.objetos también es s.LIJmar. . PO: D Q D

Se utiliza PO para la operacidn a realizar.

Se utiliza R para la respuesta. R:

Resuelve
1. Encuentra el total.

a, [.-.]_’ @ b.

2 OLOb) el
R: R:

Unidad 3

Antonio

60 sesenta 117



Leccidn

2. Efectua:

o 6 aes 7
d.5+3=8 e.1+7#=8
g.3+3=6 h.3+5=8

Si ya terminaste... Escribe los nimeros.

1A 2

N

3133

L‘—P

o 0y —

5 555

b

AAAL 77

5

Resuel Ve en casa........
entra el total.

RN

.®I®.

2. Efectla:
a.7+2=@ b.5+42-7
d.1+8=9 e.Y+2=6
Firma de un familiar:

118

c.Y+3-7

f£5+3=8

sesenta y uno 61

Unidad 3




Indicador de logro:

1.2 Suma dos numeros de una cifra agrupandolos (U + U = U) con totales hasta 9.

Proposito: Continuar con el concepto de suma con la nocidn de agrupar, con totales hasta 9. J

N

Puntos importantes: Esta clase continla con la suma pero ahora con totales hasta 9; por otra parte, se
introduce la notacion de PO y R para el planteamiento de la operacion y la respuesta, respectivamente,
diferente a la clase anterior, que no se utiliz6. Observe que el PO representa la operacién que sirve para
resolver el problema, por lo que no debe usarse el igual y la respuesta.

En la seccion Soluciona, se presenta de una vez la suma, ya que en este punto se conoce la forma de re-
presentarla simbdlicamente.

En la seccidn de problemas se hara énfasis en sumas con totales entre 6 y 9, ya que con totales menores
gue 6 se trabajaron en la clase anterior. En 2. se resuelven problemas donde aparece la suma directamen-
te; el primer problema siempre tendrd un recuadro donde solo deben colocar la respuesta, los siguientes
dos tienen el igual en gris, para recordarle al estudiante que siempre debe colocarlo; en el resto de sumas
no aparece, por lo que hay que realizar un chequeo de que lo estén colocando.

Como estan iniciando con las operaciones, seria adecuado que digan la suma en voz alta mientras la rea-
lizan.

Para los estudiantes que finalicen la seccién de problemas antes de que termine la hora de la clase (antes
de los 45 minutos), estd la seccion Si ya terminaste... donde pueden repasar el trazo de los nimeros vistos
en la unidad anterior.

J

Anotaciones:

K/

Fecha: Clase: 1.2
1. Encuentra el total.
- 9000y 00 orman| ¢ | ®

Y ®
c.3yHforman| 7 | (Y X J o
s|®[2] @[

R: | 7 | galletas.

@ ¢Cudntas pelotas tienen entre los dos?

®© o o
0000 000
4 + 3 = 7

2. Efectua:

Tienen 7 pelotas entre los dos.

Tarea: pagina 61.

a.2+4=| 6 b.y+3=7 c.1+5=6

=

Unidad 3
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Indicador de logro:
1.3 Resuelve problemas correspondientes a sumas con totales hasta 9.

1.3 Practiquemos lo aprendido

" 1. Encuentra el total.

2--8
oiello

2. Efectua:
a.1+3=@ b.3+2 5 c.4Y+1 -5
d.Y+3 =7 e.7+2=9 f.2+5=7

Resuelve en casa

1. Encuentra el total.

&ﬁ (] e
su-88

.®.®. s® )@
: 9]

2. Efectua:
a.1+2= b.2+6 -8 c.3+1- 4
S d.4+5=9 e.3+4=7 f.2+%#=9
62 sesenta y dos Firma de un familiar:




Leccidn 1

1.4 Sumemos agregando con total hasta 5

Recuerda
Efectla:

a.'-I+1= b.3+2-5 c.5+3-8

Analiza

Julia tenia Y crayolas y le regalaron 1.
¢Cuantas crayolas tiene ahora?

o

Soluciona

Al agregar:
\) T~s ﬁ%
Carmen P

W e M e B

Comprende
La accion de agregar también es sumar. Elementos de la suma: o
sumando<J sngno mas igual |—»total
sumando

Resuelve

DU
ool ool
R: R: .

B

sesentay tres

63

Unidad 3

Unidad 3
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Leccidn

122

* [ ) e oY { =y///4

2 w3 =s] ®.®

2. Efectua:
a.1+3= b.3+2-5
c.1+2 =3 d.3+1=4

Resuelve en casa

1. Encuentra el total.

LLlgtL) db/db’(d{al
BlolBeln d d
®@

3 e
Homer  @erew

{., Y

2. Efectua:
e 203 s
c.2+1=13 d1+4 =5

Recorta las Tarjetas de sumas 1, de las paginas 177 — 179.

6u sesenta y cuatro Firma de un familiar:




Indicador de logro:

1.4 Suma en forma horizontal 2 nimeros de una cifra con totales hasta 5 (U + U = U) con sentido de

agregar.

L Proposito: Introducir la nocién de suma con sentido de agregar, con totales hasta 5.

J

dado.

nuacion:

Sentido de agrupar

Puntos importantes: En las dos clases anteriores se aborda la suma con la idea de agrupar los elemen-
tos de dos conjuntos. En esta clase se estudia la suma con la idea de agregar elementos a un conjunto ya

La forma de representar la suma con sentido de agrupar y agregar es distinto, como se observa a conti-

Sentido de agregar

o Por otra parte, se introducen los elementos de la suma, que son los sumandos, el simbolo suma, el
igual y el total. Esta parte es esencial, por lo que es recomendable retomarlo en la pizarra.

En esta clase hay que dar la indicacion de recortar las Tarjetas de sumas 1, ubicadas en las paginas 177 y

\_ 179 del Libro de Texto del estudiante, segiin se muestra al final de la pagina 64. )
Anotaciones:

(7 N\
Fecha: Clase: 1.4 A
Efectla: ® 1. Encuentra el total.

a.4+1=5 c.5+3=8 2 (@
%)-{e]
@ ¢Cudntas crayolas tiene Julia?
¢Cudl es el PO? PO: 4+ 1 ZICIENICIE
@ R: | 3 | pelotas.
0000 o
y + 1 = 5 2. Efectia:
R: 5 crayolas. a.1+3=|y b.34+42=5
'1 + i = i c.1+2=3 d3+1=Y4
\\ sumando sumando total Tarea: pagina 6M. /)

Unidad 3



Leccidn 1

e N
1.5 Sumemos agregando con total hasta 9
Recuerda
Efectua:
a.5+2= b.2+4- 6 c.5+3-8
Analiza
Marta tenia 5 dulces y le regalaron 2.
¢Cuantos dulces tiene en total?
o [ .@n@'}
Soluciona
Al agregar los 2 dulces: (4]
) E
a5 .-
Comprende
Se utiliza la suma al agregar.
Resuelve
1. Encuentra el total.
a. b.
o008 (O R (o
oo 88 S
OIENO DOIENoIt)
.
124 sesenta y cinco 65 y




Leccion 1
2. Efectda:
d.2+5=7

g.3+"|:7

Resuelve encasa...oooooooooo

1. Encuentra el total.

a.

pe pe

PR PR PR PR

DEDED
..

b.5+3- 8

e.Y+5=9

h.2+6=8

c.1+8 9

f.1+5=6

i.6+3=9

Unidad 3

2. Efectua:
a.'-I+3= b.1+6-7 c.5+44 -9
d.4Y+5=9 e.5+43=8 f72+1=8
g.3+3=6 h.4+4=8 .5+1=6

3. Ubica las tarjetas de la siguiente forma:

l1+1 || 2+1||3+1||4+1||5+1||6+1|

l1+2 | [2+2|[3+2 | [4+2|[5+2 ]

(O Efectta las sumas de cada fila.

| 1+3 || 2+3 ]| 3+3 || y+3 |

L 1+y4 || 244 ] 3+4]
| 1+5 || 2+5 |

iNo olvides tus tarjetas
de sumas para la
siguiente clase!

N

Ej!
66 '

sesenta y seis

¢Qué observas?
Cada suma aumenta en 1.

(2) Efectda las sumas de cada columna.
éQué observas?
Cada suma aumenta en 1.

@ Efectia sumas en desorden.

Firma de un familiar:

125



Indicador de logro:
1.5 Suma en forma horizontal 2 nimeros de una cifra con totales hasta 5 (U + U = U); sentido de agregar.

L Proposito: Realizar sumas con el sentido de agregar con totales hasta 9. J

Puntos importantes: En este punto ya saben sumar con totales hasta 9, pero con el sentido de agrupar.
En esta clase se contindan abordando sumas pero con el sentido de agregar. Observe que la mano en el
dibujo de la seccién Soluciona da una idea de que se estan agregando 2 dulces a los primeros 5 dulces,
asi también la flecha.

+— P
B T
At
En la seccidn de problemas, se hace énfasis en las sumas con totales entre 6 y 9, ya que con totales hasta 5
se abordd en la clase anterior. Observe que son 4 clases en las que se trabaja la suma con totales hasta 9,

con el objetivo es dar espacio al estudiante para que practique, asimile y profundice el concepto de suma.

En la seccion Recuerda se presentan 3 sumas, y observando la primera, es justamente la suma que apare-
ce como solucién del Analiza. La idea de que la suma coincida es para aprovechar el tiempo del recorda-
torio para el desarrollo de la clase. Por otra parte, en el Plan de pizarra solo se presenta la solucién de a.
y c., sin embargo, puede retomar los tres problemas, pero no deberia llevar mas de 5 minutos.

En los problemas del Resuelve en casa hay una actividad con las tarjetas de sumas, por lo que hay que
dar una breve indicacion de cdmo realizarla. La idea es buscar las tarjetas que aparecen en el problema
3.y ubicarlas en ese orden; luego hay que realizar las sumas como se indican en a., b. y c. y responder. El
objetivo de este problema es repasar las sumas con materiales manipulables.

q En la siguiente clase se continuardn utilizando las tarjetas de sumas 1. )
L Materiales: Tarjetas de sumas 1, paginas 177 y 179 del Libro de texto. J
= )
Fecha: Clase: 1.5
a.5+2=7% c.5+3=8 ® 1. Encuentra el total.
| X o
o0 0@

@ ¢Cuantos dulces tiene Maria en total?

PO:5+2 y|®|3|& |7

R: | 7 | tazas.

@ 2. Efectua:

00000 o0
5 + 2 = 7 a.2+4=| 6 b.5+3=8 ¢ 1+8=9

R: 7 dulces.

Tarea: pagina 66.




Leccion

Utiliza las tarjetas de suma y ubicalas en cada columna de modo que el total sea el que

corresponde.

516
1+ )[l+2lll2+2f|[2+3][[3+3][[a+3]|[2+6]||5+4]

[+1][3+a][a+a][a+2]|[5+2]|[4+4]|[2+7]

[1+3]l[3+2]f5+1]

|1+4 2+4|

Resuelve O CAS@ oo

1. Efectua:
a.1+%#= 8 b.1+4-5 c.2+2-4
d.4Yy+4 =8 e.6+1=7 fy+2=6
g.3+2=5 h.5+4=9 i.2+46=8

2. Ubica las tarjetas de la siguiente forma:

@ Efectla las sumas de cada fila.
¢Qué observas?

El resultado siempre es el mismo.

(2 Efectda las sumas de cada diagonal.

éQué observas?

(142 |[2+1] Cada suma aumenta en 1.

| 2+2 | | 3+1 | @ Efectia sumas en desorden.
[1+y ][ 2+3|[3+2 | [y+1]

[1+5 ][ 244343 | [y+2|[5+1 ]

(146 || 2+5 ][ 3+4 | [y+3|[5+2 |[6+1]

[1+7 ] 2+6|[3+5|[y+y|[5+3][6+2][7+1]
[1+8|[2+7][3+6 | [4+s5|[5+u][6+3][7+2|[8+1]

Firma de un familiar:

Unidad 3

Unidad 3



Indicador de logro:

1.6 Practicar la operacion suma mediante el uso de las tarjetas de sumas.

Puntos importantes: Esta clase se dedica a practicar la suma utilizando las tarjetas de sumas. El pro-
posito principal es agilizar el cdlculo mental, por lo que, si los estudiantes pueden calcular las sumas sin

realizarlas en el cuaderno es mejor.
Sugerencia del juego:

1. Elabore la tabla en grande en la pizarra, como muestra la figura y el Plan de pizarra.

2. Explique las reglas de la dindmica: colocar la tarjeta de suma en la casilla cuyo resultado sea el nimero

de la primer fila.

colocar una tarjeta de

sumas con resultado 2

3. Del juego de Tarjetas de sumas 1 que estd incluida en la GM, seleccione una y pida a algun estudiante

gue pase a colocarla en la casilla correspondiente.

4. Continuar con este proceso hasta llenar todas las casillas. Observe que no todas las casillas quedaran

con una tarjeta.

La solucidn mostrada en el Plan de pizarra es una opcién, pero no necesariamente deben ir colocando las

\_ tarjetas en esas posiciones y dependera de como las vayan colocando los estudiantes.

J

L Materiales: Tarjetas de sumas 1 de las paginas 329 — 337 de la GM.

J

Anotaciones:

(/Fecha: Clase: 1.6 \\
2 3 Y 5 6 7 8 9
1+21(||1+2(||2+2|||2+3|||3+3|||4+3|||2+6|||5+4

2+1|[|3+1|||4+1|||4+2|||5+2]|||4+4|||2+7
1+3||3+2|||5+1|||6+1|||7+1|||6+3
1+4|[/2+4||1+6]|||3+5(||3+6

N Tarea: pagina 67. y)




Leccidn 1

-~

1.7 Encontremos totales hasta 10

Recuerda
Completa:

0 a. ?yforman 10. b. @y'—l forman 10.
c.y2forman 10. d. 1y 9 forman .

Analiza

9 Ricardo recoge 7 mangos maduros y corta 3 mangos verdes.
¢Cuantos mangos tiene en total?

((‘_Cémo se forma el
numero 107?
L/
SR

Soluciona

v

Al reunir los mangos:

= 0000000 - DD

Ana

©

R:

Comprende
Para sumar, puede utilizarse la composicién de los numeros.

Resuelve

1. Encuentra el total.

& <k><k><k>
pe P Pa
) )

- "k'ﬂ |

PR PR PR

6+4=10

R: 10 R: 10

68 sesenta y ocho

Unidad 3

129
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Leccidn 1

Resuelve en casa

2. Efectia:
a.2+8= b.7+3-10 c.9+1- 10
d.4+6 =10 e.5+5=10 f.8+2=10
g.1+9 =10 h.3+72=10 L6+4=10

B

Si ya terminaste, efectla:
a.1+7= b.1+2- 3 c.3+4-7
d.3+3 =6 e.3+6 =9 f.2+2=4
g.l+6=7 h.5+44 =9 iL4+3=7
j.2+42 =4 k.3+2=5 .2+4=6

1. Encuentra el total.

Firma de un familiar:

' ’ £ i, obh
PO DO
6+4=10 1+9=10
R: 10 R: 10
2. Efectua:
a.1+9= b.3+7#-10 c.8+2-10
d.5+5=10 e.6+4 =10 f.2+3=10
g.2+8 =10 h.4+6 =10 .L9+1=10

sesenta y nueve

69

Unidad 3




Indicador de logro:

1.7 Suma en forma horizontal nimeros de una cifra con total igual a 10 (U + U = 10).

L Proposito: Realizar sumas con totales hasta 10. J

Puntos importantes: Esta clase es fundamental para la unidad 5, donde se utilizara la composicién del
numero 10 y sumas con totales hasta 10.

0 La clase inicia con un repaso, donde el primer problema sirve de apoyo para el desarrollo del Analiza.
Todos los problemas de esta parte corresponden con la composicién del nimero 10, que es lo que se uti-
liza para resolver los problemas de la clase.

Q Se presenta una situacién con elementos de caracteristicas diferentes (mangos maduros y verdes), en
la cual quiere calcularse el total de mangos que tiene Ricardo. El sentido de la suma con la que se resuelve
la situacién es la de agregar, pero también puede resolverse con el sentido de agrupar.

9 Observe que el espacio para escribir la operacidon y el resultado cambia a partir de esta clase, dejando

solo una linea donde escribiran la operacidn:
7+3=10

R: 10 mangos.
Por otra parte, no se escribe el PO en los problemas de la seccidon Resuelve y Resuelve en casa, como pue-
de observarse, escribiendo de una vez la operacion con su resultado.
En la seccidon de problemas se presentan sumas sin relacionarlas con una situacién; pueden resolverse
con el sentido de agrupar o agregar, pero se espera que vayan memorizando las sumas y agilizando los
calculos mentales con la practica.
Para los estudiantes que terminen antes de 45 minutos, se dispone la seccidn Si ya terminaste..., para que

repasen las sumas con totales hasta 9.
\_"P Y,
Anotaciones:
= )
Fecha: Clase: 1.7
Completa: ®
a.7y| 3 |forman10. b.| 6 |y4forman 10. 1. Encuentra el total.
> o000  _l0®
@ ¢ Cuantos mantos tiene Ricardo en total? 000 o0
PO:7+3 TIPS

R: 10 estrellas.

© oeeccee oee

7+3=10
R: 10 mangos.

2. Efectua:

a.2+8=[10| b.7+3=10 c.9+1=10

Tarea: pagina 69.

=

Unidad 3



Leccion

Analiza ................ . . . . . . e

Carlos y sus amigos lanzan 3 pelotas a una canasta en un turno.
Si cae dentro de la canasta, anotan 1 punto, si cae fuera, anotan 0 puntos.
Cada nifo tiene 2 turnos. ¢ Cuantos puntos hace cada uno?

c Turnol  Turno 2

ey é Mario ﬂ
' e Ana %

puntos.

puntos.

José QX7

0+0=0 puntos.

Comprende 9

Al sumar cero a una cantidad, la cantidad no cambia.

Resuelve . .
1. Calcula el total de puntos de cada nifio.
Turno 1 Turno 2
Mario - :' 9 @ 1+3=4 puntos.
Ana @ 9 3+0=3 puntos.
Carlos ¥OE& 9 9 0+0=0 puntos.
José ,6 e Q @ 0+4=4 puntos.

70



Leccidn 1

2. Efectua:
a.0+2= b.1+0-1 c.0+5-5
d.6+0=6 e.0+3 =3 f.0+0=0
B
Si ya terminaste, efectua:
a.3+5= b.4+2 - 6 c.H+4- 8
d4+6 =10 e.7+2 =9 f.2+8 =10
o
g.7+1 =8 h.4+3 =7 .3+3 =6 n o
b o) (1°]
. ® O
i.5+5 =10 k.2+3 =5 .1+5=6 o =
c
) =
Resuelve €N casa. ..o
1. Calcula el total de puntos de cada nifio.
Turno 1 Turno 2
Mario L ° o 1+4=5 puntos.
Ana o . 5+0=5 puntos.
Carlos . . 0+2=2 puntos.
José ° . 1+0=1 puntos.
2. Efectua:
a.0+3= b.2+0- 7 c.0+8-8
d.4y+0 =4 e.0+0=0 f.9+0=9
g.2+0=2 h.0+5=5 .6+0=6

Firma de un familiar: setentay uno 71 133




Indicador de logro:
1.8 Suma cero a un numero de 1 cifra o un nimero de 1 cifra a cero, en forma horizontal (U+0,0+U,0+0

).

Prop0sito: Sumar cero a nimeros de 1 cifray sumar un nimero de 1 cifra a cero, utilizando la nocién del
cero como ausencia de elementos.

J

Puntos importantes: La clase inicia con un problema referido a un juego. En dicho juego se tienen 3
pelotas y cada nifio lanza las 3 pelotas en dos turnos distintos. Por cada pelota que cae en la canasta,
recibe un punto. Asi, en el primer turno, cada nifio puede obtener 0, 1, 2 o 3 puntos; de igual forma en
el segundo turno. En 0 se muestran las pelotas que acertd cada nifio en cada turno; a partir de ella, hay
que calcular el total de puntos obtenidos.

El estudiante debe identificar cual es el planteamiento de la operacién (PO) que calcula el puntaje total de
cada nino; puede preguntar entonces, écdmo puedo calcular el puntaje total?

Una parte importante es comprender el hecho que al no acertar alguna pelota en un turno, significa que
no tengo puntos, por tanto, lo represento con 0 por tener ausencia de puntos. La esencia de esta clase es
eso justamente, por lo que hay que asegurarse que comprendan la situacidn y su representaciéon mate-
matica.

Q La conclusién es muy importante, por lo que es recomendable retomarlo en la pizarra.

En la seccion Resuelve se presentan dos problemas; el primero es andlogo al presentado en el Analiza,
y las reglas son las mismas, con la diferencia que se lanzan 4 pelotas. En 2. se presentan problemas sin
relacionarlas con una situacion.

Los estudiantes que terminen antes de los 45 minutos, pueden trabajar la seccién Si ya terminaste... efec-
tuando sumas con totales hasta 10, para practicar.

9 J
Anotaciones:
- )
Fecha: Clase: 1.8 h
@ Turnol  Turno?2 ®
MZF'O : 5 s 1. Mario 1+ 3= puntos.
- |na cee Ana 3 +0=3puntos.
ar 0? hd Carlos 0+ 0=0 puntos.
José

@ . 2. Efectua:
Mario 1+ 2 =3 puntos.

\S

, i José  0+Y4=Ypuntos.
¢Cuantos puntos hace cada nino?

a.0+2=|2 b.1+0=1 c.0+5=5

Ana 2+ 0=2 puntos.

Carlos 0+ 3 =3 puntos.
José 0+ 0=0 puntos.

Al sumar cero a una cantidad, la cantidad no cambia. Tarea: pagina 71.




Indicador de logro:
1.9 Resuelve problemas correspondientes a la suma con totales hasta 10 y sumas con cero.

1.9 Practiquemos lo aprendido

/1. Encuentra el total. N
200 0 > .2
200 b °

Tn| | ISP
6+4=10 3+7=10
R 10 R: 10
@
B & o
B & B
S
8+2=10 5+0=5 c
- |
R 10 R 5
2. Efectua:
a.0+5= b.Z+3-10 c.4+0 -4
d.9+1=10 e.0+8=8 f.6+4=10
Resuelve en casa
1. Encuentra el total.
% |
Q R: 4
2. Efectua:
a.3+7= b.4+0 4 c.8+2 10
d.9+0=9 e.1+9 =10 foO+72 =7
g.5+5=10 h.0+6=6 i.7+3=10
j.0+5 =5 k.4+6 =10 .LO+4=4
I\ )

) setenta y dos Firma de un familiar: 135




I.eCC on 2 Restemos de forma horizontal

136

2.1 Restemos quitando, parte 1

José tenia 5 manzanas y regald 2 a su amigo, ¢cuantas manzanas le quedan?
Soluciona.......

Utilizo tapitas: —_—
e
Jurlia
(&t

Quito las manzanas que regala José.
Quedan manzanas.

COmprende
La accion de quitar es restar.

O 0000

A esta operacidn se le llama resta.

‘@q

Los signos utilizados al restar son:

Se lee: menos Se lee: igual a

5] © (2 @ (3]

Se lee: cinco menos dos igual a tres.

Resuelvp ‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

1. ¢Cuantos sapos quedan?
ENSIEISIEY

setenta y tres

73
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Leccidn 2

2. Efectua:
a.5—3= b.5-4-1 c.5-1-4
d2-1=1 e.3-2=1 fyYy—-2=2
g.4-3=1 h.3-1=2 .4-1=3

Resuelve €N €asa. ..o
1. Resuelve.
a. ¢Cuantos loros quedan en el arbol? b. ¢ Cuantos carros quedan?

Unidad 3

slolJel] ool
R: R:

c. ¢Cudntas abejas quedan en el panal? d. ¢ Cuantas mariquitas quedan en la hoja?

EICIENICIEY ool
R: R:

2. Efectua:
a.'-|—3= b.5-1-4 c.5-4-1
d.5-3=2 e.2-1=1 fy-2=2
g.4-1=3 h.5-2=3 .3-2=1

U setenta y cuatro Firma de un familiar: 137




Indicador de logro:

2.1 Plantea y resuelve restas de numeros de 1 cifra con minuendo menor o igual a 5 en forma horizontal,

aplicando el sentido de sobrante (U—-U = U).

Proposito: Conocer y analizar la resta con el sentido de quitar. J

Puntos importantes: Se inicia el concepto de resta como la accidn de quitar. Parece natural la relacién
entre quitar y restar, y el paso entre lo concreto a lo abstracto es crucial en esta parte: puedo representar
la accién de quitar con un signo —.

Se puede utilizar material concreto para poder manipular las cantidades de objetos necesarias para resol-
ver el problema del Analiza, como muestra el dibujo de la seccidén Soluciona; observe que la mano indica
que estd quitando las 2 manzanas que José regald.

Por otra parte, se representa la resta con una flecha roja hacia afuera, como muestra el esquema de la

conclusion @.
00000 -

En la seccion Comprende se introducen los signos que se utilizan en la resta. Observe que aln no se esta-
blecen los elementos de la resta, ya que se busca que primero interioricen el concepto.

9 En la resolucion de problemas, se retoman los recuadros para escribir la operacién, como una guia
para la correcta escritura simbdlica de la resta. También se presentan dos tipos de problemas: uno rela-
cionado a una situacién y el otro, presentando la resta directamente. El item 2. permite que practiquen la
interpretacion de la resta escrita en forma simbdlica.

Observe que el minuendo de las restas que se trabajan en esta clase no son mayor a 5.

Si se presenta un error en el orden en que se escriben los elementos, escribiendo 1 -3 envezde 3 -1,
hay que hacer énfasis en cual es el conjunto al que le estoy quitando y cuantos elementos tiene. Hacer
esta pregunta siempre que sea necesaria.

- /
Anotaciones:
= )
Fecha: Clase: 2.1
@ ¢Cuantas manzanas le quedan a José? ®
@ 1. ¢ Cudntos sapos quedan?
Quito las manzanas regaladas.
) 0@—> 3|1 |®|2
—
000 00
R:| 2 [sapos.
5O 12]®]3
2. Efectua:
Quedan 3 |manzanas. a.5-3=| 2 b.5-4=1 c.5-1=Y4
\\ Tarea: pagina 74. //




Leccidn 2

2.2 Restemos quitando, parte 2

Analiza
Marta tenia 8 mangos maduros. Cuando iba a comerlos, 3 ya no servian, asi que los boté.
¢Cuantos mangos le quedaron?

vo: Q0000000

Soluciona
De los 8 mangos:

o 00000000}

Mario
Quito los mangos que no sirven. -
0000 s 8
o ©
g T
Tg c
S -

R 5
Comprende
Eliminar objetos también es restar. Elementos de la resta:
minuendo  signo menos | igual T _
sustraendo diferencia
Resuelve
1. Resuelve.
a. ¢Cuantas manzanas buenas quedan? b. ¢ Cudntas flores sin marchitar quedan?
o 73 3
(T T 3% %
(X I TR Pl
7—-3=4 8—-3=5
R:_ 4 R S

setenta y cinco 75 139



Leccidn 2

2. Efectia:
a.6—3= b.?2-5-2 c.8-3-5
d.9-4=5 e.6-5=1 f.9—-72=2
g.8-4=4 h.2-3=4 i.6-2=4

Resuelve en €asa. ...

1. Resuelve.

a. ¢Cuantas pelotas buenas quedan? b. ¢ Cuantas zanahorias buenas quedan?
6—-4=2 5-1=4
R: 2 R: 4

c. ¢Cudntos mangos quedan?

2000
— 0000

2. Efectua:
a.7—6= b.8-5-3 c.?7-2-5
d.6-1=5 e.9-1=8 .6-3=3
g.7-4=3 h.6-4=2 .8-4=4
.8-7=1 k.9-3=6 .4y—2=2

. Recorta las Tarjetas de restas 1 de |a pagina 181 —183.

76 setenta y seis Firma de un familiar:

140



Indicador de logro:

2.2 Plantea y resuelve restas de niumeros de 1 cifra con minuendo menor o igual a 9 en forma horizontal,

aplicando el sentido de sobrante (U—-U = U).

L Propadsito: Introducir la nocidn de resta con el sentido de eliminar, utilizando minuendos menores que 9.)

uso de él.

los recuadros.

Puntos importantes: En esta clase se aborda la resta cuando el minuendo es menor o iguala 9y con la
nocion de eliminar elementos presentando una situacién del entorno, al tener mangos buenos y malos.
En esta ocasién ya no se utilizan tapitas o material manipulable, pero si considera necesario, puede hacer

Se retoma la idea de dejar un espacio para que escriban la operacién y su resultado, y se dejan de utilizar

En la seccion Comprende se introducen los elementos de la resta, que son el minuendo, sustraendo, dife-
rencia y los signos menos e igual. En este punto puede definir al minuendo como el nimero de elementos
del conjunto al que le estoy quitando o eliminando.

En la seccion de problemas se presentan nuevamente problemas asociados a una situacién y operaciones
directas. Para el primer caso, los dibujos no indican directamente los elementos que se estan eliminando,

ya que se espera que el estudiante haga la interpretacion de esta parte. Por ejemplo, en 1a., se tienen 7
manzanas pero de ellas se han podrido 3, por lo que son estas 3 las que debo eliminar. De igual forma con
q el literal b., se han marchitado 3 flores de las 8, por tanto, son las que debo eliminar. )
Anotaciones:
= )
Fecha: Clase: 2.2
@ ¢Cudntos mangos le quedaron a Marta? ®
PO:_8-3 1a.
cee
® 0e0e
00000 000
7—-3=Y4
8—3=5 R:_4_manzanas.
R: 5 mangos.
] 2. Efectua:
signo
menos igual a.6-3=| 3 b.7-5=2 ¢.8-3=5
8 - 3 =
\\ minuendo sustraendo Tarea: pagina 76. //

Unidad 3



Indicador de logro:

2.3 Resuelve problemas correspondientes a la resta con minuendos hasta 9.

1. Efectua:
a.9-1= 8 W
d.2-1=1
g.8-4 =4

j.j4-3 =1

2. Utiliza las tarjetas de resta y ubicalas en cada columna de modo que la diferencia sea

la que corresponde.

b.7-3-4
e4-2=2
h.9-6=3
k.8-5=3

Ejemplo de solucidn

c.5-2-3
f.6-5=1
.3-2=1
. #-4=3

1 2 3 Y 5 6 7 8 9
[6-sl[3-2]lla-1l[s-1[[o-ulll7-1]f8-1lo-1]|[10-1]
” [3-2lfe-4lll7-alle-2|]7-2llo-3]o-2]||s-0]fo-0]
("]
°§( [2-3\I5-3|llo-6]l[s-4|[8-3||l10-4]7-0]
[2-1]l[7-5][[s-2][lo-5]fl6-1]|[8-2]
RESUCIVE €11 CASA... e
1. ¢Cuantos dulces quedan? | ]l | ]l
6=3=3 Pt | it
R 3 Pt | Pk
2. Efectua:
2.8-7= 1 } h.4—2-2 c.6-2-4
d.5-3=2 e.9-8=1 f.3-1=2
g.7-4=3 h.9-5=4 i.9-6=3
j4-1=3 k.2—5=2 . 5-4=1
m.6—3=3 ny-2=2 n2-1=

Firma de un familiar:

77
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Leccidn 2

2.4 Restemos separando

Efectua:

a.5—3= b.8-3-5 c.#-4-3

Analiza

Un paquete de galletas trae 5 galletas.
3 estan fuera del empaque.
¢Cuantas galletas hay dentro del empaque?o

PO:

Soluciona
Si separo las galletas que estan fuera de las que estan dentro del empaque:

3 galletas estan fuera del empaque
a@ y el paquete tiene 5; faltan 2 para < >
Carlos
completar las 5 galletas. ‘ N ) -
C )

Unidad 3

Comprende
Encontrar un grupo con diferentes caracteristicas también es restar.

Resuelve
1. Hay 5 patos. 2. Hay 5 ratones.
2 patos estdn en el agua. 3 estan fuera de su madriguera.
¢Cuantos patos estdn fuera del agua? ¢Cuantos ratones hay dentro de la

madriguera?

78 setenta y ocho 143




Leccion

3. Efectla:
a.7-1= 6 bh.8-2-6 c.4y-1-3
d.9-#=2 e.5-1=4 f.8-5=3
g.5-4=1 h.6-3=3 .9-2=7

Resuelve (T2 [ o= T T

1. Hay 2 galletas.
1 esta en la bolsa
¢Cuantas estan fuera de la bolsa?

3. Hay M pelotas.
2 son de béisbol.
éCuantas pelotas son de tenis?

DI 4

5. Hay 5 sandwiches.
3 son de pollo y los otros de jamodn.
¢Cuantos sandwiches son de jamodn?

5-3=2

R: 2

Firma de un familiar:

2. Hay 3 mariposas.
1 es morada y las otras amarillas
¢Cuantas mariposas son amarillas?

4. Hay 6 vasos.
Y tienen jugo de naranja y los otros fresco
de coco.
¢ Cuantos vasos tienen fresco de coco?

6. Hay 9 bombones.
2 son de limén y los otros de naranja.
¢ Cuantos bombones son de naranja?

9-2=7

79
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Indicador de logro:

2.4 Plantea y resuelve restas de niumeros de 1 cifra con minuendo menor o igual a 9 en forma horizontal,
aplicando el sentido de complemento (U—-U = U).

Proposito: Introducir la nocion de resta con el sentido de complemento de un conjunto, utilizando mi-
nuendos menores que 9.
- /

Puntos importantes: Esta clase inicia presentando un paquete galletas, el cual contiene 5 galletas en
total y de ellas, hay 3 fuera del empaque. A partir de esto, se quiere determinar cudntas galletas hay den-
tro del empaque, como indica la pregunta en o El sentido del complemento se visualiza o se distingue
en la pregunta que hacemos para guiar a la respuesta: el paquete tiene 5 galletas y 3 estan fuera de este,
écudntas galletas faltan para completar las 5? En este caso, faltan 2 galletas, por lo que estas 2 son las que
estan dentro del paquete.

En el Resuelve y Resuelve en casa se presentan problemas similares, donde se conoce una parte de los
elementos de un conjunto y hay que determinar la otra parte, que complementa el conjunto, dando res-
puesta a la solucién de la resta.

Los dibujos mostrados en e y 9 tienen la intencidn de dar una idea de lo que dice el enunciado del
problema, pero no permite resolverlo contando los patos o ratones; los estudiantes pueden equivocarse
al responder cudntos patos hay fuera del agua y cuantos ratones hay dentro de la madriguera, al observar
Unicamente el dibujo y concluir que hay 1 pato fuera del agua y 1 ratén dentro de la madriguera porque
eso es lo que se ve en el dibujo. Es importante monitorear si lo resuelven de esta manera.

K J

Anotaciones:

= )

Fecha: Clase: 2.4
Efectla: ®

a.5-2=3 b.8-3=5 1

5-2=3

@ Tengo 5 pelotas y 3 son de basquebol. R: 3 patos.

¢Cudntas son de fatbol?

2. Efectua:

@ 3 pelotas de basquetbol. a.7-1=| 6 b.8-2=6 c4-1=3

Faltan 2 pelotas para completar las 5.

5-3=2
R: 2 pelotas de futbol.

Tarea: pagina 79.
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2.5 Restemos comparando

Analiza

¢Cuantos manzanas hay mas que guineos?

X X X X

PO:

Soluciona

(S

Comparo utilizando tapitas:

. -9 00 O @

Julia | |

guineos

R: 2

Comprende

Comparar una cantidad con otra y encontrar la diferencia también es restar.

Resuelve

1. ¢Cuantos osos hay mas que conejos?

o ol o oy o
felololo

3. ¢Cuantos barcos hay mas que aviones?

7-1=6

R: 6
80 ochenta

2. éCudntos dulces hay mas que
bombones?

]

$85

Ul

-2=3

R: 3

4. ¢ Cuantos aviones hay mas que carros?

Q

7—-2=5




Leccion

Resuelve @I CASA ..o e e e e ee e e e ee e ee e e ee e ee e

1. ¢Cuantas abejas hay mas que flores?

T
g iy A

.m e

STl =

Firma de un familiar:

2. ¢Cuantas flores hay mas que ranas?

0. ‘” . Ao
05 o, e 3
% ot p

VA g

4-1=3

4. ¢Cuantas naranjas hay mds que
manzanas?

-4

9,

81
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Indicador de logro:

2.5 Plantea y resuelve restas de numeros de 1 cifra con minuendo menor o igual a 9 en forma horizontal,

aplicando el sentido de diferencia (U—- U = U).

L Proposito: Introducir la resta con la nocidén de comparar objetos de dos conjuntos distintos. J

Puntos importantes: En esta clase se aborda la resta, siempre con minuendos no mayores que 10, com-
parando objetos de dos conjuntos distintos. La idea es encontrar cuantos objetos hay mas que en el otro
conjunto, y para ello se utiliza la resta. Ademas, se utiliza como base la clase 2.5 de la unidad 1, en el sen-
tido que compara objetos uno a uno, para luego identificar cuantos sobran. Posteriormente, se establece
la relacidn con la resta, identificando que si al conjunto con mas objetos le resto el nimero de elementos
del otro conjunto, resulta la misma respuesta que se encontré al comparar uno a uno.

En el Resuelve y Resuelve en casa se presentan problemas similares, donde cada uno de ellos tiene el
respectivo dibujo que puede servir como apoyo para realizar la comparacidn; sin embargo, mas adelante
ya no se utilizan dibujos, por lo que hay que procurar que el estudiante comprenda que cuando en un
problema se pregunte de cudntos hay mds, identifique que hay que realizar una resta.

J
Anotaciones:
= )
Fecha: Clase: 2.5
@ ¢Cuantas manzanas hay mas que guineos? ®
1. ¢ Cuantos osos hay mds que conejos?
@ Comparo cantidad de manzanas y cantidad de 5_y=1
guineos: R: 1 0so mas.
HOHO OO 2 _5-223
? ? ? R: 3 dulces mas.
3._7-1=6
5-3=2 R: 6 barcos mas.
R: 2 manzanas mas.
\\ Tarea: pagina 81. //




Indicador de logro:

2.6 Resuelve problemas correspondientes a la suma con totales hasta 10 y sumas con cero.

1. Hay Y donas.

3 son de chocolate y las demas de fresa.

éCuantas donas son de fresa?

4-3=1

R: 1

3. ¢Cuantas mariposas hay mas que gatos?

Resuelve I QS

1. Hay # guineos.
Y son verdes y los demas son maduros.
¢Cuantos guineos son maduros?

Yo b
&J%

7-4=3

R: 3

3. ¢Cuantos yogur de manzana hay mas
qgue de mango?

82

2. Hay 6 gatos.
2 son blancos y los otros grises.
éCuantos gatos son grises?

gt 2 % 2 29

6—2=4
R: 4
4. éCuantos pollos hay mas que gallinas?
¢ /‘*‘ 25 )
A > L
\ £ ) [ ™ /
N, \ ==/
Gy o RREE
4—-2=2
R 2

2. Habian Y flores.
2 se marchitaron.
¢Cuantas flores quedaron?

4-2=2

R: 2

4. éCudntas cerezas hay mas que
manzanas?

Firma de un familiar:

Unidad 3
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2.7 Divirtamonos

a.

2

5

2. Inventa un problema utilizando el PO.
PO:9-7

1. Inventa problemas de resta utilizando los dibujos y comparte con un compafiero.

Ejiemplo. Habian 4 conejos en una jaula

y se escapod 1. ¢ Cudntos conejos queda-

ron en la jaula?

Ejemplo. Tenia 6 flores y se marchitaron

2. ¢Cuantas flores buenas quedaron?

PO:_6-2=4

R: 4

Ejemplo 1. Tenia 9 carros y se me arruinan 7. éCuantos carros buenos quedaron?

Ejemplo 2. Tengo 9 mangos y 7 manzanas. ¢ Cuantos mangos mas que manzanas hay?

R: 2carros O 2 mangos mas

Inventa problemas y cuenta a tu familia.

a’

Eiemplo. Tenia 6 jugos de naranja

Resuelve L] 4 o= 13- TSSOSO OSSOSO

b.P0O:8-3
Ejiemplo. Hay 8 dulces y 3 paletas.

¢ Cudntos dulces mas que paletas

hay?

y me tomé 2.

¢ Cuantos jugos quedaron?

6—2=4
R: 4

-

R: 5 dulces mas

J

Firma de un familiar:

ochentay tres

83
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Indicador de logro:

2.7 Plantea y resuelve problemas del entorno utilizando la resta, con minuendos menores o iguales a 9.

Prop0sito: En esta clase se busca proporcionar un espacio para que los estudiantes puedan utilizar su

q creatividad para crear problemas que puedan resolverse con la resta. )

Puntos importantes: Distinto a las clases vistas hasta este punto, esta clase trata de crear problemas
gue utilicen la resta como solucién. Como los estudiantes pueden tener dificultad para escribir, los enun-
ciados tendrdn que ser cortos; una parte que pueden olvidar los estudiantes es la pregunta que establece
gué es lo que se quiere calcular, por lo que hay que hacer énfasis en esto si se observa que lo olvidan.
Los tipos de respuestas que puede obtener son variadas y en este libro se presenta un ejemplo de solu-
cion.

Hay dos tipos de problemas: el numeral 1., que tiene como apoyo un dibujo y el cual describe lo que esta
sucediendo, y el numeral 2., que solo establece el PO sin dibujo, por lo que las posibles respuestas son
ilimitadas.

El Plan de pizarra de esta clase, ademds de ser una propuesta, los problemas que aparecen dependeran

Anotaciones:

q de las soluciones de los estudiantes, considerando que son sus soluciones las que deben pasar a escribir.J

= )
Fecha: Clase: 2.7
1. Inventa problemas de restas utilizando los
dibujos.
a. Habian 4 conejos en una jaula y se escapod 1.
éCudntos conejos quedaron en la jaula?
4-1=3
R: 3 conejos.
b. Tenia 6 flores y se marchitaron 2.
¢Cuantas flores buenas quedaron?
6—-2=4
R: Y flores.
\\ Tarea: pagina 83. //
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2.8 Restemos un numero a 10

Completa:
a. 2y8forman b. 7yforman 10 c.y5forman 10
Analiza

Carmen

En una tienda hay 10 camisas. Se venden 8. ¢ Cuantas camisas quedan?
Soluciona

10 se forma con 2y 8.

! N BN
B

Quito las que se venden.
| .
Comprende

| N \d <0
pO: o =]
BAR Tl
=]
Al restar, se puede utilizar la descomposicidon del minuendo.

Resuelve
1. Hay 10 conejos. 2. Hay 10 mangos y 3 manzanas.
6 son conejos machos. ¢Cuantos mangos hay mas
¢ Cudntos conejos hembras hay? gue manzanas?
10-6=4
R 4

3. Hay 10 cucharas.
9 se usaron para comer.

¢Cuantas cucharas quedaron limpias? 10-3=7
R:__ 7
10-9=1
Ri_ 1
8u ochenta y cuatro



Leccidn 2

Y. Efectua:
a.10—3= b.10-#-3 c.10-4-6
d.10-2 =8 e.10-6=4 f.10-9=1
g.10-8 =2 h.10-1=9 i.10-5=5

RESUCIVE €N CASA. ...
1. Hay 10 abejas en un panal.
Y se fueron a buscar néctar.
¢Cuantas abejas quedaron? o

o% o
@O%% ﬁﬂ'

Unidad 3
Unidad 3

10-4=6
10-4=6
R: 6
R: 6
3. Hay 10 pelotas de futbol y basquetbol. 4. Hay 10 flores y 8 poIIos.c
7 son de basquetbol. ¢Cuantos pollos hay mas que flores?
¢Cuantas pelotas de futbol hay?
10—-7=3 10—-8=2
R: 3 R: 2
5. Efectia:
a.10—8= b.10-6 4 c.10-5-5
d.10-3 =7 e.10-4Y =6 f.10-2=8
g.10-1 =9 h.10-2 =8 i.10-#=13
Firma de un familiar: ochenta y cinco 85 153




Indicador de logro:
2.8 Resta en forma horizontal cuando el minuendo es 10y el sustraendo menor que 10 (10— U = U).

Propasito: Establecer un caso particular de la resta, cuando el minuendo es 10, que servird como base
para realizar restas en la unidad 5.
- /

Puntos importantes: Se aborda la resta cuando el minuendo es 10. Para ello, se utiliza la descomposi-
cién del numero 10, por esa razon se desarrollan ejercicios de ese tipo en la seccidn Recuerda.

Como ya se menciong, se resuelven este tipo de restas descomponiendo el 10 de modo que en ella apa-
rezca el sustraendo. Por ejemplo, como 10 se forma con 6 y 4, se tiene que 10 — 6 significa quitarle 6 a 10,
lo que resulta en 4.

La seccién Resuelve y Resuelve en casa presenta restas con todos los sentidos que se presentaron en las
clases anteriores, con casos particulares donde el minuendo es 10.

Fe de errata: en o, la pregunta debe ser ¢cuantas flores hay mas que pollos?

Los items 4. y 5. del Resuelve y Resuelve en casa, respectivamente, presentan restas sin una situacién
asociada, cuyo objetivo es practicar la resta como tal.

En este punto, no se ha introducido la nocién de unidades y decenas, por lo que se tratan a los numeros
como unidades aunque no se le mencione al estudiante. Estos conceptos se desarrollaran en la unidad 6,

K por lo que tampoco se trabajara aqui la tabla de valores posicionales. )
Anotaciones:
(7 N\
Fecha: Clase: 2.8 A
Completa: ®
a.2y 8 forman 10 b. 7y 3 forman 10 1. Hay 10 conejos.
6 conejos machos.
@ ¢Cuantas camisas quedan? ¢Cuantos conejos hembras hay?
10-6=4
@ 10 se formacon 2y 8: R: 4 camisas.
00 (00000000 - A Efectlia
Quito las que se venden: a.10-3=| 7 b.10-7=3
. ‘ 10-8=2
R: 2 camisas.
Tarea: pagina 85.
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Leccion

Analiza ..................................................................................................................................................................................................................................................

José, Beatriz y Maria tienen 3 galletas cada uno.
José se come 2, Beatriz se come 3 y Maria come ninguna galleta.
¢Cuantas galletas le quedan a cada uno?

Soluciona .............................................................................................................................................................................................................................................

!;I ®e10 @D @l Josésecome 2 galletas.

R: 1
3-3=0
el D &‘.0.# :.o.-» Beatrizse come 3 galletas
R 0
0 - 3—-0=3
(=7 @D EEDEED Marfasecome 0 galletas
| R: 3

Comprende
e Cuando se resta cero, la cantidad no cambia (3 -0 = 3).

e Cuando se restan dos numeros iguales, el resultado es cero (3 -3 =0).

ReSUCIVE ... oo
1. Maria tiene 5 dulces. 2. Miguel tiene 8 chibolas.
No se come algun dulce. Le regala 8 a su hermano,
éCuantos dulces le quedan? ¢Cuantas chibolas le quedan?
5-0=5 8—-8=0
R 5 R: 0

86
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Leccion

3. Efectua:
a.5-0= § b.6-0-6 c.H-0 4
d.3-0=3 e.7-7=0 f5-5=0
g.1-1=0 h.2-2 =0 .9-9=0

. ....................................................................................

Si ya terminaste, efectla:
a.10-3= 7 b.10-5-5 c.6-3-3
d#-4=3 e.5-4=1 f.8-3=5
g2.6-2=4 h.6-4=2 .9-1=8
j.#7=-5=2 k.9-6=3 [[10-%#=13

ReSUeIVe €N CaSa. . .o
2. Miguel tiene 4 manzanas.
Se come las 4 manzanas.
¢Cuantas manzanas le quedan?

1. Maria tiene # mangos.
Se come algun mango.

¢Cuantos mangos le quedan?

3. Efectua:
a.5-0= 5

d.3-3=0

g.1-1=0

i.10-0 =10

Firma de un familiar:

b.6-6-0

e.?72-0=7

h.2-0=2

k.8-8 =0

4-4=0
R: 0
c.H-0-4
f.10-0=10
.9-9=0
iNo olvides tus tarjetas de
restas para la siguiente clase!

Unidad 3



Indicador de logro:

2.9 Plantea y resuelve restas de forma horizontal, con minuendos menores o iguales que 9 y sustraendos o

diferencias iguales a cero.

L Prop0sito: Se busca realizar una interpretacion de las restas cuando el sustraendo o la diferencia es cero.J

Puntos importantes: En esta clase se puede ver el cero de dos formas, dependiendo de la naturaleza

de la resta.

e Cuando la resta es de la forma U — 0, puede verse en el sentido que a un conjunto no le estoy quitando
elementos, por eso su resultado es U.

¢ Por otra parte, la resta de la forma U — U significa que a un conjunto de U elementos le estoy quitando
todos sus elementos. Asi, el conjunto inicial se queda sin elemento alguno, por lo que hay ausencia de
ellos; por tal razon, el resultado es 0.

Para la seccidn de problemas es necesario recordar la forma en que se dice formalmente que hay ausen-
cia de elementos en un conjunto, tema que se aborda en la clase 1.5 de la unidad 2. El numeral 3. presen-
ta restas sin asociarlas a una situacion, nuevamente, con el objetivo de practicar.

Fe de errata: en 0 debe decir Se come ninglin mango.
Para aquellos estudiantes que terminen antes de los 45 minutos de la clase, estd la seccidn Si ya terminas-

q te..., que permite practicar los tipos de restas vistos en la leccidn. )
Anotaciones:

(7 N\
Fecha: Clase: 2.9 A
@ ¢Cudntas galletas le quedan a cada uno? ®

1. Maria tiene 5 dulces.
Se come ningun dulce.
@ José se come _2 _galletas. 3-2=1 ¢Cuantos dulces le quedan?
R: 1 galletas. 5_0=5
R: 5 dulces.
Beatriz se come _3 galletas. 3-3=0 )
R: 0 galletas. 3. Efectua:
a.5-0=| 5 b.6-0=6 c¢.4-0=H4
Maria se come _0_galletas. 3-0=3 d.3-0=3 e.7-7=0 £5-5=0
R: 3 galletas.
\\ Tarea: pagina 87. //

Unidad 3



Leccidn 2

158

2.10 Divirtamonos

Ubica las tarjetas de resta de la siguiente forma:

'2-1| 3-1||4-1||5-1||6-1||7?-1]||8-1||9-1]|10-1]

13-2| |4-2| |5-2||6-2||7-2||8-2]||9-2]| |10-2]

'y-3||5-3||6-3||72-3||8-3]||9-3]| [10-3]

' 5-4||6-4]|7-4] | 8-4]|9-4] [10-4]

(D Efectda las restas de cada fila. | 6-5| | #-5||8-5] |9-5] [10-5]

éQué observas? ' 7-6| | 8-6| |9-6]| [10-6]
Cada resultado va aumentando en 1.

| 8-7| |9-7]| [10-7]

@ Efectua las restas de cada columna. | 9-8 l | 10-8 l

¢Qué observas?

Cada resultado va disminuyendo en 1.

@ Efectua restas en desorden.

Resuelve en casa..
Practica la resta usando las tarjetas.

(D Efectua las restas de cada fila.
éQué observas?

Cada resultado es siempre igual. 10-1
19-1 | [10-2]
(2) Efectua las restas de cada diagonal. | 8-1 | | 9-2 | | 10-3 |

¢Qué observas?

| 7-1| [8-2| |9-3| |10-Y]

Cada resultado va aumentando en 1.

'6-1| | 72-2| [8-3||9-4| |10-5]

'5-1||6-2||2-3]||8-u||9-5]|10-6]

'y-1| | 5-2||6-3||#-4||8-5||9-6]| [10-7]

13-1| |4y-2||5-3||6-4||7-5| |8-6||9-7| |10-8]

~

'2-1||3-2||4y-3| |5-4||6-5||7-6||8-72||9-8| 10-9]|
Y,

88 ochenta y ocho Firma de un familiar:




Indicador de logro:

2.10 Plantea y resuelve restas de nimeros de 1 cifra con minuendo menor o igual a 9 en forma horizontal,
aplicando el sentido de separacién (U—- U = U).

L Prop0sito: Practicar la resta utilizando las tarjetas de restas. J

Puntos importantes: Se presenta esta clase para consolidar la operacidn resta con minuendos hasta 10,
utilizando las tarjetas de restas. Puede verse la resta con cualquier sentido visto en esta leccion: quitan-
do, eliminando, por complemento o comparando. Sin embargo, se espera que esta actividad ayude en la
memorizacion de las restas, para no recurrir al material manipulable mas adelante.

Anotaciones:

(7 N\
/Fecha: Clase: 2.10 h
2-1|=1|3-1(=2(Y4Y-1|=3|5-1|=4|6-1|=5|7?-1|=6(8-1|=7]|9-1(=8(10—-1|=9
3-2(=1|4-21|=2[5-2|=3|6-2|=4|?#-2|=5|8-2|=6[9-2(=7]|10-2|=8
Y-3|=1|5-3|=2|6-3|=3|7—-3|=4|8-3|=5|9-3|=6|10-3|=7
5-Y|=1|6=-YH|=2|7#=-H|=3|8=-4H[=4|9-H|=5]10-H|=6
@EfectL'JaIasrestasdecadaﬁla. 6-5(=1|7-5|=2[8-5|=3]9-5|=4[10-5|=5

éQué observas? B — . —

Cada resultado va aumentando en 1. 7-6[=1]8-6|=2[9-6|=3[10-6J="
8—-7|1=1|19-7#(=2(10-7#=3
@E.fectya las restas de cada columna. 9-sl-1[10-8l-2

¢Qué observas?
Cada resultado va disminuyendo en 1. 10-9|=1
Tarea: pagina 88.
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Indicador de logro:
2.11 Resuelve problemas correspondientes a restas con minuendos igual a 10 y restas con cero.

1. Efectua:
a.10-3= 7 b.5-0- 5 c.6-6-0
d.10-0 =10 e.10-4 =6 .8-8 =0
5. 7-% =0 h.4y-0 =4 i.10-6 =4
j.3-0=3 k.10-5=5 .6-0=6
m.10-10 =0 n.#z-0=7 fi.10-2 =8

2. Maria tenia 10 patitos. 3. José tenia 10 guineos.
2 se enfermaron. Se comio 8.
¢Cudntos patitos quedaron sanos? ¢Cudntos guineos le quedaron?

10—-2=8 10—-8=2

R: 8 R: 2

4. Hay 10 pajaros y tortugas. 5. Juan tiene 10 peras y 4 manzanas.
7 son pajaros. ¢Cuantas peras hay mas que manzanas?

¢Cudntos tortugas hay?

10-7=3 10—-4=6
R 3 R: 6
6. Mario tiene 10 camisas y 8 pantalones. #. Carmen tiene 10 conejos y 4 zanahorias
¢Cuantas camisas mas que pantalones éCuantos conejos mas que zanahorias
tiene? tiene?
10-8=2 10-4=6
R 2 R:__ 6

89
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Leccion

Resuelve €N Ccasa...oe.

1. Efectua:

a.10-1= 9
d.4-0=4
g.10-0=10
j.2-0=2

2. Maria tiene 10 mangos.

Vende 3 mangos.
¢Cudantos mangos le quedan?

10-3=7

4. Juan tiene 10 juguetes.
2 son carros y el resto aviones.

¢Cuantos juguetes son aviones?

10-2=38

6. Mario tiene 10 lapices y 2 sacapuntas.
¢Cuantos lapices mas que sacapuntas

tiene?

10-2=8

90

b.2-0-7 c.5-5-0
e.10-5=5 £.9-9=0
h.8-0=8 i.10-10=0
k.10-9=1 .1-1=0

3. José tiene 10 dulces.

Regala 4 a su hermana.
¢Cuantos dulces le quedan?

10-4=6

5. Hay 10 conejos y 6 gatos.
éCuantos conejos hay mas que gatos?

10-6=4

7. Hay 10 pepinos y 6 rabanos.
¢Cuantos pepinos hay mas que rabanos?

10-6=4

R: 4

Firma de un familiar:

Unidad 3



Sumemos y restemos tres numeros de

LeCCién 3 forma horizontal

162

3.1 Sumemos 3 numeros

Analiza

Habian 3 naranjas en Ana agrego 2 naranjas; Antonio agregd 4 naranjas.
una canasta,

o

6,1,
Kﬁ
¢Cuantas naranjas hay en la canasta en total? PO:
Soluciona am
Utilizo tapitas: L5
i A~ 4
Habian 3, Beatriz

w0 w W 000 - (00 ..0.0*(C...)

3+ 2
Primero efectlo
3+2=5,aeste
resultado le sumo 4:
5+Y4= 9
R: 9
‘
_-
Comprende é
. , .
La suma de tres numeros se escribe en un solo PO. \/
Paso @
¢ Se suma siguiendo el orden. Paso @
Resuelve
1. Habian 2 mangos, se compraron 2 mangos; se compraron otros 6 mangos.

» &8
-2 w=»

¢Cuantos mangos hay en total? 2+2+6=10

R:_ 10

noventay uno 21

Unidad 3



Leccion 3

2. Efectua:
a.5+ 2+ 3= b.2 + 3 +Y4
NS N
/
~ ~
d4y+2+1 e.5+1+0
\/ \/
6 6
~ ~
7 6

O T e L
llegaron 2 patos;

1. Habian 3 patos,

CCo 6 e TV

¢Cuantos patos hay en total?

3+2+1=6

R: 6

2. Efectda:
a.3+2+ 1= b.5 +

=/ </
.

o
=
+
i
+
w
)
N
+
(%2}
+
w

ol
\
\1/.
»—\Q
o

92 noventa y dos

=
+
w

c.5+2+1

llegd otro pato.

c.2+6+2

Firma de un familiar:

Unidad 3
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Indicador de logro:

3.1 Suma tres numeros de una cifra de forma horizontal, con total nomayora10 (U+U+U=Uy
U+U+U-=10).

L Proposito: Establecer el proceso para operar tres nimeros y proporcionar herramientas que lo faciliten.J

Puntos importantes: Observe que el problema presentado en la seccién Analiza tiene la intencién de
inducir al estudiante a que la operacidn a realizar es una suma de tres nimeros. En esta clase se introduce
un esquema que pretende servir como una herramienta que facilite la suma y resta de tres nimeros.

0 Como es primera vez que se utiliza este esquema, hay que procurar realizar la operacién despacio,
explicando de dénde sale cada numero.

3+2+H4
3+2+Y4 .
Paso (1): Efectdo 3 +2, \/ Paso (2): Efectdo 5 + 4, \5//
5 N
9

Puede observarse que el esquema permite llevar un control sobre las operaciones efectuadas. Es impor-
tante hacer énfasis en que las operaciones deben realizarse en orden, considerando que se efectian en
el mismo sentido en la que leemos: de izquierda a derecha.

La seccidon Resuelve y Resuelve en casa inicia con un problema similar al del Analiza; es importante tener
en cuenta que los dibujos solo son un apoyo visual y lo esencial es saber establecer la operacién y cal-
cularla. Ademas, en 2., los primeros problemas tienen dos recuadros, que sirven como guia para el estu-
diante para que recuerde que hay que ir calculando las sumas en orden y para que recuerde el esquema.
En los siguientes problemas ya no se ubican los recuadros ni el esquema, ellos deberan irlo dibujando
conforme vayan operando.

Por otra parte, se procura también escribir la respuesta a cada suma, colocando el igual y la respuesta
K correspondiente.

%
7 A\
Fecha: Clase: 3.1
@ ¢Cudntas naranjas hay? ® 1. ¢ Cuantos mangos hay en total?
@ 2+2+6 2+2+6=10
\'-I// R: 10 mangos.
Habian 3 Ana agregd Antonio agregd \10
naranjas, 2 naranjas; Y naranjas.
000 000-00 00000-0000 .
3 3+2 32 a.5+2+3=|10 b.2+3+Y4=9
% V% %
3+2+4=9 3 S 2
R: 9 naranjas. 10 9
\\ Tarea: pagina 92. //




Leccidn 3

-
3.2 Restemos 2 veces

¢Cuantos caballos quedaron? PO:

A2 g A}

Recuerda
Efectua:
a.l+2+3 b.4+ 3 +1
NS NS
3 7/
~
6 8
Analiza
Habian 7 cabaIIos se fueron 2 caballos; se fueron otros 3 caballos.

Soluciona

Utilizo tapitas:
S Habian #, se fueron 2;
¢ ¢

e WP W 00000008
7 -2 @

Resuelve

se fueron otros 3.

L (T T e

R 2
COmprende
i £-2-3
* Cuando se resta dos veces, se escribe un solo PO. \5/
e Para restar, se hace siguiendo el orden. Paso (D o

1. Habian 8 ovejas, se fueron 3;

¢Cuantas ovejas quedaron?
8—3-4=1

R: 1

se fueron otras 4.

noventay tres 93

Unidad 3
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Leccidn 3

2. Efectua:

a.9-1-3= b.8 —2 -4 c.?t-2-2

NS ~N
a/ 0 4

~. ~ 3
d.5-3-2 ee6-2-0 f9-5-3
\// \// \//

2 4 4
<~ ~ ~
0 4 1

Resuelve en casa

1. Habian 7 manzanas, Se cayeron 3 manzanas; se cayeron otras 2 manzanas.

b i A ¢

¢Cuantas manzanas quedaron en el arbol?

7—3-2=2
R: 2
2. Efectia:
a.8 —1-4= b.6 =3 -1 c.5-2-1
~NS \3//
N
~. ~ 2
d#-5-1 e.9-Y4Y-1Y4 f5-2-0
NS NS NS
2 5 3
~ ~ ~
1 1 3
oy noventa y cuatro Firma de un familiar:
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Indicador de logro:

3.2 Resta tres numeros de una cifra en forma horizontal con resultados de una cifra (U—U — U = U).

L Prop0sito: En esta clase se busca establecer el orden y la forma de efectuar dos restas consecutivas. J

Puntos importantes: El objetivo de la seccidon Recuerda es practicar la suma de tres nimeros y también
el uso del esquema introducido en la clase anterior.
Para la resta de dos numeros se continua utilizando el esquema, ya que sirve para tener un mejor control
sobre las operaciones realizadas.
La secuencia de dibujos permite establecer de manera intuitiva la operacién que hay que realizar para
resolver el problema.
0 Observe que la operacion 7 — 2 — 3 se realiza de una sola vez y no por partes, como se detalla a conti-
nuacién:

7-2=5-3=2

incorrecto

Este tipo de soluciones se suelen observar con frecuencia, por lo que es necesario monitorear que utilicen

el esquema propuesto para evitar este tipo de error.
En la seccidn Soluciona se establece una solucién utilizando tapitas, ya que facilita visualmente el proce-
q so; puede retomar este material para el desarrollo de la clase, si lo considera necesario. )

Anotaciones:

QN
Fecha: Clase: 3.2 A
a.l+2+3 b.4y+3+1
\3// \// ® ] .
2 7\ 1. ¢Cuantas ovejas quedaron?
6 8 8-3-4=1 8-3-Y
@ ¢Cuantos caballos quedaron? R:_1 ovejas. \5//
~
PO:_#-2-3 1
@ Habian 7 se fueron 2; se fueron 2. Efectua:
caballos, otros 3. a.9-1-3= b.8—2-Y=
N/ N/
0000000 0000000/ 00000 - % .
7 7-2 7-2-3 Y >y
\//
7-2-3=2 3
: 2 do
\\ R: 2 caballos. Tarea: pagina 94. //
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Leccion 3

3.3 Sumemos y restemos

a.8-5-1 b.5-2-3
NS NS
 / { /
~ ~
2 0
Analiza
Habian 5 globos, se inflaron 3 globos; se reventaron 4 globos.

¢Cuantos globos quedaron? PO:

Soluciona

Utilizo tapitas:
[ Habian 5,

CIL03
00000 5
se agregan 3;

00000 - 000 '

se eliminan 4.

00000000 - : -

&/

(4

R: 4

Comprende

Cuando se suma y se resta, se efectua en el orden en 5\+/3 -4
que aparecen las operaciones. paso D & /
\
4 Paso @

noventa y cinco

168
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Leccion

¢Cuantos mangos quedaron?
4+2-3=3

2. Efectua:

a.3+Y4Y-6= b.7+2 -6 c.6+3 -2
>4’ \/>/’ NS
L7J ~ 9\\//

~ 3 7
1
_/
RESUCIVE €N COSa... e
1. Carlos tenia 5 chibolas. 5+2-5=2 54+2—-5=2
Le regalaron 2. NS
Luego, Carlos regala 5. R 2 7\
2
é¢Cuantas chibolas tiene Carlos?
2. Efectua:
a7+ 3-H4s= b.2+6 -5 c.l1+#-H
d \v/// \wi//
10 8 &_
NG 3 4
‘6

d5+2 -6 e4Yy+3-2 f£3+6 -4

N A4 A4
7 7 9
~ ~~ ~N

1 5 5

96
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Indicador de logro:
3.3 Suma y resta tres numeros de forma horizontal con resultados de una cifra (U + U —U = U).

Prop0sito: En esta clase se abordan operaciones donde primero se suman dos nimeros y luego se resta
otro numero. También se busca establecer el orden en que se efectlan este tipo de operaciones, y se uti-
liza el esquema que se ha trabajado en las dos clases anteriores, con el objetivo de facilitar los calculos.

J

Puntos importantes: La clase inicia con un Recuerda, con el objetivo de repasar la operacion vista en la
clase anterior y practicar el uso del esquema utilizado.
La secuencia de dibujos presentados en la seccién Analiza busca, nuevamente, que de manera intuitiva se
identifiquen las operaciones que deben realizarse: inflar globos significa agregarlos globos a los que tenia
inicialmente, mientras que reventar globos significa quitar.
La seccidn Soluciona presenta una propuesta utilizando tapitas, con el objetivo de simplificar visualmente
el proceso que se efectlia. Hay que recordar que es erréneo realizar este tipo de operaciones como se
muestra a continuacion:

5+3=8-4=4

incorrecto

Hasta este punto aun no se ha visto la ley asociativa de la suma y la resta, por lo que algunas operaciones
si bien pueden efectuarse de manera que faciliten los cdlculos, deben efectuarse de manera mas larga.
Por ejemplo, el numeral 1. del Resuelve en casa puede realizarse primero 5 — 5, que simplifica la opera-
cion, pero no puede utilizarse este proceso aln, por lo mencionado previamente.

Observe que el resultado de la primera operacién (U + U — U) no puede ser mayor a 10, ya que no se han
visto ese tipo de sumas. Ademas, el resultado final no puede ser 10, ya que eso implicaria que U + U debe
ser 10 o mas.

- y
Anotaciones:
(7 N\
Fecha: Clase: 3.3 A
a.8 -5-1 b.5-2-3
- - ®
3 3 1. éCudntos mangos quedaron?
~ ~
2 0 4+2-3=3 i$3_3
@ ¢Cuantos globos quedaron? R:_3_chibolas. ¢ /
~
PO:_5+3-4 3
Habian 5 2. Efectua:
' 5 5+3-Y4
b A N/ a.3+4-6= b.7+2-6
se agregan 3; 8 \7// \9//
Y YY RTORERE H 1 3
se eliminan 4. - 5q+ ?’I _bL' =4
5+3-Y4 : Y globos. o
\_ ....@ Tarea: pagina 96. D
N /)




Leccion 3

3.4 Restemos y sumemos

Efectua:
a.8 + 2 — #= b.3+6 -5
NS \//
10\ 9\
3 4
Analiza
Ana tenia 8 gomitas, se comio 2; le regalaron 3.
o
¢Cuantas gomitas quedaron? PO: ) o]
b o] (1°]
(C ©
Soluciona T ‘e
o Tenia 8, 5 >
- (1 1 1 I 1 ] 8
Mario
se quitan 2;

Sreeee@e - 3-°

se agregan 3.

@S aeee 8 -2+3

%

R 9
Comprende
Cuando hay una resta y una suma, se efectuan siguiendo el orden
en que aparecen las operaciones. 8\‘/2 + 3
Paso (D 6\

9 Paso @

noventa y siete 97
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Leccion

Resuelve .....................................................................................................................................................................................................................................

1. Habian 9 huevos. Se utilizaron 4 para la cena.
Se compraron 3 huevos mas. ¢ Cuantos huevos quedan?

9-4+3=8
R: 8
2. Efectua:
a.5-3+Y4= b.2-2+3 c.6 -4+ 3
N \// NS
2 2 2
~ 8 5
6
d.7-3 + 2 e.8—-2+Y f6—-—2+5
NS NS NS
4\ 6\ 4\
6 10 9
Resuelve O QS eeeee e e e eeeee e
1. Habian 6 flores. Se marchitaron 2 flores.
Luego, se compraron 3. ¢ Cudntas flores quedaron?
6-2+3=7
R: 7
2. Efectua:
a.10 - 5 + 2= b.y-2+ 8 c.6—Y4Y+ 7
NS N NS
5 / 2 2
. N
~ 10 9
7
d.8 -1+ 2 ee5-4Y+6 f£3-3+5
NS NS N
7 1 0
~ ~ ~
9 7 5

98 Firma de un familiar:




Indicador de logro:

3.4 Resta y suma tres niumeros de forma horizontal con resultados de unacifra(U-U+U=Uy

10-U +U=U).

Y restar dos nimeros y luego sumar otro nimero.

Prop0sito: En esta clase se aborda el ultimo caso de efectuar sumas y restas con tres nimeros, siendo el

J

Puntos importantes: La secuencia de la clase es igual a la de las tres clases anteriores, y la forma de re-
solver el problema propuesto en la seccidon Analiza es también similar, con la diferencia que no se utilizan
tapitas, considerando que las gomitas tienen una forma parecida. Se continua utilizando el esquema, con

q el objetivo de facilitar los calculos realizados y mantener el orden en que se efecttan las operaciones. )
Anotaciones:
_______________________________________________________________________ ()
_______________________________________________________________________ ©

(1)
_______________________________________________________________________ T
| =
_______________________________________________________________________ :
(7 N\
Fecha: Clase: 3.4 A
a.8+2 -7 b.3+6 -5 ® 1. éCudntos huevos quedan?
V4 \9// 9-4+3=-8 9-Y4+3
~ ~ R:_8 huevos. N\
3 Yy 5
~
@ ¢Cudntas gomitas quedaron? 8
PO:_8-2+3 2. Efectua:
‘ a.5-3+4=| ¢ b.7-2+3
Jenia 8, 8 8-2+3 \/ \/
00000000 % 2 g
] ¢ N ~
se quitan 2; - 6 8
000000 00> -2 3
se agregan 3. 8-2-3=3
8—-2+3 R:3 gomitas.
000000 - : Daoi
\\ @I Tarea: pagina 98. //




Indicador de logro:
3.5 Resuelve problemas correspondientes la suma de tres nimeros, restar dos veces, sumar y restar, y
restar y sumar, con totales no mayores a 10.

1. Resuelve:
a. Juan tenia 3 manzanas, le regalaron 1 manzana; Carmen le regald otras 4.

€ %

é¢Cudntas tiene ahora?

3+1+4=8

R: 8

b. Habian 7 zanahorias y se arruinaron 2. Luego, se usaron 3 zanahorias.
éCuantas zanahorias quedaron?

(0]
©
5
7—2—-3=2 =
)
R: 2
c. Mario tenia 6 jocotes. d. Beatriz tenia 10 dulces.
Su mama le dio 3. Le regaldé 5 a su hermano.
Luego, se comid 2 jocotes. Luego, compré 4 dulces mas.
éCudntos tiene ahora? éCudntos dulces tiene ahora?
6+3-2=7 10-5+4=9
R: 7 R: 9
2. Efectua:
a.2+3+ 1= b.6-2-1 c.8-4-1
~N \/ N/
5 4 4
N
< 3 3
6
d.9+1-5 e.2+7-6 f.10-5+3
\/ \/ \/
10 9 5
\. N \.
5 8

99



Leccidn 3

4 N

Resuelve en casa
1. Resuelve.
a. Habian 2 abejas y llegaron 5. Luego, llegd otra abeja.

¢Cuantas abejas hay en total?

2+5+1=8

R: 8

b. Habian 9 abrigos, se prestaron Y; se regalaron 3.

L ERY NN}

éCuantos abrigos quedaron?

I / I i J

|

9-4-3=2

Unidad 3

R: 2

c. Carlos tenia 10 dulces y le regalé 6 a su hermano. Luego, compro otros 4.
¢Cuantos dulces le quedaron?

10-6+4=8
R: 8
2. Efectia:
a.5+3+ 2= b.3+4+1 c.9-6-2
NS \// N
/ ; :
~ 8 1
d.#2-3-3 e.5+3-Y4 f.6+4-5
N/ N/ \/
4 8\ 10
N <
4 5
g.5-1+H4 h.6-4+7 .8-5+6
/ / N/
4 2 3
\. N \.
8 9
\_ J

! . ) I
00 cien Firma de un familiar: 175




Indicador de logro:
3.6 Resuelve problemas correspondientes a la suma y resta de nimeros del 0 al 10.

1. Efectua:
a.1+9= 10 bh.8+2-10 c.3+45- 8
d4y+0 =4 e.7+1=8 f.2+5=7
g.6+3 =9 h.2+4=6 i.5+44=9
j.7+2 =9 k.8+0 =8 .Y+3 =7
2. Efectla:
a.4-1-= 3 b.7-3- 4 c.8-0- 8
d.10-5 =5 e.6-6=0 f£9-4=5
g.2-1=1 h.5-3=2 i.3-2=1
j.10-0 =10 k.2—=7#=0 .9-5=4
3. Efectla:
a.3+1+4=8 b.5+4+1=10 c.2+7+1=10
NS N/ N/
4/ 9\ N
< 10 10
8
d.9-3-1=5 e.8-5-3=0 f.6-1-2=3
N/ \// N/
3 3 %
5 0 3
g.4+3-5=2 h.8+1-5=4 i.1+3-2=2
N/ N/ N/
7 9 4
N N N
2 4 2
10—-#+2=5 k.7—=3+4 =8 [.5-2+6=9
: V% \/
3\ 4\ 3\
5 8 9

101
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Leccion

Resuelve IV CASA ..o oo eee oo eee e

1. Habian 8 tomates. 2. Hay 9 carros y 3 motos.
Se arruinaron 5. ¢Cuantos carros hay mas que motos?
¢Cuantos tomates quedaron?

8-5=3 9-3=6

R: 3 R: 6

3. Habian 3 personas haciendo fila y llegaron 4 personas. Luego, llegaron 2 personas mas.
¢Cuantas personas hay en total?

3+4+2=9

R: 9

4. Habian 8 manzanas y se arruinaron 3. Luego, se comieron 2 manzanas.
¢Cuantas manzanas quedaron?

8§—3-2=3
R: 3
5. Hay Y |3pices y se compran otros 4. 6. Habian 6 mariquitas y se fueron 5.
Luego, se regalan 6. Luego, llegaron 3.
éCudntos lapices quedan? ¢Cuantas mariquitas quedaron?
4+4-6=2 6—-5+3=4
R: 2 R 4

7. Cuando Carlos va a la escuela tarda 6 minutos en bus y luego 3 minutos caminando.
¢Cuanto tiempo tarda en llegar a la escuela?

Recordar a los estudiantes que recorten

6+3=9 las Tiras de 10 de la pagina 187 de su
Libro de texto, ya que se ocupardn en la
R _ 9 siguiente clase.

102 Firma de un familiar:
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Anotaciones:




Unidad 4

Conozcamos los niumeros hasta 20

Competencias de la unidad

e Contar, leer, escribir, componer numeros hasta 20 para representar cantidades y describir numérica-
mente situaciones del entorno.
¢ Contar, escribir y ordenar de forma ascendente los nimeros hasta 20 y ubicarlos en la recta numérica.

Secuencia y alcance

Unidad 2: Conozcamos los numeros
hasta 10 y los ordinales hasta el 10.°

® Conozcamos los nimeros del 0 al 10
® Formemos los niumeros del 4 al 10
® Conozcamos los nimeros ordinales

Unidad 4: Conozcamos los numeros
hasta 20

¢ Conozcamos los nimeros del 11 al 20

¢ Ordenemos y ubiquemos los nimeros
en la recta numérica

¢ Contemos de tanto en tanto

Unidad 6: Conozcamos los nimeros
hasta 100

* Conozcamos los nimeros hasta 99

* Formemos los nimeros hasta 100

e Ubiquemos los nimeros en la recta
numeérica

e Comparemos numeros

Unidad 11: Apliquemos lo aprendido

¢ Contemos por grupos
* Sumemos el mismo nimero varias veces
® Practiquemos la sumay la resta

Unidad 1: Conozcamos los niumeros
hasta 1,000

e Conozcamos los numeros hasta 200

* Aprendamos sobre numeros de tres
cifras y la unidad de millar

® Preparémonos para la sumay la resta

e Utilicemos la recta numérica con nume-
ros de tres cifras

e Comparemos numeros de tres cifras y
conozcamos mas numeros ordinales



@ Plan de la unidad

Leccion Clase Titulo

1 Conozcamos los numeros del 11 al 15
1 2 Conozcamos los nimeros del 16 al 20
Conozcamos los
nimeros del 11 al 20 3 Practiquemos lo aprendido

Ordenemos los numeros del 11 al 20

Ordenemos los numeros del 0 al 20

2

Ordenemosy
ubiquemos los
numeros en la recta
numérica

Ubiquemos nimeros en la recta numérica

Practiquemos lo aprendido

g b W N =

Practiquemos lo aprendido

Contemos de 2 en 2

3 2 Contemos de 5 en 5

Contemos de tanto en

=

tanto 3 Practiquemos lo aprendido
1 Prueba de unidad
2 Prueba de trimestre

-FJtaI de clases

+ prueba de la unidad
+ prueba de trimestre

182



Puntos esenciales de cada leccidon

Como una continuacién de la unidad 2, se introducen los nimeros del 11 al 20. Los nimeros se definen
a partir del conteo de elementos de un conjunto y se van formando como la composicién de 10 y otro
numero. Como apoyo, se hace uso de tapitas y una cuadricula de 10 casillas a la cual se le llamara tira de
10.

La tira de 10 proporciona una ayuda visual y facilita el conteo [ |
de elementos de un conjunto; por otra parte, permitira el |

paso a los azulejos, que se utilizan a partir de la unidad 6 —
para la representacién de los numeros y realizacién de —

i Marca que divide la cuadricula
operaciones de suma y resta.

en 5y 5 casillas.
Un detalle importante es que, los nimeros aun no se definen

como unidades y decenas sino hasta la unidad 6, por lo que
hay que tener especial cuidado en este detalle.

Tira de 10

Cantidad de elementos
de un conjunto.

L .

1‘-' <—— Representacién simbdlica.

catorce «——Nombre del nimero.

10 Y
\/ <— Composicién con 10.
14

Esta leccién también es continuacion de la leccidn 3 de la unidad 2 y se ordenan los numeros del 0 al 20,
primero ordenando los niumeros del 11 al 20 para luego completar con los numeros ordenados del 0 al 10.
Finalmente, se introduce la recta numérica a partir del orden de los nimeros ya establecido.



En esta leccién se realizan conteos de tanto en tanto, abordando Unicamente los casosde 2 en2yde5en
5; mas casos se desarrollan en la unidad 11. Este contenido es base para el desarrollo de la multiplicacién,
vista en segundo grado, pero también es una herramienta que permite contar con mayor eficiencia.

Para esta unidad se disponen de materiales recortables, al final de la Guia metodoldgica.

e Tira de 10, paginas 339 — 343. Como es de gran tamaiio, esta dividido en dos paginas, por lo que hay
que recortar y pegar segun se indique.
e Circulos que simulan las tapitas, paginas 347 y 349.

Para una mayor durabilidad de los materiales, pueden pegarse o imprimirse en un material mds grueso y
luego forrarse con cinta adhesiva gruesa.



o 7
I.eCC|On 1 Conozcamos los numeros del 11 al 20

1.1 Conozcamos los numeros del 11 al 15

Analiza.

a. ¢Cuantos patos hay?

\
\

b. ¢ Cuantos pajaros hay?

c. ¢Cudntos conejos hay?

s
vl to o o 1,

F
Soluciona
Cuento los dibujos y escribo los numeros:
4 Lo

6 \ # &)
Carmen

w w w w w

w w w w )

w w o o w

w w w w w

@ @ w w w

w w w w ® @

W w w e @ ® ®

w w e @ e @ ® @

w e ® e @ e @ S ®

e ® 8 @ e @ e @ ® ®

10y 1| 10y 2 10y 3 10y 4 10y:

Comprende

11 12 13 14 15

once doce trece catorce quince

10 1 10 2 10 3 10 4y 10 5
11 12 13 14 15

Tou ciento cuatro
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Leccidn 1

Resuelve
Escribe el numero y léelo.
a. 10 2 b. 10 5 c. 10 Y d.10 3 e. 10 1

NS A4

f.10 g.10 (4 h.10 i.(10] 3 j(10] 5
}{ }( NS NS NS

Resuelve en casa
Escribe el nimero y léelo.

a. 10 Y b. 10 3 c. 10 2 d.10 5 e. 10 1

A4 4 S NS

f10 (4 g10 h. 10 i. 10 j. 10
Y Y Y Y Y

13 11

k-1 .10 m. 10 n.y iNo olvides tus
\/ \/ \/ \/ tiras de 10 para la
11 12 15

siguiente clase! -
14 & Qo!

195  Firmade un familiar: clento cinco 105
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Indicador de logro:

1.1 Forma, lee y escribe los numeros del 11 al 15.

Proposito: En las dos primeras clases de la leccidon se busca preparar una base sélida respecto a los
numeros hasta el 20, continuando con la idea vista en la unidad 2, se establecen los nimeros como la
representacion de una cantidad mediante un simbolo. En esta clase se introducen los nimeros del 11 al
15 y se establece su composicién con 10 y un nimero entre 1y 5.

J

Puntos importantes: Esta clase esta pensada para usar las tapitas; sin embargo, el espacio para colo-

carlas es bien limitado y es posible que no quepan. Una alternativa a las tapitas puede ser utilizar maiz o

frijoles.

El uso de la tira de 10 se hace de forma vertical por dos razones:

¢ Permite al estudiante llevar un mejor control en el conteo y cuando llega a 10, reinicia en una nueva tira.

¢ Al trabajar de esta forma permite ver la composicién de los numeros del 11 al 20 (en esta clase solo se
aborda hasta el 15).

0 Cuando se introduce el nimero 15 es un buen momento para explicar la utilidad de la linea roja que

tiene la tira de 10. No es necesario profundizar mucho, lo mas importante es hacer notar que cuando la

tira de 10 tiene sus casillas llenas hasta donde esta la linea roja, es porque hay 5 tapitas.

En la seccién de problemas, se trabaja Unicamente con la composicidn de los nimeros, ya que es lo que se

utilizara de aqui en adelante para efectuar sumas y restas. Ademas, si se observa, las descomposiciones se

hacen Unicamente con el 10 ya que es la herramienta que se necesita en la unidad 5 cuando se efectian

sumas y restas con numeros hasta 20. Por otra parte, tiene relacién con la descomposicidon de los nime-

ros en base 10, que se trabaja en segundo grado.
En la siguiente clase se continlda con el uso de las tiras de 10y las tapitas, por lo que hay que recordarle a
los estudiantes que no olviden llevarla.
. i W
L Materiales: Tiras de 10y tapitas. J
(7 )
Fecha: Clase: 1.1 A
@ a. éCuantos patos hay? |d. éCudntos sapos hay? b. c d.
b. ¢Cudntos pdjaros hay?|e. ¢ Cudntas manzanas hay? 0 10 S 10
c. ¢Cudntos conejos hay? \ S NS
o [12] [15] -
®OEH FEH EMH BEE [
@] | @] | @] | @] | @] | i
@] | @] | @] | @] | @] |
e folH A BH  eH y;y
® ® ® ® ®
@] | @] | @ | @] | 0 |®] 12 11 1
@] | @] | @] | 1®|®] ®]|®]
®]] | o] | )10 ®/10] ®]]9]
@] | | |®] |10 ®|® LAl
@] @] @] @] |®]]®] 1@ |®] @] @]
10y1 10y 2 10y 3 10yH 10y 5
11 12 13 14 15 o
. once doce trece  catorce quince Tarea: pagina 105. )
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Leccidn 1

188

1.2 Conozcamos los numeros del 16 al 20

Analiza

a. ¢Cudntos ninos hay?
,ﬂ

b. ¢Cuantos globos hay?

c. ¢Cudntos regalos hay?
RN <o

d. ¢ Cuantas mascaras hay?

e. ¢Cuantos gorros hay?

Soluciona
Cuento los dibujos y escribo los numeros. S

~ ~ .
Y5

@ i oo A™

) W w ) ® @
W W w @ @ 0 @
W W 9 @ @ @ 0 @
) 9 @ @ @ e @ 9 @
Q@ 0 @ @ @ Q@ 0 @
e @ e @ @ @ e e 9 @
@ @ 0 @ 0 @ @ @ 0 @
@ @ 0 @ 9 @ @ @ 0 @
e e 9 @ @ @ e e 9 @
@ @ 0 @ @ @ @ @ 0 @
10y 6 (10 7] w0)y[s 10y s | 10410
Comprende
16 17 18 19 20
dieciséis diecisiete dieciocho diecinueve veinte

10 6 10 7 10 8 10 9 10 10
16 17 18 19 20

106 ciento seis



Leccidn 1

Resuelve
Escribe el nimero y lee.
a. 10 7 b. 10 6 c. 10 10 d. 10 9 e. 10 8
NS S S NS
£100 (9  g10 (6 hl10] 10 Q.10 8 (10 7
NS NS NS NS NS T
19 16 20 18 17 N
S
c
Resuelve en casa =
Escribe el nimero vy lee.
a. 10 6 b. 10 7 c. 10 9 d.10 8 e. 10 10
NS S NS NS NS
f. 10 g.10 h. 10 i. 10 i.6
NS NS NS NS NS
17 18 19 20 16
k.10 10 110 (6] m.8 n. 7 .9
N NS NS NS NS
20 16 18 17 19
. Firma de un familiar: ciento siete 107

Unidad 4
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Indicador de logro:
1.2 Forma, lee y escribe los niumeros del 16 al 20.

L Proposito: En esta clase se definen los nimeros del 16 al 20, su descomposicidén y su nombre. J

Puntos importantes: La clase es similar a la anterior, se basa en el conteo de elementos de un conjunto
y definir a partir de este conteo, los nimeros del 16 al 20. Se establece la forma de componer estos nu-
meros, siempre a partir de 10.

L Materiales: Tiras de 10 y tapitas. J

Anotaciones:

i )
Fecha: Clase: 1.2
@ a. éCuantos nifios hay? |d. éCudntas mascaras hay? ®
. - a. b. c. d.
b. é Cudntos globos hay? |e. éCuantos gorros hay? 10 7 10 6 10 10 10 9
c. ¢Cudntos regalos hay? S NS ./ NS
- - - [17]
©OEEH BFH EE o] [o][e]

@] | @] | ®]] | @ |®] 1®||®] f h. i.

@] | @] | @] 9@ @ |®] ®||®] )

o] [o|[e] [o][e] [e][e] [e][e] 10 [3] 1o (5] bl [1d s
olo| [olle] [olle] [e][e] [e]]e] YR 5 3%
|®||®] @] |®] @] |®] O [@®] |®f|®]

@@ @] | @] @] 9@ @ |®] 1®||®]

@ |®] @@ @] O] O]9 L)

@]9 Lapi] @] 9@ @ @] @@

@] |®] @] | @] @] |®] @] @] |®]|®]

10y 6 10y 7 10y 8 10y 9 10y 10

16 17 18 19 20
dieciséis diecisiete dieciocho diecinueve veinte Tarea: pagina 107.
& )




Indicador de logro:
1.3 Resuelve problemas correspondientes a los numeros del 11 al 20.

1. Une con una linea el nimero con su nombre correspondiente.

11 dieciocho
12 quince

13 doce

14 veinte

15 dieciséis
16 catorce

17 once

18 trece

19 diecisiete
20 diecinueve

2. ¢Cuantos objetos hay?
a.| 12| b.| 14 | 15

¢(15
IEHLOIEHIEOIIHIt MBMBD B . .

TR

d.[20 e.[17) .13

W e CIEITITICITH TS
o ANNATT BREEEE

- -y -y -y

TR AT AT LR 18 ﬁﬁﬁﬁﬁ

RESUCIVE €N COSa ..
1. éCudntos objetos hay?

a.[ 11

WWWWWwW
WWWWww

2. Completa:
a.10 9 b.10 3 10 10 d.10 Y e.10 7
19 13 |20 24 27
f10 (8 g5 (10 hl2) 10 il10 1 .10 6
NS NS NS NS N
18 15 12 11 16

108 Firma de un familiar:
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Ordenemos y ubiquemos los numeros en la recta

LeCCién numeérica

Puedes utilizar

PAANQIZA...oeeeeeeee tus tarjetas
Observa los siguientes numeros: numéricas.
N

0[15J [12J [18J [1L|J 11 [20J [1?J [13J [19J 16 @

Ordénalos de menor a mayor.

S OIUCIONA oo
Ordeno los numeros. El primero es el 11.

e PLOININEEEE

Comprende
El orden de menor a mayor, de los nimeros del 11 al 20 es:

[11J [12J [13J [1L|J [15J [16J [17J [18J [19J [zoJ

Resueh,e .....................................................................................................................................................................................................................................
1. Ordena los numeros del 11 al 20, de menor a mayor.

[11J [12J (13 |14 [15J [16J [17J [18J (19 |20]

a.( I] (112] (113] L114J b-( | ] (118] (119] (zlo]
Resuelve en casa..

WHME )00 0

6] [27) (ag] (2] 2] () [e] s

|11 [12J [13J [14J [15J (16 |17 [18J [19J [zoJ

Firma de un familiar:
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Indicador de logro:

2.1 Ordena los numeros del 11 al 20 de menor a mayor o parte de ellos.

\_

Prop0sito: En esta clase se busca establecer el orden de los nimeros del 11 al 20, para complementar en
la siguiente clase el orden de los nimeros del 0 al 20. D

\_

Puntos importantes: Para ordenar los numeros del 11 al 20 puede hacer referencia a que cada nimero
representa la cantidad de elementos de un conjunto. Para facilitar el orden de los nimeros también pue-

de utilizarse la seccidn Soluciona de las clases 1.1y 1.2.

o Para ordenar los numeros, se puede comenzar haciendo la comparacion entre
15y 12 y observando que 12 representa la cantidad de elementos de un conjunto
gue tiene menos elementos que el que tiene 15; asi, 12 debe ir primero que 15.

Y N\

A

Luego se van introduciendo uno por uno los siguientes numeros; el siguiente es 18,
y se compara con 15. Puede utilizarse nuevamente el recurso visual que se utilizé
con 15y 12.

Para identificar dénde hay que ubicar la tarjeta del 14, se compara con 18; como
14 va antes de 18, ahora hay que compararla con el 15. Luego, el 14 va antes del
15, por lo que se compara con el 12. De este ultimo paso se identifica que el 14 va
después del 12.

/\ /\
12) (35 (18] (14 (12) > [12] [a5] [a4] (s8] [32]>[s2] (1] (15 (18] [a1]
A A

Se continla de esta manera hasta ordenar todos los nimeros. Observe que mientras mas nimeros ha-
yan, mds comparaciones hay que hacer.
Puede dibujar los numeros en trozos de papel, para ir moviéndolos mientras desarrolla la clase.

J

K/

Clase: 2.1

®

2. Completa:

d.
I I

I

Fecha:

@ Ordena los siguientes nimeros de menor a mayor.

I
. ,
El primer nimero es 11.

|

| [

Tarea: pagina 109.
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6n P2
Leccion
2.2 Ordenemos los numeros del 0 al 20

Analiza.

Ordena de menor a mayor los nimeros del 0 al 20.

Soluciona
Escribo los nimeros comenzando por cero.

Carmen

D.ﬂﬂﬁﬂ@..@.ﬂﬂ.@ﬂ.ﬂ@ﬂ.

Comprende
El orden de los numeros es:
0,1,2,3,45,6,%# 8,9, 10,11, 12,13, 14, 15, 16, 1%, 18, 19, 20.

Resuelve.

1. Completa:
OWEEEEE)(8)(0)r)a)a2)ks)rs)rs)ke)ar)2e)as)lo)

2. Escribe los nUmeros faltantes.

Y
10 12
00 0O 00 0O 0O 00 0O 0O 0O CO Tl

Resuelve en casa..
1. Completa, luego lee en voz alta.

(D)) )e](s)(e )7 )(8)(2 Jao)r)a2)as Ja) s e Jar)as)ao o)

2. Escribe los numeros faltantes.

13 14 15 16 17 18 19 20 U'
COCOCO00000CO0OCcCOCcCOCcCOCcO ™

110 ciento diez Firma de un familiar:
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Indicador de logro:

2.2 Ordena los numeros del 0 al 20 de menor a mayor o una parte de ellos.

Proposito: Ordenar los numeros del 0 al 20; el orden de los nimeros es fundamental para introducir la
q nocién de recta numérica en la siguiente clase y utilizar la misma idea en la unidad 6. )

Puntos importantes: En esta clase se completa el orden de los niUmeros del 0 al 20. La idea es recordar
el orden de los numeros del 0 al 10 y luego utilizar el orden de los nimeros del 11 al 20 establecido en la
clase anterior.

En 2. del Resuelve se busca que los estudiantes recuerden el orden de los nimeros sin importar dénde
empiezo a contar. Esta practica es muy util e importante para cuando se ve la recta numérica completa o
q el plano cartesiano en Tercer ciclo. D

Anotaciones:

(7 N\
/Fecha: Clase: 2.2 A

@ Ordena de menor a mayor los numeros del 0 al 20.

@ Empezando por cero:

oll1][2][3][4][s][6][ 7] 8][9]lr0/[21][12][23]|24][15][16] 27 18] 2] |20]
® 2. Escribe los numeros faltantes.
Yi|5||6|#]/8|9]|10{[11](12]|13

\\ Tarea: pagina 110.
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Leccion

Analiza ..........................................................................................................................................................................................................................................

Ubica los numeros del 0 al 20 en los recuadros, ordenados de menor a mayor.
1 T T [ T T T T T T T T T [ T T T 1
OO0000000000000000000
e

S OIUCIONG e S
Completo los espacios en blanco: Antonio
r v 1t 11 T T T T [ T T T T [ T T T T ]

OEIE)))e)7)(8])()10)an)(22)(23)(24)(25)26)27)(28)(29)(20]

Comprende

A la linea recta donde se ubican los numeros se le llama recta numeérica.

Resuelve .....................................................................................................................................................................................................................................
1. Ubica los numeros del 0 al 20 en la recta numérica.

[ I I I I | I I I I | I I I I | I I I I |
oJ)2)(3)(a)(s )6 )(7)(8)(o)(20)(a1)(22](a3) aa)(a5) 16 )17)(a8] 1) 20

2. Completa cada recta numérica.
a. b.

N0 (3000 )66

Resuelve en casa...
1. Completa cada recta numérica.

a. b.
| T T T | T | | T | T T T |

(8o (ao) () (2] (3] (ae)  (2)(8)(s)( )7 ) e] s]

c.lllllllcl.ellllll
DEIBEJEEIEE) Ele)(as)(ae){as) (e

2. Ubica los nimeros del 0 al 20 en la recta numérica.
T

[ I [ [ [ [ I [ [ [ [ I [ [ [ I [ [ [ |
(oJ()(2)(s)a)(s)(e)(7 ()2 a0 ae)(a2](x3)(1a){15)a6)(17)(18){29)(20)

111

Firma de un familiar:
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Indicador de logro:

2.3 Ubica los nimeros del 0 al 20, o parte de ellos, en la recta numérica.

N

Prop0osito: Introducir la recta numérica con los niumeros del 0 al 20, que es una herramienta Util para
comparar nimeros en unidades posteriores.

J

Puntos importantes: Lo importante de esta clase es justamente la definicion de la recta numérica, ya
que el orden de los numeros del 0 al 20 se establecid en la clase anterior.

Es importante enfatizar en que la recta numérica es una recta donde se ubican los nimeros ordenados de
menor a mayor, si se lee de izquierda a derecha.

Dibujar la recta numérica durante la clase puede requerir demasiado tiempo; el objetivo de la clase no
es aprender a dibujar la recta, por lo que puede ahorrar tiempo si se lleva la recta ya dibujada y se pega
cuando sea necesario.

En el Resuelve y Resuelve en casa también se abordan problemas donde se deben completar porciones de
la recta numérica, con el objetivo de recordar el orden de los nimeros iniciando desde cualquier nimero.

Fe de errata: el problema en 0 debe iniciar en 10 y no en 3.

- /
Anotaciones:
(7 N\
/Fecha: Clase: 2.3 A
@ Ubica los numeros del 0 al 20, de menor a mayor.
@ Recordando el orden de los numeros del 0 al 20, visto en la clase anterior:
| | | | | | | | | | | | | | | | | | | | |
oll1][2][3][4][s]l6][ 7] 8][9]lr0][11[12][23]|24][15][16] 27 18] 2] |20]
A la linea recta donde se ubican los nimeros ordenados de menor a mayor, se le llama recta numérica.
® 2a. 2b.
T T 1 1 11 T 1 1 1T 11
6117][8]9]10/[11]122
\\ Tarea: pagina 111. //
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Indicador de logro:
2.4 Resuelve problemas correspondientes al orden de los nimeros del 0 al 20 y la recta numérica.

Carlos y Maria tienen algunas tarjetas numéricas desordenadas.
Ayudales a ordenarlas de menor a mayor.

a. Tarjetas de Carlos.

[ I I I I I I 1

(10) (11 ](12](13](14](15)(16) (27 ]

I I I I I I 1

)] o) a2 ()

RESUCIVE €N CSa.c.. e
1. Completa la recta numérica.

[ I [ [ [ [ I [ [ [ [ I [ [ [ [ I [ [ [ |
(0234 )(s)(e)(7 )8 (o) a0 an)z2)(x3) 245 z6)(27) x8){1s)[20]

2. La araiia Patuda sigue el camino con los numeros del 1 al 20, pero lo recorre en orden.
Marca el camino que sigue Patuda.

A /

15 111 | 15| 1

,% ~20 /1—9"1? 17

20 | 16 | 2 10) 19 | 20

12 | 11 s?/—g/ 10| 7

5 | o | 7 15 y:
nEEa)

18 | 13 | 2 5{ 1 | o

19|16 | 4 | 432

112 Firma de un familiar:




Indicador de logro:
2.5 Resuelve problemas correspondientes a los niumeros del 0 al 20 y su orden.

1. Escribe el nUmero y léelo en voz alta.

a. b.
9000006686 e 0000008 ee
w 9980e

c.[ 16 d.[12]
90000086 e 000000 ee
©00e8e )

e.[19) f.[20)
90000086 e 000000 ee
900000 e8e 0000006 ee

2. Completa cada recta numérica. )

a. :

(5 (i0) (1) () () (20 (35) () (33) (ae) (25 () () o)

Resuelve I CAS@ oo e e

1. Escribe el nUmero y léelo en voz alta.

a.[13] b.[15 |
90000086 90900088
|| W ®0e0e

c. d.
90000088 9009000888
©0000ee 0009000 ee

2. Completa cada recta numérica.

a. b.
T T T T | T 1 T T | T T T 1

(5]('61(>7]('8](>9](10](11] (10](11](12](13](14](15](16]

| | | | | | | | | | | | | | | | | | | | |
(o)1 )2)(3)(a)(s )6 (7)) (o) o atfa2)(13) 4] a5 )as a7 )28 )(a)20]

Firma de un familiar: 113
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" 4
Lec CIO n Contemos de tanto en tanto

Analiza .........................................................................................................................................................................................................................................

En la siguiente lista, marca al contar cada 2 nimeros, iniciando en cero.

0O|1(2|3(4|5|6|#|8|9|10|11|12|13|14|15|16|17#|18|19|20

Luego, lee los nimeros en voz alta.

Soluciona ........................................................................................................................................................................................................................... 0 .“

; -

Cuento y marco cada 2 nimeros, iniciando en cero. José

1 X 3 D s D 7 [ 9 [ed] 1122 13 [2q] 15 26 17 2€] 19

Los numeros marcados son:
cero, dos, cuatro, seis, ocho, diez, doce, catorce, dieciséis, dieciocho, veinte.

Comprende
Los numeros de 2 en 2, desde el 0 hasta el 20, son:
0,2,4,6,8,10,12, 14, 16, 18, 20.

Resuelve .....................................................................................................................................................................................................................................
1. Escribe los nimeros de 2 en 2.

RO O s O OO0

2. Escribe los nUmeros de 2 en 2.

Resuelve IV CASQ....ooeoeeeeeeeeoeeeeeeeeeeeeeee oo e e ee oo e
1. Escribe los niumeros de 2 en 2.

") (O (0H®)
T O

2. El conejo Orejon solo hace saltos de dos en dos casillas.
Siiinicia en 1, marca todas las casillas sobre las que saltara.

\ 2 5] 4 DX | 6 X 8 o[ 10 (| 12 a6 | 14 [2€ | 16

114 Firma de un familiar:




Indicador de logro:

3.1 Cuenta de 2 en 2 a partir de los nimeros del 0 al 20 ordenados de menor a mayor.

Prop0sito: Realizar conteos de dos en dos con los numeros del 0 al 20, para establecer una base para la
multiplicacion.
- /

Puntos importantes: En esta clase se cuentan nimeros de 2 en 2, iniciando en cero; se presentan or-
denados los nimeros del 0 al 20 y se pide que a partir del cero se vayan marcando cada 2 numeros. Es
recomendable que los estudiantes vayan diciendo en voz alta los nimeros que vayan marcando, ya que
posteriormente les facilitard recordar los numeros y el proceso que se ha desarrollado.

Para la seccion de problemas, pueden utilizar la informacidn del Soluciona o del Comprende, pero es mas
recomendable que los resuelvan de lo que recuerden.

En el Resuelve, en 1. se realizan conteos de 2 en 2 pero iniciando desde cualquier nimero par; el que
tiene una dificultad mayor es 1b., ya que inicia en 12. Pueden utilizar la informacién del Comprende para
realizar los problemas si se les dificulta demasiado.

El problema 2. del Resuelve en casa tiene la diferencia que el conteo inicia en 1, un ndmero impar, por
lo que las casillas a marcar no serdn las mismas que las marcadas en el Soluciona. Este problema puede
medir si el estudiante comprendid qué significa contar de 2 en 2. Por otra parte, puede permitirle al estu-
q diante observar que las casillas que se van marcando son una si y una no.

Unidad 4

J
Anotaciones:
( W)
/Fecha: Clase: 3.1 A
@ Marca cada 2 numeros:
@>@( 1 2| 3 (| s D] 7 D8] 9 Q|11 8|13 x4 15 26 | 17 2§ | 19 | >4
P oo i
\\ Tarea: pagina 114.




Leccion

En la siguiente lista, marca al contar cada 5 niumeros, iniciando en cero.

0|1(2|3|4|5|6|#|8|9|10|11(12|13|14|15|16|1#|18|19|20
Luego, lee los nimeros en voz alta.
Soluciona ...................................................................................................................................................................................................................
Cuento y marco cada 2 numeros, iniciando en cero. Mario
1({2]31|H 617819 1111213| 14 1617118192

Los humeros marcados son:

Comprende

Los numeros de 5 en 5, desde el 0 hasta el 20, son:

Resuelve

Escribe los nimeros de 5 en 5.

cero, cinco, diez, quince, veinte.

0,5, 10, 15, 20.

EE® OOEE®

Resuelve en casa......
1. Escribe los nUmeros de 5 en 5.

e e

2. Marca los nUmeros de 5 en 5, iniciando en 3.

Firma de un familiar:

1

2

I.I

5

6

7

9

10

11

12

14

15

16

17
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Indicador de logro:

3.2 Cuenta de 5 en 5 a partir de los nimeros del 0 al 20 ordenados de menor a mayor.

Proposito: Contar de 5 en 5 proporciona una herramienta Gtil para no contar de 1 en 1. Ademas, es base
ara establecer la multiplicacién por 5.
\_ Y p p )

Puntos importantes: La idea de esta clase es similar a la clase anterior, con la diferencia que ahora se
cuentade 5enb5.

Como solo se estan utilizando los nimeros hasta el 20, son pocos nimeros que van de 5 en 5; en la unidad
11 se realizaran conteos hasta el 100.

En el Resuelve en casa, el numeral 3 tiene la particularidad que el conteo se inicia en 3, por lo que los

q numeros marcados no seran los mismos que se marcaron durante la clase. )
Anotaciones:

(7 N\

Fecha: Clase: 3.2 A
@ Marca cada 2 numeros:
@X123HX6789){11121314){16171819)2{
® la. 1b.
Tarea: pagina 115.
\S =,

Unidad 4



Indicador de logro:
3.3 Resuelve problemas correspondiente a la unidad.

1. Escribe el numero y léelo en voz alta.

a.(14 b.[12 ]
90000066 e 90000086 e
®©0ee w| @

c@ d@
©00000e6ee 90000086 e
©00e0e 90006 ee

2. Ubica los numeros del 0 al 20 en la recta numérica.

[ I I I I | I I I I | I I I I | I I I I |
(oJ(1J(2)(3)(a)(s (e (7 )8 )2 )20 (an)22) (23] 24)(as) a6 )7 (28] (1) 20)

3. Escribe los nUmeros de 2 en 2.

RESUCIVE ©N CSA.. e
1. Escribe el nUmero y léelo en voz alta.

(15 019
900000 e88e 000068 ee
®008e 000066 ee
2. Ordena, de menor a mayor, las siguientes tarjetas numéricas.
I T T T T T T T T 1
Le () (o) o) (a) (22 (23] (2 ) o5 )
3. Marca los numeros de 5 en 5, iniciando en 0.
1(231|H 67|89 11(12(13 |14 16(17#(18|19

Y. Escribe los numeros de 2 en 2.

10 12+ 14 16+ 18 20

116 Firma de un familiar:




























Unidad 5

Sumemos y restemos de forma horizontal con nimeros hasta 20

Competencias de la unidad

* Plantear y resolver con exactitud sumas con el sentido de agrupar y agregar, con totales no mayores a
20, para resolver problemas de la vida real.

e Plantear y resolver con exactitud restas con minuendo menor o igual a 20, a partir de situaciones
del entorno con el sentido de quitar, complementar y diferencia, para dar soluciones a situaciones
problematicas.

Secuencia y alcance

Unidad 3: Sumemos y restemos de forma
horizontal con nimeros hasta 10

¢ Sumemos de forma horizontal

e Restemos de forma horizontal

e Sumemos y restemos tres nimeros de
forma horizontal

Unidad 5: Sumemos y restemos de forma
horizontal con nimeros hasta 20

e Sumemos 10 y un nimero

e Sumemos un numero de hasta 2 cifras

® Restemos a un numero de 2 cifras

® Restemos un nimero menor o igual que
10

e Sumemos y restemos tres nimeros de
forma horizontal

Unidad 7: Sumemos y restemos en forma
vertical

e Sumemos en forma vertical
® Restemos en forma vertical

Unidad 9: Sumemos y restemos
utilizando la grafica de circulos

e Sumemos y restemos niumeros ordinales
e Sumemos y restemos

Unidad 2: Aprendamos mas sobre la
suma

® Recordemos la forma de sumar

e Sumemos numeros hasta de dos cifras
llevando

® Reconozcamos caracteristicas de la
suma

e Sumemos numeros hasta de tres cifras
sin llevar y llevando

Unidad 4: Aprendamos mas sobre la
resta

® Recordemos la forma de restar

e Restemos numeros hasta de dos cifras
prestando

® Restemos numeros hasta de tres cifras
sin prestar y prestando una vez

® Restemos numeros hasta de tres cifras
prestando dos o tres veces

® Realicemos sumas y restas relacionan-
dolas con una grafica de cinta



@ Plan de la unidad
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Leccion

1

Sumemos 10y un
numero

2

Sumemos un humero
de hasta 2 cifras

Clase
1

2

O 0 N oo U1 Ao W N =

WY
o

11
12
13
14
15

Titulo

Practiquemos lo aprendido
Sumemos un nimero a 10

Sumemos 10 a un humero

Sumemos un numero de 2 cifras y otro de 1 cifra
Sumemos un nimero a 9

Sumemos un nimero a 8

Sumemos un nimeroa 706

Practiquemos lo aprendido

Sumemos 9 a un nimero

Sumemos 8 a un nimero

Sumemos 7 0 6 a un numero

Sumemos 3 numeros

Practiquemos lo aprendido

Encontremos el nimero que falta, parte 1
Encontremos el nimero que falta, parte 2
Encontremos patrones utilizando tarjetas de suma
Divirtamonos

Practiquemos lo aprendido



Leccion

3

Restemos a un nimero
de 2 cifras

A

Restemos un nimero
menor o igual que 10

5

Sumemos y restemos
tres numeros de forma
horizontal

Clase
1

O 00 N O U1 o W N = O8]

B
o

Titulo

Prueba 1 de la unidad

Restemos a un numero de 2 cifras, parte 1
Restemos a un numero de 2 cifras, parte 2

Practiguemos lo aprendido

Restemos 9 a un nimero menor que 20

Restemos 8 a un nimero menor que 20

Restemos un numero de 1 cifra a un numero menor que 20
Practiquemos lo aprendido

Restemos de otra forma

Encontremos el numero que falta, parte 3

Encontremos el nimero que falta, parte 4

Encontremos patrones utilizando tarjetas de restas
Practiquemos lo aprendido

Practiguemos lo aprendido

Restemos dos veces
Sumemos y restemos

Restemos y sumemos

215



Leccion Clase Titulo

4 Practica lo aprendido
5 Practica lo aprendido
1 Prueba 2 de la unidad

-Etal de clases

+ prueba 1 de la unidad
+ prueba 2 de la unidad

216



Puntos esenciales de cada leccidon

Esta leccion pretende formar una base para las sumas y restas que se ensefaran en las siguientes leccio-
nes. Se calculan sumas con 10 y un nimero menor que 10 mediante la composiciéon; para establecer el
paso de lo concreto a lo abstracto se utilizardn la tira de 10 y las tapitas. Se utiliza el concepto de composi-
cion de los numeros, especificamente de los nimeros del 11 al 20, para definir las sumas U + 10y 10 + U.
Para esta unidad es necesario que los estudiantes siempre lleven la tira de 10, de ser posible, pueden
guedar resguardadas en la escuela para que no se pierdan.

En esta leccion se abordan las sumas con sumandos hasta 19. Se trabajara de forma horizontal y las sumas
del tipo U + U = 1U no se consideran como sumas llevando sino como casos especiales, que servirdn de
base para cuando se sumen numeros de dos o mas cifras en unidades o grados posteriores, en las cuales
se lleve a las decenas, centenas, etc.

Los totales de las sumas desarrolladas en esta leccién siempre seran menores que 20. Las sumas que se
trabajan en esta leccion son de laforma 1U + U =1U, U+ 1U =1U, U + U = 1U. En esta leccién se hace uso

de la tira de 10 y las tapitas.

La siguiente figura con la tira de 10 muestra una representaciéon de la suma 9 + 3; la idea es buscar
componer el 10 con el primer sumando y algunos elementos del otro conjunto.

3
AN

yd
1 2
o0oeeeeeee |- eoee

Las sumas del tipo 1U + U y U + 1U se abordan en varios casos: 9+ U,8+U,7+U,6+U,U+9,U+8, U
+7y U+6;estasseisclases (7+U,6+UyU+7, U+ 6 se desarrollan en una misma clase) permitiran al
estudiante observar las formas posibles de descomponer para realizar las sumas.

La tira de 10 con las tapitas proporciona una muy buena ayuda visual y es importante ir realizando las
acciones que representan cada paso en las sumas; asi, el estudiante podra asociar lo abstracto (el proceso
de sumar) con algo concreto.

Para esta leccion, los estudiantes utilizaran las tarjetas de sumas 2, 3 y 4, ubicadas en las paginas 189 —
201 del Libro de texto; también hay un juego, ubicado en la pagina 203 del Libro de texto y en la paginas
351 — 359 de la Guia metodoldgica. Este ultimo juego es similar al Bingo (Sungo = Suma + Bingo) y la idea
es que permita que los estudiantes practiquen el calculo mental de las sumas mediante un juego.



Por otra parte, se utiliza un esquema que proporciona una herramienta a los estudiantes para tener un
mejor control sobre las sumas efectuadas, ademas, permite visualizar la estrategia a utilizar. La introduc-
cién de dicho esquema se encuentra detallada mds adelante, en las clases en las que se utiliza por primera

vez.

Esta leccién aborda tres casos particulares de restas cuando el minuendo es de dos cifras:
® 1U — U, cuando la cifra de las unidades del minuendo es igual al sustraendo,

e 1U-10,

® 1U — U, cuando la cifra de las unidades del minuendo es mayor que el sustraendo.

Con los contenidos de esta leccidn se espera formar la base para efectuar las restas de la siguiente, ya que
tanto la estrategia utilizada como los tipos de restas se utilizaran para las restas de la forma 1U — U cuando
la cifra de las unidades del minuendo es menor que el sustraendo.

Esta leccion aborda el tipo de restas faltantes. En la clase 3.2 de esta unidad se introdujo un esquema muy
util para efectuar restas y en esta leccidén se continla su uso; este esquema es una herramienta para los
estudiantes, que les facilitard el proceso de restar y permitira un mejor control sobre las operaciones. Una
explicacion detallada se presenta mas adelante, en la clase donde se utiliza por primera vez.

La base para las restas efectuadas en esta leccidon es la descomposiciéon de los niumeros, por lo que la
comprension de los contenidos de las unidades 2 y 4 son esenciales para un buen desarrollo de esta

unidad.



Esta leccion aborda operaciones combinadas de suma y resta. En la unidad 3 se trabajaron estas
operaciones con numeros de una cifra y en esta ocasion se trabajan las mismas operaciones, pero el
primer elemento es un numero de dos cifras.

La estrategia para efectuar estas operaciones es la misma que se utilizé en la unidad 3, por lo que sera mas
natural para los estudiantes. Por otra parte, los esquemas introducidos en la leccién 2 y 4 de esta unidad
seran de utilidad.

Para esta unidad se dispone de algunos materiales recortables que se detallan a continuacién:

e Cartones y tarjetas de SUNGO, paginas 351 — 359. Las tarjetas moradas corresponden a sumas de la
leccidn 2, mientras que las tarjetas rosadas corresponden a restas de la leccion 4.

e La tira de 10y las tapitas que se recortaron al iniciar la unidad 4.



LeCCién 1 Sumemos 10 y un nimero

1.1 Practiquemos lo aprendido
Di el niumero que falta para componer el nimero 10.

Resuelve en casa
1. Completa:

a.Yy @ forman 8. b.3y forman 6. c.2y forman 10.

d.y?forman 9. e.y5forman 8. f.y2forman 5.
g. 2y 7#forman @ h. 3 y4Yforman . i.1y5forman @

2. Completa para formar el numero.

a.5 b. 7 c.2 d.H
Y oYY

e5) 3 2 8 gl 4] 1 h3] H
VoY %

iNo olvides tus
i.3 1 j.6 3 k.? 2 tiras de 10 para
\/ \\/ \/ la préxima clase!
N
YooY Y
N J
220 118 ciento dieciocho Firma de un familiar:




Leccidn 1

1.2 Sumemos un numero a 10

Analiza.

Julia tiene 10 crayones y su hermana tiene 4.
¢Cuantos crayones tienen entre las dos?

PO:

Soluciona
Utilizo tapitas y la tira de 10:

0000066 ee
A 900
Julia
Como 10 y 4 forman D:
14

Tienen crayones entre las dos.

Comprende
Para sumar 10 y un nimero menor que 10, se utiliza la composicion. o

Resuelve
1. ¢Cudntos carros hay?

PRPIF | @ o
FIISF &

2. éCuantos tomates hay?

83834 (334
PO i

ciento diecinueve 119 221

Unidad 5

Unidad 5




Leccidn 1

3. Efectua:
a.10+7= b.10+1- 11 c.10+4- 14 d.10+9 =19

4. Mario tiene 10 mangos y Pedro tiene 6.
¢Cuantos mangos tienen entre los dos?

10+6=16

R: 16

Resuelve en casa...

1. ¢Cuantos pasteles hay?

gmgg&gy1ﬁi 10+3-13
toedd & =

2. ¢Cuantas estrellas hay?

iﬁ?iﬁ?iﬁfiﬁfﬁi? 1271:7157157 10 +8=18
WWWWW WWww

3. Efectla:
a.10+3= b.10+6 16 c.10+2-12 d.10+8=18
e.10+5 =15 f.10+4 =14 g.10+9=19 h.10+1=11

4. Carmen tenia 10 pasteles y su tia le regald 7.
¢Cudntos pasteles tiene en total? iNo olvides tus
tiras de 10 para la

siguiente clase!

10+7=17 N

R: 17

222 120 ciento veinte Firma de un familiar:




Indicador de logro:

1.2 Suma de forma horizontal un nimero de una cifra a 10, utilizando la composicién (10 + U = 1U).

Prop0sito: Esta clase, junto a la siguiente, buscan formar la base para sumar un nimero de dos cifras con
uno de una cifra y sumar dos nimeros de una cifra, ya que siempre se buscara obtener una suma con 10
y otro nimero.

En la unidad 4 se establecid la composicion de los numeros del 11 al 20 con 10 y otro nimero de una cifra
y en esta unidad serdn de utilidad dichas composiciones.

La clase 1.1 permite un espacio para recordar las composiciones del 10 y de los nimeros del 11 al 20.

J

Puntos importantes: La seccion Analiza inicia con un problema en el que hay que identificar PO que
responde a la pregunta planteada en la misma; recordando los sentidos de la suma vistos en la unidad 3,
la accidn indica que se estan agrupando por lo que la operacién es una suma.

Luego de haber establecido el PO, se utilizan tapitas y la tira de 10 para calcular la respuesta; como 10y 4
forman 14 se concluye que 10 + 4 = 14.

En la unidad 4 se utilizé la tira de 10 en forma vertical; en esta unidad, por motivos de espacio, se utilizan
en forma horizontal.

Observe que en esta clase se esta abordando Unicamente las sumas del tipo 10 + U, ya que se busca for-
talecer el proceso en este tipo de sumas.

Q La conclusidon de la clase hace énfasis justamente al hecho que para sumar 10 y un nimero, puede
hacerse mediante la composicién, que se abordd al inicio de la unidad 4.

En la seccién de problemas, se retoma el esquema que indica suma, encerrando los elementos de un
q conjunto en verde; se presentan problemas con sumas directas y problemas asociados a una situacién.

L Materiales: Tiras de 10 y tapitas.

NN

= )
Fecha: Clase: 1.2
¢Cuantos crayones tienen entre las dos? ®
PO: _10+H4 1. ¢Cuantos carros hay?
> eo00@]
@ 00000
Q00000000
ojefefe] | | [ | [ | 10+2=12
R: 12 carros.
Como 10 y 4 forman 14: .
10+ Y= 1Y 3. Efectua:
a.10+7=|17 b.10+1=11
Tienen 14 crayones entre las dos.
\\ Tarea: pagina 120 //
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Leccion

Maria recoge 5 mangos y su hermana recoge otros 10.
¢Cudntos mangos tienen entre las dos?

PO:

Soluciona ...................................................................................................................................................................................................................................

Utilizo tapitas y la tira de 10:

©0e0e

Mario ©00eeee

Como 5y 10 forman

15

Tienen 15

Comprende

Para sumar 10 a un numero menor que 10, se utiliza la composicion.

mangos entre las dos.

Resuelve .....................................................................................................................................................................................................................................

Efectua:

a.6+10= 16

Resuelve €N CASA.......ooooooee

b.2+10-12

c.8+10 18

1. Efectua:

a.1+10= 11

e.3+10=13

2. Un jardinero siembra 8 plantas por la mafiana y 10 por la tarde.
¢Cuantas plantas siembra en total?

Firma de un familiar:

b.4+10 14

f.5+10=15

c.7+10 17

g.6+10=16

8+10=18

R: 18

d.9+10=19

h.2+10=12

iNo olvides tus
tiras de 10 para la
siguiente clase!

Unidad 5



Indicador de logro:

1.3 Suma 10 a un numero de forma horizontal, utilizando la composicién (U + 10 = 1U).

Puntos importantes:

la composicién de un numero y 10.

\_ gue interviene en la suma.

De manera similar a la clase anterior, en esta se desarrollan sumas de la forma U + 10, considerando que
la ley conmutativa de los nimeros no se ha visto hasta este punto. Este tipo de suma se establece como

Si los estudiantes no recuerdan las composiciones de los nimeros del 11 al 20, puede retomar algunos
problemas como los de las clases 1.1y 1.2 de la unidad 4 (paginas 104 — 108 del Libro de texto).

Es importante que los estudiantes descubran que al realizar sumas de la forma U + 10 (o 10 + U) el resul-
tado siempre sera de la forma 1U; es decir, la cifra de las unidades coinciden con el nimero de una cifra

J

L Materiales: Tiras de 10 y tapitas.

J

Anotaciones:

//Fecha: Clase: 1.3 \\
éCuantos mangos tienen entre las dos? ® Efectua:
PO:_5+10 a.6+10=16  b.2+10=12
c.8+10=18 d.3+10=13
® OoooOEEEEE
Q0000 00000
Como 5y 10 forman 15:
5+10=15
Tienen 15 mangos entre las dos.
\\ Tarea: pagina 121 //

Unidad 5



LQCC'O“ Sumemos un numero de hasta 2 cifras

Carmen tiene 12 pollitos de lana y su hermana tiene 3.
¢éCuantos pollitos tienen entre las dos?

,,rfh\ F'/h Q/}J /E{b\ /db\‘ ,,th\ F'/h /L%\ ‘/E{b\ \/.\ ,,F!h\ F'/h F'/h
4 - N / v . . . "‘}: ‘a | &4 - . ’
PO: ol Gl o L T uﬁy\ra oG Gl o ¢
S OIUCIONA e
Descompongo 12 en 10y 2:
’7 12
- 99000000000 e N

10 2

Agrego 3 tapitas, 2 y 3 forman 5:

12 + 3
ooc/eccc00e 06 - 000 /g/
o
10 2 3 N\
10 5
10y 5 forman 15:
12 + 3
00090008 8e /\2/
eeeee b Y
N
is @
R:__15
Comprende
Para sumar un nimero de dos cifras y otro de una cifra: 12 + 3
@ Descomponer el nimero de dos cifras en 10 y otro nimero.  paso @/\2 /
AN
@ Sumar los numeros diferentes de 10. 10 5 Paso @
@ Sumar el resultado con 10. 15 Paso ®

Efectia 6 + 13.

@ Se descompone 13 en 3 vy 10. \ 3/ Paso (D
@ Paso @ \/
Se suman los numeros diferentes de 10. 9 10
\Aaso @
(3) Se suma el resultado con 10. 19

122



Leccidn 2

Resuelve.

Efectua:

a.1'-|\+ 3=17 b11\+ 7=18 c.1\?+2=19
/5 / /7
\ \
0 9
(10) 10 %
hd NS 19
dY+ 14=18 e.5+12=17 .3 + 13 =16
/ / /
4 2 3
/ / /
8 10 7 10 6 10
/ N/ /
18 17 16
Resuelve en casa.
Efectla:
a.15 + 2=17 b.16 + 3 =19 c.12 + #=19
/s k) Y
5\ \ \
1 R/ %
NS 19 19
dY+ 12=16 e.5+14=19 f4+ 15=19
7\ \A 4
/ / /
6 10 9 10 9 10
N\ N\ N/
16 19 19
iNo olvides tus
g.12 + 5=17 h.5 + 13=18 tiras de 10 para la
/\2 / 3/\ siguiente clase!
\ / N~
10 7 8 10 O
N\ N
17 18

Firma de un familiar:

ciento veintitrés

123

Unidad 5

Unidad 5
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Indicador de logro:

2.1 Suma de forma horizontal un nimero de dos cifras y uno de una cifra (1U+ U =1Uy U + 1U = 1U),
cuyo total es menor que 20.

Puntos importantes: A partir de esta clase se introduce un nuevo esquema, similar al que se utilizé en
la unidad 3 pero con la diferencia que ahora se hace una descomposicién primero y luego una composi-
cion. El desarrollo de la clase muestra el proceso de la suma con la tira de 10 y de manera simultanea, se
van escribiendo los calculos que representan dichos procesos.

Como el primer sumando es un nimero de dos cifras, se buscara descomponerlo en 10 y otro nimero;
ese es el primer paso a realizar:

12 + 3
oje/eje[e[e[eo[e]e[0|0e /\2

10
La tira de 10 puede ayudar visualmente a comprender qué significa descomponer el nimero en 10 y otro
numero.

Como esta es la primera clase en la que se utiliza el esquema y la estrategia para sumar nimeros cuyo
resultado es mayor a 10, es importante utilizar el recurso visual.

@ La suma realizada en este paso se trabajé en la unidad 3, mientras que la suma efectuada en @ se
trabajé en la clase 1.2 de esta unidad.

En €) se presenta el caso cuando el nimero de dos cifras es el segundo sumando. La estrategia es la mis-
ma: descomponer el nimero de dos cifras; esto quiere decir que el nimero a descomponer es el segundo
sumando.

En la seccidn de problemas, los primeros dos problemas tienen ya trazado el esquema, para que puedan
centrarse en las operaciones y les guie en su uso.

- /
L Materiales: Tira de 10 y tapitas. J
(- A\
Fecha: Clase: 2.1
@ ¢Cuéntos pollitos tienen entre las dos? @ Efectta 6 + 13.
PO: _12+3 g+ 13
AV
/
9 10
@ Descompongo 12 en 10y 2. 12 + 3 \19/
. AN
Agrego 3 tapitas, 2 y 3 forman 5. / 2\/ ® Efectda:
10y 5 forman 15. 10\/5 a. 14 +3=17 b. 11 + 7=18
0000000000 35 [ 1
ojefejejo] | | [ [ | 10 7 10 8
R: 15 pollitos. 17 18
Tarea: pagina 123




Leccion

Completa:
o a.9y1forman . b. 2y 8 forman . C. 1y@forman 10.
Analiza. e e e

José va a la tienda y compra 9 paquetes de galletas de chocolate y 3 de vainilla.
¢Cuantas galletas tiene en total?

PO:
S OIUCHIONG e

) Descompongo3enly 2:

0O
T [oeceeeeee | © e®  ° * 3

Carlos 1

9 3
2

9y 1forman 10:

oeeeeeeee |- @ee 9\/1/\

10y 2 forman 12:

9000666606 e \/1/\
10\/2
R: 12 12
Comprende
Parasumarunnimeroa9: @) 9 + 3
@ Descomponer el segundo sumando como 1y otro nimero. \ 1/\,,350 @
@ Sumar para formar el 10. Paso 2) 10/ 2

Si ambos sumandos son 9,

puedes descomponer 5
cualquiera de ellos. g&
NN

\Z/Paso @

@ Sumar 10y el numero restante.

124
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Leccidn 2

230

Firma de un familiar:

Resuelve
Efectua:
2.9 + =15 b.9 +/5=14 €9+ 2 11 d9+/8‘17
1 1 \ A\ \ A\
\/.\ /.\ / /
R/ R/
/ N 11 17
e.9+7=16 f9+/'-|=13 g9+/9=18 h.9+/3=12
\ A\ \A\ \ A\ i
/ / / /
10 6 10 3 10 8 10 2
N/ A4 N/ N/
16 13 18 12
Resuelve en casa...
1. Efectda:
a.9 + #=16 b.9 + 3-12 c.9+5=14 d.9 +4=13
/ / / /
1 1\ 1 \ 1\
/ / / /
10\ /6 10 2 10 4 10 3
Y \/ N/ N/
12 14 13
e.9 + 8=17 f.9+2=11 g.9 +6=15 h.9 + 9=18
/ / / /
1 1 1 1
/ / / /
10 7 10 1 10 5 10 8
N/ A4 N/ AV
17 11 15 18
2. Julia tenia 9 mandarinas y compro 5.
¢Cuantas mandarinas tiene en total?
9+5
/ iNo olvides tus
/1 tiras de 10 para la
9+5=14 10 4 siguiente clase!
. \/ N
R: 14 14 0
ciento veinticinco 125
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Indicador de logro:

2.2 Suma de forma horizontal un nimero de una cifraa 9, al descomponer y formar 10 en el proceso de célculo

(9 + U = 1U) y cuyo total es mayor que 10.

Prop0sito: En esta clase se establece la estrategia para sumar un nimero a 9, la cual se utilizara en las
siguientes dos clases, por lo que la comprensién de la idea es importante en este primer encuentro.

J

recuerden los casos que forman el 10.

sumas.

Puntos importantes: La principal estrategia para sumar un nimero a 9 es formar el 10 con el 9y el otro
numero. Para lograr esto, se descompone el nimero distinto de 9 de modo que se pueda formar el 10;
como falta 1 para completar 10 con el 9, el otro nimero debera descomponerse en 1y algo mas. 0 La
seccién Recuerda tiene como objetivo apoyar esta idea, permitiendo un espacio para que los estudiantes

La resolucidon de problemas permitird a los estudiantes fortalecer la idea mientras van resolviendo las

Q Los pasos definidos en la seccién Comprende hacen referencia a descomponer el nimero que es dis-
tinto de 9; en el caso en que los dos numeros sean 9, puede descomponer cualquiera de ellos.

En este punto, los estudiantes ya manipularon las tapitas para comprender el proceso que se sigue para
sumar; a partir de aqui (si lo considera pertinente) puede utilizar un recurso visual en la pizarra, sin que
ellos lo hagan individualmente. Esto ultimo le permitira centrarse en efectuar las sumas de manera direc-
K ta y no tanto en la manipulacion del material.

L Materiales: Tira de 10 y tapitas.

J

Anotaciones;

(7 )
Fecha: Clase: 2.2 A
Completa: ® Efectua:
a.9y 1 forman 10. b. 2y 8 forman 10.
a.9+/6=15 b.9+/5=1'-|
¢Cuantas galletas tiene en total? \/1\ \/1\
PO:_9+3 10\ Y ]
15 14
@ Descompongo 3en 1y 2. 9+ /3
9y 1forman 10. \/1
10 2
10y 2 forman 12. \12/
ojo/o/o/ojojo o000 e
R: 12 galletas. ‘o
Tarea: pagina 125
S J
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Leccion

Analiza .........................................................................................................................................................................................................................................

Carlos hace 8 goles en el primer tiempo de un partido de futbol.
En el segundo tiempo, hace 4 goles mas.
¢Cuantos goles hizo en total?

PO: o

Soluciona

N7 ¥ Descompongo4en2y 2:
etz 19999 9 S S ww @ 8 + |

8y 2 forman 10:

ooce/e/eee (00 ®® 8\ /”\
/

2
10 2
10y 2 forman 12:
0000000006 ee § +
2
A\ AN
10 2
N
R:__ 12 12
Comprende
Para sumar un nimero a 8: 8 + /-.|
(D) Descomponer el segundo sumando en 2 y otro ndmero. \/2 \Paso @
Paso
e N\ 10 2
@ Sumar para formar el 10. Si ambos sumandos son 8, R
@ Sumar 10 y el niUmero restante. puedes descomponer | 4 12
cualquiera de ellos. j/

Resuelve

1. Efectua:

a.8 +6=14 b.8 + 5=13 c.8 +y4y=12 d.8 +3=11
/ / / /
/2\ \2\ z\ 2

10 4 / ) 4

/S
10 3 0
Ve N % N
13 12
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e.8+/7=15 f.8+/8=16
\2\ \ 2\
/ /
10 5 10 6
N/ N/
15 16

2. Beatriz compra 8 galletas de fresa y 5 de chocolate.
¢Cuantas galletas tiene en total?

.8 +9=17
A

8 +5
/
8+5=13 /2
10 3
R: 13 .
13
Resuelve en casa...
1. Efectua:
a.8 + #=15 b.8 + 6=14 c.8+3=11
4 / /
2 2\ 2
105 15 4 1 1
N/
e N/ \/
14 11
e.8 +5=13 .8 + 8 =16 g.8+9=17
/ / /
2 2 2
/ / /
10 3 10 6 10 7
AV AV N/
13 16 17

2. Hay 8 abejas en un panal. Luego, llegan 7 abejas.
¢Cuantas abejas hay en total?

8 +/7

8+7=15 \/2\
15 10 5
N

15

Firma de un familiar:

d.8 +4=12

/
10 2

12

ciento veintisiete

127

Unidad 5
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Indicador de logro:

2.3 Suma de forma horizontal un nimero de una cifra a 8, al descomponer y formar 10 en el proceso de célculo
(8 + U =1U) y cuyo total es mayor que 10.

L

Prop0Osito: Establecer la estrategia para sumar un nimero de una cifra a 8. J

Puntos importantes: La estrategia para sumar un nimero a 8 es la misma que se utilizé en la clase an-
terior. Es decir, se busca formar el 10 con el 8, por lo que hay que descomponer el segundo sumando en 2
y otro nimero. La pregunta base para efectuar la suma en o deberia ser: ¢ cuanto falta para formar el 10
con el 8? La respuesta de los estudiantes debe ser "2", y a partir de esta respuesta se prosigue: entonces
descomponemos 4 en 2 y {qué otro nimero?

Q Si el segundo sumando es 8, entonces se puede descomponer cualquiera de ellos, aunque por la for-
ma en que se ha estado descomponiendo, sera mas natural para los estudiantes descomponer el segundo
sumando.

Es importante recordar que el primer item sirve para monitorear qué tanto han comprendido la clase los
estudiantes, por lo que hay que dejar que lo intenten por su cuenta; si observa que no logran resolverlo,
haga referencia a la seccion Comprende y que intenten seguir los pasos que ahi se especifican.

Puede continuar utilizando la tira de 10y las tapitas, pero si ya han comprendido la estrategia, serd sufi-
ciente guiarse con el grafico que aparece en el Libro de texto.

\_ J
Anotaciones:
= N\
Fecha: Clase: 2.3 A
¢Cuantos goles hizo Carlos en total? ® Efectia:
PO:_8+4 a,8+/6=1'-| b.8+/5=13
\2\ \2\
8 +Y4 16 Y 1(/)
@ DescompongoYen 2y 2. \ 2/\ % N
8y 2 forman 10. / 1 13
10 2
10y 2 forman 12. A4

\S

R: 12 goles.

Tarea: pagina 127




Leccion

Analiza ..........................................................................................................................................................................................................................................

Efectua las siguientes sumas:

a.7+5 b.6+5
S OIUCHON e ) 7
a.7+5 b.6+5
@ Descompongo 5 para formar 10 con el #: @ Descompongo 9 para formar 10
7 4 con el 6: 6 +
/\ /\
@ Formo 10: @ Formo 10:

+90

VA WA

@ Sumo 10y el nUmero restante: @ Sumo 10y el nimero restante:

6 + 9@

VoW

/
¥
N

12 11

COmprende
Para sumar dos numeros, puede descomponerse el segundo sumando para formar 10

con el primer sumando.

Resuelve .....................................................................................................................................................................................................................................
Efectua:
a.7+6=13 b.? + 9=16 c.?+ #=14 d.# + 8=15
/ / / /
3 3 3
16 3 / / /
N4 10 6 10 4 10 5
v N/ V% N/
16 14 15
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e.6 + 6=12
/
4
/
10 2

N/
12

Resuelve en casa...

1. Efectua:

f.6+}3=14 g.6+/?=13 h.6+/5=11
\4\ 4 \4

/ / /

10 4 10 3 10 1

N/ N/ N/

14 13 11
b.?+/6 13 C. +/8=14 d7+/'-|=11

3 4 3

/ / /

10 3 10 4 10 1

N/ N/ N/

13 14 11
f.7+/5=14 g6+/6=12 h7+/9=14
\ 2\ \4 5\

/ / /

10 2 10 2 10 6

N/ N/ N/

12 12 16
j.?+/8=15 k.6+/7=13

V2 %

/ /

10 5 10 3

N/ N/

15 13

2. Se hornean 7 tortas y al dia siguiente se hornean 9.
¢Cuantas tortas hay en total?

7+9=16

R: 16

Firma de un familiar:

ciento veintinueve
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Indicador de logro:

2.4 Suma de forma horizontal un numero de una cifra a 7 o 6, al descomponer y formar 10 en el proceso de

calculo (7 + U =1Uy 6 + U = 1U) y cuyo total es mayor que 10.

L Proposito: Establecer la estrategia para sumar un nimero a 7 o 6.

J

para formar 10 con el 6.

gue la estrategia es la misma que se ha utilizado en las dos clases anteriores.

Puntos importantes: La estrategia es la misma que se ha utilizado para sumar un nimero a9y 8; en
esta ocasidn, al sumar un nimero a 7 se descompone el segundo sumando en 3 y otro nimero, ya que se
busca formar el 10 con 7. De igual forma con 6, se descompone en 4 y otro nimero el segundo sumando,

Observe que en esta clase ya no se utiliza la tira de 10 como recurso visual y se desarrollan dos casos ya

K Fe de errata: la suma que se muestra en 0 y @ debe ser 6 + 5. )
Anotaciones:
(7 )
Fecha: Clase: 2.4 A
@ Efectla las sumas: ® Efectla:
.7+5 b.6+5
@ a.7+/6=13 b7+/9=16
7\ A\
@ a. b. \/ /
7+5 6 +5 10 3 10 6
\ 3/ \q/\ N/ \16/
%3 % ) P
"VZ Y4 66+/6=12 f.6+/8=1"|
12 11 Y y
/ /
2 R
7+5=12 6+5=11 13 19
Tarea: pagina 129
S J
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Indicador de logro:
2.5 Resuelve problemas correspondientes a sumar nimeros de una cifra con nimeros de dos cifras, y
sumar un nimeroa9, 8,7y 6.

1. Efectua:
a.1%+6:18 b.10 + 3-13 c.7+10-17 d.9+;|=13
2/
[ A\
10 8 10 3
N %
18 13
e.8 +5=13 f.72+4=11 g.6 +6=12 h.8 + 9=17

\ 2\ \ A\ \ 4\ \ 2\
2 3 4 2
/ / / /
10 3 10 1 10 2 10 7
N/ AV AV N/
13 11 12 17
2. Habian 8 abejas en un panal y llegan 6 mas.

¢Cuantas abejas hay en total?

8 +6
/
/2
8+6=14 10 4
N/
R:_ 14 14
O R R T
1. Efectua:
a.6+/8:14 b.9+/3=12 c.8+/6=14 d.13 + 4y=17
\
\ A\ \ A\ \ 2\ [3/
/ / / \
10 4 10 2 10 4 10 7
N/ N/ AV N/
14 12 14 17
e.2 +10=12 f.1<s+1=17 g.10 + 5=15 h.7+/7=14
; \ 2\
10 7 10 4
N\ V4
17 14

2. Enun saldn entran 11 personas. Luego, llegaron otras 7. :
i Cudntas personas hay en total? iNo olvides tus
< P ¥ 11+7 tiras de 10 para la

/\1 / siguiente clase!
\ -~

R:_ 18 18 ‘

130 Firma de un familiar:
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Leccion
2.6 Sumemos 9 a un numero

Analiza.

En el saldn de deportes hay 5 pelotas de basquetbol y 9 de futbol.

¢Cuantas pelotas hay?

ielelbelelbelelelele

PO:

Soluciona .......

'»‘\,l ".“' Descompongo 5enHy 1:

Jose 2+ 9 PUEE ¢ | |66

\
1 5

Ll

1y 9 forman 10:

5 ., ©0000® - [ [0ee

\
1

N
4 10

Yy 10 forman 14:

5 + 9

\

1
AN
10

I.|
N
14

Comprende
Para sumar 9 a un nimero:

@ Descomponer el primer sumando como un nimero y 1.

@ Formar el numero 10.

@ Sumar 10 con el numero restante.

ciento treinta y uno 131
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Resuelve.
Efectua:
a.3 + 9=12 b.2 + 9-11 c.8+9 17
0 i/ /1
1
[N I
N\ N
NS 11 17
dy+9=13 e6\+9=15 f.<+9=16
1 1
1\ \/ \
3 10 5 10 6 10
N N N
13 15 16
Resuelve en casa..
1. Efectua:
a.5+9=14 b.3 + 12 c.Yy+9 13
\ \ \
1 1 /1/
\ \ \
4 10 2 10 3 10
N N N4
14 12 13
d.? +9=16 e.8+9=17 f9+9=18
\ \ \
1/ 1 1
\ \ \
6 10 7 10 8 10
N N N
16 17 18
2. Miguel tiene 3 globos y su hermana le regala 9. 3+9=12

¢Cuantos globos tiene en total? 3, g

/4

iNo olvides tus
2 10 tiras de 10 para la 5
\/ siguiente clase! g

12 ‘

o , 6+9
3. En un jardin florecen 6 rosas y 9 girasoles. /\ 6+9=15
¢Cuantas flores hay en el jardin? 1\
R:__ 15
5 10
240 132 ciento treinta y dos \15/ Firma de un familiar:




Indicador de logro:
2.6 Suma 9 de forma horizontal a un nimero de una cifra, al descomponer y formar 10 en el proceso de célculo
(U +9=1U) y cuyo total es mayor que 10.

L Proposito: Establecer la estrategia para sumar 9 a un nimero. J

Puntos importantes: La estrategia a seguir es la misma; la diferencia es que en esta ocasion se descom-
pone el primer sumando para formar 10 con el segundo sumando.

Clase 2.2
5+9 9+ 3
\ /
[/ \A\
\ /

4 10 10 2
NS N
14 12
Sumar 9 a un Sumar un

numero ndmero a9

Observe que esta clase incluye casos que ya se desarrollaron en las clases 2.2, 2.3y 2.4, por ejemplo 7 +
9, que puede verse como sumar 9 a un nimero o bien como sumar un niumero a 7, que se trabajo en la
clase 2.4. La idea ahora es descomponer el primer sumando, por lo que se esperaria que descompongan
q el 7y no el 9; pero es valido y correcto si lo resuelven como en la clase 2.4, descomponiendo el 9. )

L Materiales: Tira de 10 y tapitas. J

Anotaciones:

Tarea: pagina 132

= )
Fecha: Clase: 2.6
@ ¢Cuantas pelotas hay? ® Efectla:
PO:_5+9 a.3+9=12 b.2 +9=11
RV
@ Descompongo 5enHy 1. 5+9 \ \
\ 2 10 1 10
1y 9 forman 10. 1\ NS NS
4 10 12 11
Yy 10 forman 14.
y \14/ d.Y +9=13 e.§ +9=15
X X 0 0000a0000g 1\ 1\
3 10 5\/10
R: 14 pelotas. \13/ 15
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242

2.7 Sumemos 8 a un numero

Analiza

Marta tiene 3 galletas y Carlos tiene 8.
¢Cuantas galletas tienen en total?

PO:

Soluciona

Descompongo 3 enly 2:

Carmen 3+ 8 @ Wu 0006608 e
/2 3 8
1
2y 8 forman 10:
:,5 © @0 oceceeeee
o/
2
AN
1 10
1y 10 forman 11:
3 + 8 ® 000006668
o/
2
AN
1\/10
11 R 11

Comprende
Al sumar 8 a un numero, puede descomponerse el primer sumando como un numero y

2 para formar 10 con el 8.

Resuelve
Efectua:
a.y+8=12 b.5 + 8=13 c.6 + 8=14
\ \ \
/3 ; :
\ \ \
2 10 3 10 4 10
N N/ N
12 13 14

ciento treinta y tres
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d.? + 8=15 e.8 + 8=16 .9 +8=17
\ \ \
Ik 2 >
\ \ \
5 10 6 10 7 10
N/ N/ N/
15 16 17
Resuelve en casa..
1. Efectua:
a.5+8=13 b.3 + 8=11 c.4+ 8=12
\ \ \
2 2 2
\ \ \
3 10 1 10 2 10
N/ N/ N/
13 11 12
d.6 + 8=14 e.7+8=15 f.9+8=17
2 fo] 2
\ \ \
4 10 5 10 7 10
N/ A N/
14 15 17
2. En el parque estan jugando 5 nifias y llegan 8 5+8=13
nifias mas. 548
¢Cudntas ninas hay en el parque? \ R: 13
2
/2
3 10
N/
13
6+8=14

3. Una tortuga pone 6 huevos y otra pone 8.
¢Cuantos huevos pusieron entre las dos?

R: 14

6+8

\
/2]

\

4 10
N

14

134 ciento treinta y cuatro Firma de un familiar:
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Indicador de logro:

2.7 Suma de forma horizontal 8 a un nimero con totales mayores que 10, al descomponer y formar 10 en el

proceso de cdlculo (U + 8 = 1U).

L Prop0Osito: Establecer la estrategia para sumar 8 a un nimero de una cifra.

J

Puntos importantes: Como en la clase anterior, esta contiene casos que se estudiaron en las clases 2.2,

2.3y 2.4;9 + 8 puede ser visto como sumar un nimero a 9 o bien sumar 8 a un nimero.

En esta ocasién, se descompone el primero sumando en un nimero y 2, formando asi 10 con 2 y 8.

Para los estudiantes que terminen todos los problemas antes de los 45 minutos de la clase, se dispone de
la seccidn Si ya terminaste; también pueden avanzar en la tarea, resolviendo los problemas de Resuelve

en casa.
\_ %
Anotaciones:
(7 )
Fecha: Clase: 2.7 A
¢Cuantas galletas tienen en total? ® Efectia:
PO:_3+8 a.H\+ 8=12 b.5\+ 8=13
[/ 2
\ \
2 10 3 10
@ Descompongo 3 enly 2. 3+8 N N
\ 12 13
2y 8 forman 10. 2\
1 10 d7?+ 8=15 e.8\+8=16
1y 10 forman 11. NN \2 / )
11 \ \
ooojojoojo/o/oo|e] 5\/10 6\/10
15 16
R: 11 galletas.
\\ Tarea: pagina 134 //




Leccion

Analiza .........................................................................................................................................................................................................................................

Carlos y Ana llevan 5 puntos en un juego. Luego, Carlos hace 7 puntos y Ana 6 puntos.
¢Cuantos puntos tiene cada uno?

S OIUCHONA e
ﬁ Los puntos de Carlos puedo calcularlos sumando:

PO:

Antonio

Sumo:
5 + 7
/%
2 10
~
12

Los puntos de Ana puedo calcularlos sumando:

PO:
Sumo: 5 + 6
/)
AN
1 10
N
11
Carlos tiene puntos.
Ana tiene puntos.
Comprende

Para sumar, se descompone el primer sumando para formar 10 con el otro sumando.
Luego, se suman los numeros restantes.

135
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Resuelve.
Efectia:
ay+72=11 b.6 + 7=13 .5+ 7#=12 d.7 +7=14
\ / \3 / \ / /\3 /
/ 3\ 3 }0 / 3\ 4 }0
1 10 2 10
N N/ N N\

11 13 12 14
e.5+6=11 6 +6=12 g.7+6=13 h.9 + 6=15
4 [u /4 /4
\ \ 4\ \

1 10 2 10 3 10 5 10
N\ N N/ N
11 12 13 15
Resuelve en casa..
1. Efectua:
a.6 + 6=12 b.5 + #=12 c.8+6=14 d.8 + #=15
\4 \3 / /\ /\3 /
\ \ 4\ \
2 10 2 10 4 10 5 10
N\ N\ N\ N
12 12 14 15
e.?7 +6=13 fy+72=11 5.9 +6=15 h.9 + =16
\ \ \ \
: /3 &Y. :
\ \ \ \
3 10 1 10 5 10 6 10
N N N N
13 11 15 16
2. Miguel tiene 5 piscuchas y su hermana 6. 5+6=11
¢Cuantas piscuchas tienen entre los dos?
R 11
5+6
\
/ 4\/ iNo olvides tus
1 10 tiras de 10 para la
\/ siguiente clase!

11 o<
o

246 136 ciento treinta y seis Firma de un familiar:




Indicador de logro:

2.8 Suma de forma horizontal 7 o 6 a un nimero, al descomponer y formar 10 en el proceso de calculo
(U+7=1Uy U +6=1U)y cuyo total sea menor que 20.

L Proposito: Establecer la estrategia para sumar 7 0 6 a un niumero.

J

Puntos importantes: Esta clase presenta dos casos: sumar 7 a un nimero y sumar 6 a un nimero. Nue-
vamente, esta clase incluye los casos desarrollados en las clases 2.2, 2.3 y 2.4. Por otra parte, se tienen
los casos 7 + 6y 6 + 7 que pueden verse como sumar 6 a un numero o sumar 7 a un numero, respectiva-
mente; sin embargo, se espera que no haya confusién y que los estudiantes identifiquen que lo principal
es descomponer uno de los sumandos para obtener 10 con el otro sumando, que es la estrategia que se
ha seguido para sumar dos numeros de una cifra.

Si se observa y analiza el esquema, este facilita en gran manera la forma de sumar y ayuda cuando se su-
man o restan tres nimeros de forma horizontal. El principal concepto y proceso que hay que tener bien
claro con esta estrategia es la descomposicidon y composicién de los nimeros hasta el 20, por lo que hay
gue asegurar este contenido en las unidades 2 y 4.

q No olvidar monitorear el uso del igual al concluir una suma y que también se coloque el total. )
Anotaciones:
(7 )
Fecha: Clase: 2.8
@ ¢Cuantos puntos tiene cada uno? ® Efectla
@ Los puntos de Carlos se calculan sumando: a4+ 7=11 b.6 + 7=13
PO:_5+7 5+ 7 \3 / \3
& ) \
\ 1 10 3 10
2 10 NS NS
AN 11 13
12
e.5+6=11 f6 +6=12
Los puntos de Ana se calculan sumando: /\'-I / /\..| /
PO:_5+6 5+6 \ \
\ 1 10 2 10
Y NS N
1 10 11 12
.~ Carlos tiene 12 puntos.
11 :
L Ana tiene 11 puntos. Tarea: pagina 136 y
Q 2/
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2.9 Sumemos 3 numeros

Analiza
José ahorré 7 ddlares para ir a la feria. Su mama le regalé 3 y su papd 5.
S . . Puedes buscar
¢Cuantos ddlares tiene en total? dos nimeros

que sumen 10.

PO: l

Soluciona

Utilizo tapitas:

e 000 60® P PUUCW 7+3+5
’ 7 3 5

Mario

Como #vy 3 forman 10:

oeeeeee {000 00000 ‘3@
10
Como 10y 5 forman 15:
0000000000 20000 7\”/3*5
L8
R:__ 15 15
Comprende

Para sumar 3 nimeros:

@ Se pueden buscar los niumeros que sumen 10.

(2 Se suma 10 con el ndmero restante.

géQué pasaria?
Los nimeros que forman 10 pueden no estar juntos:
a.4+2+8 b.1+6 +9
b
v 20
14 16

ciento treinta y siete 13#
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Resuelve ...... e e e
1. Efectua:
a.8+2+4=14 b.9+1+8 18 c.H4+9+1 14 d.3+5+5=13
\/ \/ \/
10 10 10 10
AN AN / /
14 18 14 13
e.?7+2+3=12 f4Y+3+6 =13 g.8+7+2=17 h.1+4+9=14
10 10 10 10
/ / / /
12 13 17 14

2. Beatriz tiene 3 flores rojas, 6 moradas y 7 amarillas.
¢Cuantas flores tiene en total?

3+6+7
/
R: 16 16
Resuelve en casa....
1. Efectua:
a.7+3+8=18 b.5+444+6 - 15 c.7+4+6-17
\/ \/ \/
10 10 10
AN / /
18 15 17
d.72+6+3 =16 e.Y+5+5=14 f.8+5+2 =15
/ ¥
10 10
V4 /
16 14 15

2. Mario tenia 8 chibolas, jugando le gané 4 a Carlos y 2 a Juan.
¢Cuantas chibolas tiene Mario en total?

8+4+2
8+4+2=14
}Q
R: 14 14

138 Firma de un familiar:
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Indicador de logro:

2.9 Suma tres nimeros de una cifra de forma horizontal cuyo total es menor que 20 y cuando dos de ellos

suman 10 (U + U + U = 1U).

L Proposito: En esta clase se suman 3 nimeros, con la particularidad que dos de ellos siempre suman 10.J

tado en la clase) y cuando no lo son.

Y anteriormente y también serdn utilizadas.

Puntos importantes: La clase aborda el caso cuando dos sumandos consecutivos suman 10, como se
observa en o, y se utiliza el recurso visual y manipulable para una mejor comprension del proceso.
En Q se presentan los dos casos restantes: cuando hay dos sumandos consecutivos (distintos al presen-

En la siguiente clase se utilizaran las tarjetas de sumas 1, 2, 3y 4, por lo que se pide recortar las tarjetas de
sumas 2, 3y 4 que se encuentran de la pagina 189 a la 201. Las tarjetas de sumas 1 ya fueron recortadas

J
Anotaciones:
= )
Fecha: Clase: 2.9
@ éCudntos ddlares tiene José en total? @ a.q+ 2\"/8 b.1+6+3
PO: _7#+3+5 \ 10 10
/
14 16
@ 7y 3 forman 10. ?\+/3 +5 ® Efectda:
10
10y 5 forman 15. a.8 +2+}¥y e?7+2+3
15 NS
o/lo/o/o/ojo/o/o/o]e] cocee 10 10
\ —
14 12
R: 15 ddlares. Recorta las tarjetas de las pdginas 189, 191
y 201.
Tarea: pagina 138

=




Indicador de logro:

2.10 Resuelve sumas correspondientes a la suma de 9, 8, 7y 6 a un numero y de sumas y restas de tres

numeros.

Efectua:
a.4+ 9=13

[y

3 10
N/
13

e.8+2+#=17

N/
10
N
17

Resuelve encasa..

Efectua:

a.4+6+8=18
A4

10
N
18

18

.6 +4+3=13

N/
10

N
13

c.? +8-15 d.5+7=12
3 &Y
/2 \
5 10 2 10
N N/
15 12

g.1+3+7#=13 h.5+4+5=14

W

13

b.3+5+5=13
AN
10
e
13

5+ #=12

/4

2 10
N/
12

19

c.2 +5+8=15 d1+9+6=16
A4

15
g4y+9=13 h.6 + 8=14
\/ \
1 2
\ \
3 10 4 10
N N
13 14
k.2 +4=11 .6 + 9=15
\ A\ \ 4\
3 4
/ /
10 1 10 5
AV N/
11 15
ﬁ.'-l+1/'-|=18 o.5+}2=17
\ 4\ \ A\
/ /
8 10 7 10
N/ NS
18 17
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Leccion

Analiza .........................................................................................................................................................................................................................................

Enlasuma5+ =14, ¢cudl numero debe ir en el recuadro? Utiliza las tarjetas
de sumas.
Soluci £
(0] 18Tl To 4 - 150 g %.....

Busco todas las tarjetas de sumas que tienen un total igual a 14:

)ﬁ\f,: [3+11] [4+10] [6+8 ]| [8+6| [7+7 ]| [5+9] [13+1]

st @ [11+3] [10+4] [1+13] [2+12] [9+5 | [12+2]

La Unica tarjeta que tiene 5 como primer sumando es .

Entonces, 5 + = 14. El nUmero que debe ir en el recuadro es 9.
Comprende
Se pueden utilizar las tarjetas de sumas para encontrar nimeros que no se conocen en
una suma.
RESUCIVE .. oo

¢Cual es el numero que debe ir en cada recuadro?

a.?7+ g =13 b.7+ 4 =11 c.8+ g =16
d.9+ 9 =18 e.5+ g =13 .3+ 14 =17
Resuelve en casa...ooooo
¢Cual es el numero que debe ir en cada recuadro?
a.5+ 10 =15 b.8+ 11 =19 c.3+ 9 =12
d.1+ 10 =11 e.Y+ 11 =15 f15+ 5 =20

iNo olvides tus tarjetas

de sumas para la oD
siguiente clase! S

140 Firma de un familiar:




Indicador de logro:

2.11 Determina el segundo sumando en una suma, cuando se conoce el otro sumando y el total, utilizando las
tarjetas de sumas, recordando las sumas o bien por prueba vy error.

Prop0Osito: En esta clase se busca que los estudiantes practiquen las sumas vistas hasta este punto, me-
diante un juego de encontrar un numero faltante que cumpla una suma particular.

k J

Puntos importantes: La clase presenta la solucién utilizando las tarjetas de sumas; la idea principal es
que los estudiantes busquen entre todas sus tarjetas de sumas aquellas cuyo resultado sea 14 (el total se
encuentra en el reverso de cada tarjeta).

Posteriormente, se busca aquella tarjeta cuyo primer sumando sea 5; cuando se determina qué tarjeta es,
se observa cudl es el segundo sumando y se concluye.

Esta forma de resolver el problema permite introducir una estrategia de resolucidon de problemas: hacer
un listado de todos los posibles casos y luego determinar cudles cumplen con todas las condiciones res-
tantes. Asi, podrian enlistarse todas las sumas que tengan 14 como total y luego elegir la que tenga el 5
como primer sumando.

Otra forma de resolverlo es buscar todas aquellas sumas cuyo primer sumando sea 5, y luego identificar
cudl de ellas tiene total 14.

Observe que esta estrategia se vuelve complicada cuando los sumandos son mayores que 20, ya que en-
tre mas grandes los nUmeros mas casos posibles hay.

0 En esta seccidn se presenta un orden de las tarjetas, pero la configuracion que quede en la pizarra

q dependerd de la interaccidn y solucion que vayan dando los estudiantes. )

L Materiales: Tarjetas de sumas 1, 2, 3, y 4. J

= )
Fecha: Clase: 2.11

@ Enlasuma5 +D= 14, écudl nimero debe ir en ® a7 +E= 13 b. 7 += 11

el recuadro?

@ Utilizando las tarjetas de sumas:

B+11| [+ 10| [6+8][8+6][7+2]|(5+9]f13+1]

l11+3] [10+4| [1+13]| [2+12] [9+5] [12+2]

El nUmero que debe ir en el recuadro es 9.

Tarea: pagina 140
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Leccion
PARGIIZA ..o

En la suma + 2 =18, écual nimero debe ir en el recuadro?

S OIUCHONA e
Todas las tarjetas que tienen un total igual a 18 son:

113+5| [1+17| |6+12| |10+8| [3+15| |[4+14|
s5+13| [11+7| [o9+9]| [14+y| [17+1]
'16+2| |15+3| |#+11| [2+16| [8+10| [12+6|

La Unica tarjeta que tiene 2 en su segundo sumando es .

Entonces, + 2 =18. El numero que debe ir en el recuadro es 16.

Comprende
En una suma, puede no conocerse el valor de uno de los sumandos.

ReSUIVE ..o
¢Cual es el numero que debe ir en cada recuadro?

a. 2 +10=12 b. 9 +5=14 c. 6 +13=19
d.. 7 +8=15 e. 7 +9=16 f.. g +11=17
Resuelve €N €asa. ...
¢Cual es el nUmero que debe ir en cada recuadro?
a. 7 +8=15 b. 8 +11=19 c. 14 +6=20
d. g +4=12 e.. 9 +7#=16 f.. g +12=1%

iNo olvides tus tarjetas
de sumas 2,3 yYpara 0N
la siguiente clase! )
Firma de un familiar: 141
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Indicador de logro:

2.12 Determina el primer sumando en una suma, cuando se conoce el otro sumando y el total, utilizando las
tarjetas de sumas, recordando las sumas o bien por prueba vy error.

Puntos importantes: La clase es similar a la anterior, con la diferencia que ahora se desconoce el primer

sumando; sin embargo, la dindmica de la actividad es la misma.

Observe que la cantidad de tarjetas de sumas que cumplen la condicion de tener total 18 es mayor que las
utilizadas en la clase anterior, y entre mas grande el total, mayor cantidad de sumas se tendran.

N

J

L Materiales: Tarjetas de sumas 1, 2, 3y 4.

J

Anotaciones:

(7 N\
/Fecha: Clase: 2.12 h
@ En la suma D+ 2 =18, écudl numero debe ir en ® . + 10=12 b @+ -1y
el recuadro?
@ Utilizando las tarjetas de sumas:
[13+5| [1+17| [p+12] [10+8| [3+15] [4+14]
I5+13| [12+7| [9+9] [14+4] [17+1]
(16+2]) [15+3] [z+11] [2+16] [8+10| [12+56]
El nUmero que debe ir en el recuadro es 16.
T : pagina 141
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Leccidn 2

256

2.13 Encontremos patrones utilizando tarjetas de suma

Analiza
Efectua las sumas de cada columna. ¢ Qué observas?
1+3
[ 1+5 | | 2+4 |
' 1+7 | [ 2+6]| [ 3+5]
| 1+9 | |2+8| [3+7 | |4+6 |

11+11| |2+10]

13+9 | [4+8 | [5+7]

11+13] [2+12]

13+411| [4+10| | 5+9 | | 6+8 |

11+15] [2+14]

13+13| |4+12| [5+11] [6+10] | 2+9 |

11+17| [2+16]

13+15| |4+14| [5+13] |6+12| |#+11] [8+10]

1+19] [2+18] [3+17] [4+16| [5+15] [6+14] [7+13] [8+12] [9+11]
SOI.I;:I:er;laJ.Itados por columna son: y,

IEN Ana

| | | |

| | | | L8 |

| | L120 | [ 10 | [ 10 |

| |12 | [12 | [ 12 | [ 12 |

| | L24 | [ 14 | [ 14 | [14 | [ 14 |

| | [16 | [ 16 | [ 16 | [ 16 | [ 16 | [ 16 |

| | L18 | [ 18 | [ 18 | [ 18 | [ 18 | [ 18 | [ 18 |

| | [ 20 | [ 20 | [ 20 | [20 | [ 20 | [20 | [ 20 | |20 |

Observo que los totales van de 2 en 2.

Comprende

Se pueden formar patrones con las tarjetas de sumas.

142 ciento cuarenta y dos



Leccidn 2

Resuelve.

Con las tarjetas del Analiza, responde:
a. Efectua las sumas de cada fila, équé observas?

Ejemplo. Los totales por fila siempre son iguales.

b. Efectla las sumas de cada diagonal, équé observas?

Ejemplo. Los totales van aumentando de 2 en 2.

Resuelve en casa...

Ubica las tarjetas de sumas de la siguiente forma y responde:
a. Efectua las sumas de cada fila, équé observas?

Ejemplo. Los totales van aumentando de 2 en 2.

13+14| |5+14|

12+13| [4+13] |6+13]

11+12| [3+12] [5+12] [7+12]

l0+11] |2+11] [4+11] [6+11] |8+11]

| 0+9 | [1+10| [3+10| [5+10| |7+10| |9+10]

b. Efectua las sumas de cada diagonal, équé observas?

Ejemplo. Los totales van aumentando de 2 en 2.

[19]

| 17 | | 19 |
| 15 | [ 17 | | 19 |
| 13 | [ a5 | | 17 | [ 19 |
iNo olvides tus tarjetas
de sumas 2, 3 y 4 para | 11 | | 13 | | 15 | | 17 | | 19 |
la siguiente clase!
!i Lo L2t [ [ 13 |15 [[17 ][ 19]
Firma de un familiar: ciento cuarentay tres

Unidad 5

Unidad 5

257



Indicador de logro:

2.13 Encuentra y explica patrones en las sumas del tipo 1U + U = 1U y U + 1U = 1U, utilizando las tarjetas de

sumas ubicadas en posiciones especificas.

Propaosito: Con esta clase se busca que los estudiantes practiquen las sumas y ademas identifiquen pa-
trones, tanto en los sumandos como en los totales.

J

N

Puntos importantes: En la unidad 3 se trabajo una idea similar con las tarjetas de sumas; en esta oca-
sidn, se colocan las tarjetas en una posicion parecida por lo que los estudiantes deben estar familiarizados
con este tipo de clases.

Se ubican las tarjetas en la pizarra en la posicion mostrada en el Analiza; los estudiantes efecttan las su-
mas y luego deben preguntarse, i qué se observa con las sumas por columna?

Esta es una buena forma de ir analizando patrones numéricos, que también se trabajan en grados poste-
riores.

En la seccion Resuelve, las preguntas van dirigidas a las sumas efectuadas durante la clase, por lo que hay
que utilizar los datos de la seccion Soluciona.

En cada problema se presenta un ejemplo de solucién, pero los estudiantes pueden aportar mas infor-
macién que ellos observen. Por ejemplo, en la solucidn del problema de la seccién Analiza, podria decirse
también que la suma de la primera tarjeta de una columna aumenta en 2 respecto a la suma de la primera
tarjeta de la columna anterior.

En la siguiente clase se utilizara el juego Sungo, que se encuentra en las paginas 203 a la 207 del Libro de
texto, por lo que hay que indicar a los estudiantes que los recorten.

Anotaciones:

J

K/

Fecha: Clase: 2.13

@ Efectua las sumas de cada columna. ¢ Qué observas?

© -

[1+5]=6 [2+4]=6
[1+7]-8 [2+6]-8 [3+5]-¢
[1+9|=10[2+8]=10[3+7]=10[4+6]=10
[1+11]=12 2+10[=12[3+9]=12 [u+8]=12[5+7]|=12
[L+13]=14 2+12]= 14 [3+11] =14 4+ 10]= 14 [5+9]=14 [6+8] =14
l1+15|=16 [2+14]=16 [3+13]|=16 |4+ 12|- 16 [5+ 11]=16 [6 + 10| = 16
|L+17|=18 [2+16|=18 3+ 15|=18 |4+ 14|= 18 [5+ 13|= 18 =18 |os totales van de 2
[1+19|=20 [2+18]|=20 [3+17|=20 |4+ 16|=20 |5+ 15|=20 [6+14|=20 en2.
Tarea: pagina 143
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Leccion

Juega con las tarjetas de sumas.

@ Forma parejas o trios.
@ Coloca las tarjetas sobre la mesa o el pupitre.
@ Uno del grupo toma una tarjeta y otro dice el resultado.

@ Si la respuesta es correcta, gana un punto.

Resuelve O CQSA ..o eeeee e seeeee et e e e
iA jugar Sungo!

Sungo es un juego de mesa, donde el objetivo
es colocar una ficha sobre cada casilla, cuando
aparece la operacién cuyo resultado es el de
dicha casilla.

Numero de personas:

No mas de 7.

Necesitas:

e 24 tarjetas moradas de Sungo.
® 6 cartones de Sungo.

¢ Granos de frijol (0 maiz).

Instrucciones iniciales:

* De los participantes, se escoge una persona que estara al frente.

e Se reparte un cartén de Sungo a cada participante.

e Cada participante toma 5 granos de frijol (o maiz).

0 Cémo jugar:

e El que esta al frente toma una tarjeta de Sungo, y dice a los jugadores la operacion.

e El jugador que tenga el resultado en su cartén, coloca un grano de frijol (o maiz) en
la casilla donde esta.

* Gana el que grite iSUNGO! al lograr colocar un grano de frijol (0 maiz) en todas las
casillas del cartoén.

14y Firma de un familiar:
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Indicador de logro:

2.14 Efectla cdlculos mentales de sumas cuyos totales son menores que 20, por medio de juegos con las tar-
jetas de sumas y otros juegos.

k J

Propaosito: Con esta clase se busca que los estudiantes practiquen las sumas y ademas identifiquen pa-
trones, tanto en los sumandos como en los totales.

N

Puntos importantes: Esta clase busca fortalecer el cdlculo mental de las sumas utilizando las tarjetas
de sumas. La dinamica del juego presentado en la seccidn Analiza requiere de formar grupos de 2 o 3
personas (mds de 3 no es recomendable ya que la participacién de todos los integrantes se complica). Se
utiliza un solo juego de tarjetas de sumas, de alguno de los integrantes, colocandolas sobre el pupitre con
las sumas hacia arriba. Uno de los integrantes toma una suma y la muestra a los demds companeros del
grupo; el que adivine el resultado, ganara un punto. Con respecto a este Ultimo detalle, cada integrante
del grupo debe llevar sus puntos ganados, por lo que puede utilizar una pagina de papel o bien puede ir
escribiendo en el espacio libre que hay en la clase.

Para la tarea en casa, se propone un juego cuyas reglas se detallan en 0 Como el juego requiere de al
menos 7 personas, se necesita de la participacion del padre, madre, familiares y amigos. )

N

Materiales: 6 cartones de Sungo, 24 tarjetas moradas de Sungo (paginas 203 a la 207 del Libro de texto)
y granos de frijol o maiz. )

Anotaciones:

K/

®

Fecha: Clase: 2.14

@ Forma parejas o trios.
@ Coloca las tarjetas sobre la mesa o el pupitre.
@ Uno del grupo toma una tarjeta y otro dice el resultado.

@ Si la respuesta es correcta, gana un punto.

Tarea: pagina 144




Indicador de logro:
2.15 Resuelve problemas correspondientes al calculo de sumas de la forma 1U + U y U + 1U, cuyos totales

son menores que 20.

1. ¢Cudl es el nUmero que debe ir en cada recuadro?

a4+ g =12 b.5+ 5§ =10 c.8+ 11 =19

d. 3 +15=18 e. 14 +2=16 f. 3 +11=14

2. Ubica las tarjetas de sumas de la siguiente manera:

'5+10| |0+10|

110+5| | 5+5 || 0+5 |

115+0| |10+0|| 5+0 || 0+0 |

Al efectuar las sumas de cada columna:
a. ¢Qué caracteristica tienen los totales?

Ejemplo. Los totales van disminuyendo en 5.

b. ¢ Qué caracteristica tienen los sumandos?
Ejemplo. Los sumandos son 0, 5 o 10.

Resuelve en casa. ..o
¢Cual es el nimero que debe ir en cada recuadro?
a. 7 +#=14 b.44 9 =13 c. 16 +3=19
d2+ 9 =11 e. 1 +15=16 .11+ 7 =18

iNo olvides tus
tiras de 10 para la 0 )
siguiente clase! S

Firma de un familiar: 145
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" 4
I.eCC|0n Restemos a un niumero de 2 cifras

Completa:
a.10y 5 \forman 15. b.” 10 \y # forman 17. c. 10 y'-Iforman” 14 .
BNaliza oo

Doia Ana cosecha 16 ayotes. Vendio 6.
¢Cuantos ayotes le quedaron?

PO:
S OIUCIONG oo
Utilizo tapitas: )
Como 16 se forma con 10y 6: Beatriz
000000000 10/16\69
90068
Quito 6:
eoe/eeeeeee /1
10 0
(o/eeeee]
Quedan 10:
900066 eee R: 10
Comprende

Para restar un nimero menor o igual que 10 a un numero de dos cifras, puede
descomponerse el minuendo en 10 y otro numero.

¢Qué pasaria?

Efectua 16 — 10.

Se descompone 16 en /16\— 10
e Jvio Gl
Quito 10}: 16 -
6 0
Quedan (a 9 6
o R:

146



Leccion

RESUIVE ..o
1. Efectua:
a. 14-M4\= 10 b.12-2 - 10 c.19-9-10 d.13-3=10
~
10
e.15-10=5 f.12-10=7 g.19-10=9 h.18—-10=38
2. Miguel tenia 15 sacapuntas y regald 5 a sus amigos. 15-5=10
¢Cuantos sacapuntas le quedaron?
R: 10
Resuelve en casa. ..o
1. Efectua:
a.11-1=10 b.16-10=6 c.17-#=10 d.15-10=5
N
10 | 1
e.12-2=10 £.19-9=10 g.14-10=4 h.16-6=10

iNo olvides tus

tiras de 10 para la o
siguiente clase! @

2. Maria tiene una pecera con 19 peces y regala 10 a su prima.

éCuantos peces le quedan? 19-10=9
R: 9
15-5=10

3. Habian 15 girasoles y se marchitaron 5.
¢Cuantos girasoles quedaron? R: 10

Firma de un familiar: 147
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Indicador de logro:
3.1 Resta de forma horizontal nimeros de la forma 1U — U y 1U — 10, al descomponer el minuendo en 10y
otro nimero.

Prop0Osito: Establecer la estrategia para efectuar restas de la forma 1U — U (las unidades coinciden en
ambos numeros) y 1U — 10; este tipo de restas serviran como base para restar 1U — U cuando el sustraen-
do es distinto de la cifra de las unidades del minuendo.

k J

Puntos importantes: La leccién inicia con dos casos de resta de dos nimeros:

J 0 Minuendo de dos cifras y sustraendo de una cifra, de modo que la cifra de las unidades del minuen-
do coinciden con el sustraendo. En este caso, el objetivo es establecer que las restas del tipo 1U — U tienen
como resultado 10.

J Q Minuendo y sustraendo de dos cifras, de modo que el sustraendo es 10. En este caso, el objetivo es
establecer que 1U — 10 tiene como resultado las unidades del minuendo.

La clase contiene la seccidn Recuerda, que permite repasar la manera de formar niumeros del 11 al 20,
necesario para el desarrollo de la clase.

9 Para restar nimeros como el primer caso, se descompone el minuendo en 10 y otro nimero, a partir
de aqui se observa que el sustraendo es igual al otro nimero de la descomposicién; por tanto, se estan
quitando las unidades del minuendo, resultando en 10. Este proceso puede observarse mejor con el gra-
fico de la tira de 10y las tapitas.

En la seccidn ¢Qué pasaria? se aborda el segundo caso; no presenta ayuda visual con la tira de 10, pero

q puede utilizarse para una mejor comprension. )
L Materiales: Tiras de 10 y tapitas. J
= )
Fecha: Clase: 3.1
a.10y_5 forman 15. b.10y_# forman 17. @ Efectuar 16 — 10.

16
@ ¢Cudntos ayotes le quedaron?

PO: __16-6_ 6 R:16-10=6
@ 16 .se forma con 10y 6. 16 a. 14 10 b. 12 10
Quito 6.
Quedan 10. 10 10 10
[eJeTe[e[e[ee]e]e0] e.15 =5 f.17 = 7
R: 10 ayotes. 5 7

Tarea: pagina 147




Leccion

Efectua:
a.9-#=2 b.8-5-3 c.5-3-2

Analiza .........................................................................................................................................................................................................................................

Carlos tenia 19 chibolas y le regald # a su hermano.
¢Cuantas chibolas le quedaron?

PO:
S OIUCIONG e
Utilizo tapitas:
ﬁ Como 19 se forma con 10y 9:
19
ecmen @009 00006 N,
900006686 10
De 9 quito 7y quedan 2:

19 -
ceoeeeeeee /
900006686 o 10 2

10y 2 forman 12:

19 -
0000000000 /
| 10 2

12
R: 12
Comprende

Para restar un numero de una cifra a un nimero de dos cifras:
(D Se descompone el minuendo en 10y otro nimero. Paso @/ Paso @)
@ Se restan los numeros distintos de 10. \/
Paso @
12

@ Se suma el resultado con 10.
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Leccion 3

Resuelve.
1. Efectua:
a 12& 11 b.15-4) 11 c. 19 13
/1 /1 /
10 1 10\ /1 10 3
11 13
d;}ﬁ% 14 e7 11 f./l 13
10\/ ! 10\/ g 1O\/ ’
14 13

2. En la fiesta de Jorge se inflaron 15 globos y se reventaron 3.

¢Cuéntos globos quedaron? 15-3=12
R:__ 12

12
Resuelve en casa...
1. Efectia:
a/lSéz 13 b7 11 c7 14 d7 14
10 3 10\/1 10\/4 10 4
13 11 14 14
(7 12 fyzﬁ 11 g7 13 h/lgz 14
10\/2 10\/1 10\/3 10\/4
12 11 13 14
2. Mario sembré 17 arboles pero se secaron 3. 17-3=14

¢Cuantos arboles quedaron en total?

17 R: 14
/ iNo olvides tus -
tiras de 10 para la g

siguiente clase! 7

Firma de un familiar: ciento cuarenta y nueve
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Indicador de logro:

3.2 Efecttia de forma horizontal restas de la forma 1U — U, cuando el sustraendo es menor que la cifra de las

unidades del minuendo, al descomponer este Ultimo en 10 y otro nimero.

Prop0Osito: Establecer la estrategia para efectuar restas de la forma 1U — U, cuando el sustraendo es me-
nor que la cifra de las unidades del minuendo.

J

Puntos importantes: La estrategia para efectuar este tipo de restas contintia con la idea de descom-
poner el minuendo. En este caso, como el sustraendo es menor que las unidades del minuendo, se des-
compone este Ultimo en 10 y otro nimero, y a este nimero se le resta el sustraendo. Este paso se puede
apoyar con la accién que se realiza con la tira de 10 y las tapitas, como se observa en o Finalmente, en
Q se observa que quedan 10 y 2 tapitas, que coincide con el 10 y el 2 que quedaron de la descomposi-
cionde 19y larestade 9y 7. Como 10y 2 forman 12, entonces 19 -7 = 12.

Se introduce un esquema especifico para las restas, que se utilizard en las clases siguientes que traten de
restas del tipo 1U — U. El esquema encierra con color rojo aquellos nUmeros que se restan (en un paso
especifico) y sefalan el resultado de dicha resta.

En la seccién Comprende se establecen los pasos para efectuar este tipo de restas. Si la solucion del pro-
blema propuesto en el Analiza se comprendid durante la clase, no sera necesario hacer mucho énfasis en
el Comprende; si se observa que aun quedaron dudas, se retoma el Comprende haciendo referencia al
proceso que se desarrollé en la resta 19 — 7.

La seccidn Recuerda permite un espacio para realizar restas con niumeros de una cifra, que serd base para
esta clase.

J

Materiales: Tiras de 10 y tapitas. J

N (O

Fecha: Clase: 3.2

Efectla: ® 1. Efectia:

a.9-7=2 b.8-5=3
a 12 - b 15 - 19
@ ¢Cudntas chibolas quedaron? /
PO:_19-7

@ 19 se forma con 10y 9.
De 9 quito 7 y quedan 2.
10y 2 forman 12.
o/lo/o/o/ojo(eo/o]o]e] 10 2
o[ejejefe] | | [ [ |

19 -

12
R: 12 chibolas.
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Indicador de logro:

3.3 Resuelve problemas correspondientes a restas de la forma 1U — 10 y 1U — U cuando la cifra de las
unidades del minuendo es mayor o igual al sustraendo.

1. Realiza las siguientes restas.

a.17-#=10 b.13-3-10 c.16-6 10 d.18-8=10
e.14-10=4 f.19-10=9 g.15-10=5 h.11-10=1
.13-2=11 j.19-6=13 k.172-5=12 lL14-3 =11
m.16-3=13 n.12-2=15 f.19-3=16 0.19-1=18

2. José recoge 19 dulces en una fiesta y se come 6.
éCuantos dulces le quedaron?

19-6=13

R: 13

Resuelve encasa...

1. Efectua:
a.15-5= 10 b.14-Y4- 10 c.11-1- 10 d.12-2 =10
e.16-10=6 f.12-10=2 g.13-10=3 h.14-10=4
14-1=13 j15-3 =12 k.18-4=14 .17-2=15

2. A la fiesta de Ana llegan 18 invitados. 5 son mujeres.
¢Cuantos son hombres?
iNo olvides tus -
18-5=13 tiras de 10 para la é;}
siguiente clase! >
Ri 13

150 Firma de un familiar:




" 4
LQCC'O“ Restemos un numero menor o igual que 10

Completa:

0 a.3y 10 forman 13. b. 6 'y10forman 16. c.Hy 10 forman 14 .

Analiza ..........................................................................................................................................................................................................................................

Antonio tiene 13 globos y se le revientan 9.
¢Cuantos globos le quedan?

PO:
S OIUCIONG . oo
Utilizo tapitas:
Como 13 se forma con 3y 10: 13
- [Oeeeeeeeee Yo
|| 3
De 10 quito 9y queda 1: 9 13 -
cce/e/e[eeeee) - /
3 1
|| W
3y 1formanH: 13 -
@ /
3 1
||
Ll
R: 4

Comprende 9

Para restar 9 a un niumero:
@ Se descompone el minuendo en 10 y otro niumero. Paso @/ Paso @)

@ Se resta 9 de 10.
\Aaso ®

@ Se suman los numeros restantes.
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Leccidn 4

Resuelve.
Efectua:

e a. 1y - =5 b.11 2 c.16 7 d. 13 =4
e RO
N N N
e.15 /9=¢6 f.1 =3 g.18 /=9 h.17 /9=138
[ [ T
\6/ \3/ \9/ \8/

Resuelve en casa...

1. Efectua:

a. 11 2 b.1# 8 c. 15 6 d. 18 =9
R
1 1 7 1 5 1 8 1
\2/ \8/ \6/ \9/

e. 1I=7 f.1=5 g=3 h=4

6/ 4/ 1 2 1 3 1
\7/ \5/ \3/ \4/

2. Hay 16 trompos y 9 yoyos.
¢Cuantos trompos hay mas que yoyos?

iNo olvides tus -
tiras de 10 para la U
siguiente clase! 3

16—-9=7

152 ciento cincuenta y dos Firma de un familiar:
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Indicador de logro:

4.1 Efectuar de forma horizontal restas de la forma 1U — 9 cuando U es menor que 9, al descomponer el m
nuendo en 10y otro numero.

Prop0sito: Establecer la estrategia para restar 9 a un niumero de dos cifras cuando la cifra de las unidades

del minuendo es menor que 9.
N a Y,

Puntos importantes: Hay que recordar que el caso cuando la cifra de las unidades del minuendo es
mayor que el sustraendo se trabajoé en la clase 3.2.

0 La clase inicia con un espacio para recordar la forma de componer y descomponer nimeros de dos
cifras en 10 y otro numero.

En las clases siguientes, se continta con el uso del esquema introducido en la leccién anterior. Permite
llevar un mejor control y orden de las operaciones realizadas.

La estrategia para efectuar este tipo de restas requiere de recordar las restas de 10 y un nimero de una
cifra, vistas en la clase 2.8 de la unidad 3 (pagina 84 del Libro de texto). Esta idea se observa en Q, al
descomponer 13 en 3y 10, y a 10 restarle 9. De los nUmeros que quedan, se hace una composicion (o
una suma); estos procesos pueden apoyarse del uso de la tira de 10 y las tapitas, como se muestra a la
izquierda de la solucién.

9 La seccion Comprende hace un resumen de los pasos a realizar para restas bajo las condiciones espe-
cificadas en el indicador de logro.

@ En la seccidn de problemas, el primer item ya tiene trazado el esquema, y se espera que sirva como

q guia para el estudiante. )

L Materiales: Tiras de 10 y tapitas. J

(7 )
Fecha: Clase: 4.1 A

Completa: ® Efectla:

a.3y| 10 |forman 13. b.| 6 |y 10 forman 16. a. 1'-, b. 11 c. lv

éCuantos globos quedan?

PO:_13-9 \/ \/ \/

13 se forma con 3y 10.
De 10 quito 9 y queda 1.
3y 1formanH.

of [ [ [T 1]
|0|0|0||I||||| q

\\ R:4 globos. Tarea: pagina 152
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AANGIZA oo
Marta tenia 12 huevos y utilizé 8.
¢Cuantos huevos le quedaron?

PO:

Soluciona ...................................................................................................................................................................................................................................
Utilizo tapitas:

ﬁ Como 12 se formacon 2y 10 1
eeeeeeeeee /i

Carmen
w[w ?
De 10 quito 8 y quedan 2: 12 -
oeoeeeeeeee /
eoe 2 2
2y 2formant: 12 -
0 /
0 2 2
LI
R:__ 4
Comprende

Para restar 8 a un nimero:
@ Se descompone el minuendo en 10 y otro niumero. Paso @/ paso )

@ Se resta 8 de 10.
\/Paso ®

@ Se suman los niumeros restantes.
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Leccidn 4

Resuelve
Efectua:

T

3
N

o

5
N %

1 2 4 2 2 2
N ~. ~.
3 6 4
Resuelve en casa...
1. Efectua:
a. 14 6 b.13 5 c.12 4 d. 15 7
NN
N N7 . N
6 5 4 7
e. 17 9 f. 16 8 g.11 =3 LN
LSO S S 3
7 2 6 2 1 2 —
\9/ \8/ \3/ S5

2. Hay 12 flores y se marchitaron 8.
¢Cuantas flores quedaron?

12-8=4

iNo olvides tus -
tiras de 10 para la U
siguiente clase!

15U ciento cincuenta y cuatro Firma de un familiar:
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Indicador de logro:

4.2 Efectuar de forma horizontal restas de la forma 1U — 8 cuando U es menor que 8, al descomponer el mi-

nuendo en 10 y otro numero.

Prop0Osito: Establecer la estrategia para restar 8 a un niumero de dos cifras cuando la cifra de las unidades
q del minuendo es menor que 8.

J

Puntos importantes: Se continda con la estrategia de descomponer el minuendo en 10 y otro nimero;
luego se efectua la resta 10 — 8, que resulta en 2, y este resultado se suma con el nimero que resulté de
la descomposicion del minuendo.

q De nuevo se presenta un apoyo visual, mediante el uso de la tira de 10 y las tapitas.

J
L Materiales: Tira de 10 y tapitas. J

Anotaciones:

Fecha: Clase: 4.2

@ 12 huevos. ® Efectua:

Se utilizaron 8. 7 b. 15 - c 13
éCuantos huevos quedaron?
PO:_12-8

\/ \/ \/
@ 12 se forma con 2 y 10.
De 10 quito 8 y quedan 2.

2y 2 formanH.

ool | [ | [ ]
|0|0|||I||||| q
R: Y huevos.

Tarea: pagina 154




Leccion

Analiza .....................................................................

Beatriz tenia 12 globos y le regalé 4 a su amigo.
¢Cuantos globos le quedaron?

PO:

Soluciona ...................................................................................................................................................................................................................................

Utilizo tapitas:
Como 12 se forma con 2y 10:

De 10 quito 4y quedan 6:

2y 6 forman 8:

R: 8

Comprende

0000000006 -

Para restar un nimero de una cifra a un nimero menor que 20:
@ Se descompone el minuendo en 10 y otro numero. Paso @/ Paso

@ Se resta el sustraendo de 10.

@ Se suman los numeros restantes.

\/Paso ®
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Resuelve.
Efectua:
O -u 4 b.16 /7 9 ¢ 14-/%#)7 d.14-/6)=8
R TR T
3 6 3 4 3 4 4
\9/ \7/ \8/
e. 15 9 f.13 =7 g. 14 -/5)=9 h.12 =/55=7
T
5 4 3 4 4 5 2 5
\9/ \7/ \9/ \7/
i.11 =7 j.12 = =8 k.13 9 .12 -/3)=9
1 6 2 6 3 6 2 7
\/ N N, N
Resuelve en casa.. 8 J J
Efectua:
a11 b.13 - 9 c. 15 - 8 d. 12 - =9
NG
\9/ \8/ ~
e.12 /#)=5 f 13 -3 g 11 =6 h.14 —/6 )=8
60
2 3 3 5 1 5 4 4
\5/ \8/ \6/ \8/
i.16 - =9 j. 11 =9 k.12 =6 l.11 =8
5
6 3 1 8 2 4 1 7
\9/ \9/ \6/ \8/
m. 11:9 n. 15\l=9 A. 13’=6 0. 13’=7
LT L
N \9/ \/ \/

156 ciento cincuenta y seis |:|rma de un familiar:




Indicador de logro:

4.3 Efectuar de forma horizontal restas de la forma 1U — U cuando la cifra de las unidades del minuendo es

menor que el sustraendo, al descomponer el primero en 10 y otro nimero.

Prop0sito: Establecer la estrategia para restar un nimero de una cifra a un nimero de dos cifras cuando

\_ la cifra de las unidades del minuendo es menor que el sustraendo. )

Puntos importantes: Esta clase resume la estrategia para efectuar restas de la forma 1U — U bajo las
condiciones que establece el indicador de logro; ademas, se busca consolidar y generalizar la estrategia.

0 La seccion de problemas permitira practicar las restas, incluyendo los casos vistos en las dos clases
anteriores; puede permitirle al estudiante descubrir la idea de la estrategia y la facilidad que proporciona

\_ en el proceso de efectuar la resta. )

L Materiales: Tiras de 10 y tapitas. J

Anotaciones:

@ N\
Fecha: Clase: 4.3 A
@ 12 globos. ® Efectua:
Regalo 4. 1 6 c 1'-I -
éCuantos globos le quedaron?
PO: _12-Y4
@ 12 se forma con 2y 10. \/ \/ /
De 10 quito Yy quedan 6. 11
2y 6 forman 8. i ,
ODooooEE /
|o|o|||I||||| g \/ \/ \/
R: 8 globos.
\\ Tarea: pagina 156 //
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Indicador de logro:

4.4 Resuelve problemas correspondientes a restas de la forma 1U — U cuando las unidades del minuendo

es menor que el sustraendo.

Y.4 Practiquemos lo aprendido

(" 1. Efectia: A
e T, .
3\/2 2\/ 5\/1 1\/6

5 6 6 7
VA S S
4\/ ! 1\/ d 2\/ 1 1\/ g

8 9 3 6
RO Y
3\/3 7\/ 8\/1 1\/7

2. Man’g tenia 16 frutas y se c%mieron 9 consu herm%na. 8
¢Cuantas frutas le quedaron?
D099 .
NWg
3. Mario tiene 11 pelotas y 8 carros de juguete.
¢Cuantas pelotas mas que carros tiene?
11-8=3
R 3
Resuelve en casa. ..o
1. Efectua:
;e R R
1\/2 3\/5 6\/1 1\/4
ciento cincuenta y siete 157
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Leccidn 4

2. En una fiesta hay 13 sillas y 8 nifos.
¢ Cuantas sillas hay mas que nifios?

13-8=5

¢A cual insecto llegard la rana?

Llegara a la abeja.

N

aaaaa 233
ggaaa

3. La rana salta en horizontal o vertical, sobre cada hoja inmediata y cuya resta es 2.

iNo olvides tus -
tiras de 10 para la U
siguiente clase! .

158 ciento cincuenta y ocho

Firma de un familiar:
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Leccion

Maria realiza la resta 12 — 5 de la siguiente forma:

12 - 5 12 - 5 12_5@
o - /SN~ /N
10 3 (10

3) R

Identifica el método utilizado por Maria.

S OIUCIONA. ... ﬁ

Utilizo tapitas, tengo 12: J

c/o/o/c/e/e®eee® ot
FIE)
Quito 2 de las 5 que debo quitar. Quedan 10: 12 - 5

oeeeoeeeeee /B
00— 10 3

Quito 3 para completar las 5: 12 - 5

eeeeeeeeee] - / N\

10 3
Quedan 7 tapitas: C )

oeeeooee 7

COmprende
Se puede restar descomponiendo los numeros de otra forma.

Resuelve .....................................................................................................................................................................................................................................
Efectua las restas, buscando distintas formas de restar.
a.13 - 9=4 b.11 - 6-5 c.15 - #-8
/E\ / e\ )
10 6 10 5 10 2
~__ ~__ — ~_
4 5 8
Resuelve en casa....
Efectua las restas, buscando dlstlntas formas de restar
a 14 - 8\— b?[? —/9\8 c./12 —/7 5
\8/ \5/

ok Recorta las Tarjetas de restas 2 de las paginas 213 — 219.

Flrma de un familiar: 159
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Indicador de logro:

4.5 Efectua restas de la forma 1U — U al buscar otras formas de descomponer minuendo y sustraendo como
estrategias alternativas para restar.

Prop0Osito: El objetivo de esta clase es proporcionar un espacio para que los estudiantes busquen otras
maneras de resolver las restas. )

Puntos importantes: La clase muestra una forma de resolver una resta, distinta a la que se abordé en
las clases anteriores.

0 La clase inicia mostrando el procedimiento para resolver una resta; en este

proceso, ambos numeros (minuendo y sustraendo) se descomponen en 2 y otro /\ /\
numero. Observe que encerrar con rojo los nimeros sirve para indicar que es 10 2 2 3
una resta la que se efectua.

Se sugiere escribir el proceso completo (9) en la pizarray pedir a los estudiantes que observen y analicen
la forma de restar que aparece en su libro de texto; luego preguntar por el procedimiento que se realizo.

La forma de descomponer los nimeros esta relacionada con el minuendo (como se observa en el proble-
ma del Analiza), ya que se busca descomponer en 10 y otro niumero; luego, el sustraendo se descompone
en ese otro numero (que resultd) del minuendo y otro numero. Para finalizar el proceso, se restan los
numeros distintos de 2 que resultaron.

Esta clase pretende proporcionar mas herramientas a los estudiantes para la resolucion de problemas,
por lo que si bien el procedimiento es mds extenso, es otra forma de resolver una resta. También permi-
tird a los estudiantes mostrar su ingenio, tanto en la forma de restar, como en la forma de descomponer
un numero. Por otra parte, les ayudara en la agilidad mental.

La seccidon de problemas muestra una solucién igual a la mostrada en la seccidn Soluciona, pero hay liber-
q tad de buscar otras formas.

J
4 N\
Fecha: Clase: 4.5 h
Observa la forma de restar en tu Libro de texto. ® Efectta:
Identifica el procedimiento realizado. a.13 — 9=y b.11 — 6=5
(el
@ Tengo 12 tapitas. 12 - 5 10 5
Quito 2 de las 5, quedan 10. \ ¥ £
Quito 3 para completar las 5.
Quedan 7 tapitas. 10 3
Q000000
\\ Tarea: pagina 159 )
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Leccion

BANaliza oo
En la resta 11 — = 5, écual nimero debe ir en el recuadro? Utiliza las tarjetas
de restas.
S0IUCIONA e R
Busco todas las tarjetas de restas que tienen a 11 como minuendo:
6’“! 11-1| [11-2| |[11-3| [11-4]| [11-5]
Carmen
o '11-6| [11-7| |[11-8| [11-9]| |11-10|
De todas las restas, la que es iguala5es| 11 -6 |.
Entonces, 11— g =5. El numero que debe ir en el recuadro es 6.
Comprende
Se pueden utilizar las tarjetas de restas para encontrar nimeros que no se conocen en
una resta.
ReSUIVE ..o
¢Cual es el numero que debe ir en cada recuadro?
a.172— 4 =13 b.14- 6 =8 c.12- 7 =5
d.19- 2 =17 e.15- 14 =1 f.13- 7 =6
Resuelve en casa....ooooo e
¢Cual es el nUmero que debe ir en cada recuadro?
a.19- 7 =12 b.11- 2 =9 c.12—- 4 =8

iNo olvides tus
tarjetas de restas 1y 2
para la siguiente clase!

d.15- 7

8 e.18- 3 15

160 Firma de un familiar:




Indicador de logro:

4.6 Determina el sustraendo cuando se conoce el minuendo y la diferencia, utilizando las tarjetas de restas,
recordando las restas o bien por prueba y error.

Prop0Osito: En esta clase se busca que los estudiantes practiquen las restas vistas en esta unidad, median-
te un juego de encontrar un numero faltante que cumpla una resta particular.
%

Puntos importantes: La dindmica de la actividad es similar a la que se siguid en las clases 2.11y 2.12 de
esta unidad. Se presenta una resta en la cual no se conoce el sustraendo.

Como menciona el indicador de logro, el problema puede ser resuelto utilizando las tarjetas de restas,
que es la forma en que se presenta en el Soluciona; o al ir probando varios casos (prueba y error) o bien,
si algun estudiante recuerda la resta.

0 En esta seccidn se presenta un orden de las tarjetas, pero la configuracidon que quede en la pizarra
dependerd de la interaccidn y solucion que vayan dando los estudiantes.

Si la clase es desarrollada con el uso de las tarjetas es importante ir realizando algunas preguntas a los
estudiantes; por ejemplo, lo primero es buscar todas aquellas tarjetas de restas que tengan a 11 como
minuendo. Cuando ya se tengan las tarjetas puede preguntarse cual de todas ellas tiene una diferencia de
5. Luego se concluye el problema.

k J

L Materiales: Tarjetas de restas 1y 2. J

Anotaciones:

(- )
4 Fecha: Clase: 4.6 A

@ En la resta 11 —D = 5, ¢cudl numero debe ir en ® 2,17 —[4)=13 b.14-[6]-8

el recuadro?

@ Utilizando las tarjetas de restas: d.19 _ =17 e.15-14]=1

[11-1] 12| 11-3] 11 -y|(11-5)

l11-6| [11-7] 11-8] [11-9|[121-10]

El nimero que debe ir en el recuadro es 6.

Tarea: pagina 160
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Leccion

Analiza .........................................................................................................................................................................................................................................

o En la resta — 8 =3, éicual numero debe ir en el recuadro?
Solucmna@
. . 7N
Busco todas las tarjetas de restas que tienen a 8 como sustraendo: @f
Carlos

' 8-8| | 9-8| |10-8| [11-8]| [12-8| [13-8]

'14-8| [15-8| |16-8| |17-8| |18-8| [19-8|

De todas las restas, la que esigual a3 es|11-8 |

Entonces, 11 -8 =3.Elnumero que debe ir en el recuadro es 11.

Comprende
En una resta, puede no conocerse el valor del minuendo o del sustraendo.

RESUCIVE oo
¢Cual es el nUmero que debe ir en cada recuadro?

a. 14 -4=10 b. 17 —9=8 c. 7 —=2=5
d.| 10 |-#=3 e.l 19 -8=11 fl 13 -5=8
RESUCIVE €N €S

¢Cual es el nUmero que debe ir en cada recuadro?

a. 16 —8=8 b. 15 —-3=12 c. 16 |-6=10

iNo olvides tus
tarjetas de restas 1y 2

d. 15 -4=11 e.. 9 —-2=2 para la siguiente clase!

Firma de un familiar: 161
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Indicador de logro:

4.7 Determina el primer sumando en una suma, cuando se conoce el otro sumando y el total, utilizando las
tarjetas de sumas, recordando las sumas o bien por prueba vy error.

recordando las restas.

distintas:

q vayan dando los estudiantes.

Puntos importantes: La clase es similar a la anterior, con la diferencia que ahora se desconoce el mi-
nuendo; sin embargo, la dindmica es la misma. De igual forma, puede resolverse a prueba y error, o bien
Si se utilizan las tarjetas de restas para el desarrollo de la clase, estas se pueden buscar de dos formas

¢ Buscar aquellas que tengan a 8 como sustraendo (que es como se presenta en la clase),
* 0 bien, buscando aquellas tarjetas que tengan 3 como diferencia.

Q Se presenta el problema a los estudiantes y se pregunta cémo lo podrian resolver utilizando las tarje-
tas numéricas. A partir de aqui, pueden surgir las dos formas mencionadas anteriormente.

La configuracién de tarjetas que quede en la pizarra al final de la clase, dependerd de las soluciones que

L Materiales: Tarjetas de restas 1y 2.

J

Anotaciones:

(7 N\
/Fecha: Clase: 4.7 h
@ En laresta D— 8 =3, éicudl numero debe ir en el ®
a.[14/-4=10 b.|18/—9=8
recuadro? . -
@ Utilizando las tarjetas de restas: d. E_ 7=3 €. E_ 8=11
18-8||9-8]| [10-8|(11-8D[12-8| [13-3]
l14-8| [15-8| [16-8] [17-8| [18-8| [19-3]
El nimero que debe ir en el recuadro es 11.
\\ Tarea: pagina 161 //
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Leccidn 4

4.8 Encontremos patrones utilizando tarjetas de restas
Analiza

Efectya las restas de cada columna. ¢ Qué observas?
[24-2]
115-1| |15-3|
116-2| |16-4| |16-6 |
117-1| |1?-3| |172-5| |17 - 7|
118—-2| |18-4| |18-6/| [18-8]| |18-10|
119-1| |19-3| [19-5]| [19-7]| [19-9]

Soluciona

Efectuo las restas por columna:

N

Observo que en cada columna, las restas se
repiten cada 2.

ama | | | |
| | [ 12 | [ 10 |
| | [ 14 | [ 12 |[ 10 |
| |14 [ 12 |10 || 8 |
| |16 | [ 14 | [ 12 | [ 10 |

Comprende
Se pueden formar patrones con las tarjetas de restas.

Resuelve.

Con las tarjetas del Analiza, responde:

Al efectuar las restas de cada fila, ¢qué observas?
Ejemplo. La diferencia disminuye de 2 en 2.

Resuelve en casa..

Con las tarjetas del Analiza, responde:

Al efectuar las restas de cada diagonal, ¢qué observas?
Ejemplo. Las diferencias se repiten cada 2 res-
tas y ademas, disminuyen de 2 en 2.

02 Recorta las Tarjetas 2 de Sungo en las paginas 209 — 211.

162 ciento sesenta y dos Firma de un familiar:
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Indicador de logro:
4.8 Encuentra y explica patrones en las restas del tipo 1U — U al utilizar las tarjetas de restas.

N

Puntos importantes: Esta clase presenta un conjunto de tarjetas de restas ubicadas en una posicién
especifica. Bajo esta configuracion, se busca que los estudiantes observen cémo son las diferencias por
columna, fila y diagonal. De este problema se puede obtener mas informacion interesante, que puede
abordarse si se dispone de tiempo luego de desarrollar las secciones Soluciona y Resuelve.

Por ejemplo, si se observan las restas por fila, los sustraendos van aumentando en 2 y al realizar las res-
tas, las diferencias obtenidas van disminuyendo en 2. Se puede deducir entonces, que si en una resta, se

mantiene fijo el minuendo y el sustraendo aumenta en 2, entonces la diferencia disminuye en 2. )

L

Materiales: Tarjetas de restas 1y 2. J

Anotaciones:

(7 N\
/Fecha: Clase: 4.8 h
@ Efectua las restas de cada columna. ¢ Qué observas?
® bmg-
- 14 -12 Las diferencias por columna se repiten cada dos.
=14 [16-4]=12 [16-6|=10
[17-1]=16 17-3]- 14 17-35]=12 =10
[18—2]=16 [18-4]-14 [18—6]=12 [18—8]-10 [18-10]=3
[19-1]=18 [19-3]=16 [19-5]=14 [19-7|]=12 [19-9]=10
® La diferencia disminuye de 2 en 2.
\\ Tarea: pagina 162 //
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Indicador de logro:
4.9 Resuelve problemas correspondientes a restas de la forma 1U — U.

iA jugar Sungo!

Numero de personas:
No mas de 7.

Necesitas:

e 24 tarjetas rosadas de Sungo.
* 6 cartones de Sungo.

e Granos de frijol (o maiz).

Intrucciones iniciales:

* De los participantes, se escoge una persona que estara al frente.
* Se reparte un cartén de Sungo a cada participante.

e Cada participante toma 5 granos de frijol (o maiz).

Como jugar:

e El que esta al frente toma una tarjeta de Sungo, y dice a los jugadores la operacion.

e El jugador que tenga el resultado en su cartén, coloca un grano de frijol (o maiz) en
la casilla donde esta.

e Gana el que grite iSUNGO! al lograr colocar un grano de frijol (0o maiz) en todas las
casillas del cartoén.

T e
Efectua:

a714 b1'-|6 c74 d18
1 3 4 2 3 1 4 4
~— ~— ~_ ~.

e. 1=7 f1=6 g. 1=7 h.1=9
2 5 3 3 6 1 5 4
~ ~ \7/ ~

7 1 1 5 5 3 8 2
~ \6/ \8/ \10/

m 19=9 n= 10 ﬁ7=8 o. 17=9
9 0 2 8 6 2 7 2

~~ ~_ ~ ~
g 10 g )

Firma de un familiar: 163
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4.10 Resuelve problemas correspondientes a restas de la forma 1U — U y el calculo del minuendo o

sustraendo cuando se conocen dos datos en una resta.

Juega con las tarjetas de restas.
Observa la resta que muestra tu profesor, y di en voz alta el resultado.

Resuelve I CAS@ oo e e

1. Efectua:
a./16 b.19 — 10 - 9 c7 8 d7 3
5 1 4 4 1 2
\/ \8/ \3/
6
1 9 2 3 6 1 3 6

2.En Ialgscuela habian 15 peFotas, pero se pincharon 6.
éCuantas pelotas buenas quedaron?

15-6=9

R: 9

3. éCual numero debe ir en el recuadro?

~

~-5=10 b. 19 |-11=8 c.

J _

a.[ 15

13 =2 e.12- 6 | f19-

- J - J o J

I
(e)]

16U Firma de un familiar:
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g Efectua:

Sumemos y restemos tres nimeros de
forma horizontal

a.9-2-3=4

Analiza .......................................................................................................................................................................................................................

Carlos tiene 15 pelotas. Le presta 8 pelotas a José y 2 a Ana.
éCuantas pelotas le quedan?

PO:
S OIUCHONA e
Al efectuar 15 -8 - 2: 15 —/8) |
15-8-2
o R
% - ‘ 5 2
Antonio h \/ \?/ N\
(=) N S
| 4\ - (f N
Luego, 15-8-2=5.
R: 5
Comprende
Para restar dos veces, se hace siguiendo el orden. - 55\_/8 -2
aso
\450 @)
5
ReSUOIVE ..o
Efectua:

a.19-1-3=15 b.18 =2 -4-12

N N N
18 / 16 8 /
15) N N

~/ 12 4
15

J

Resuelve en casa....

Efectua:
a.15 - #-6=2 b.16 — 2 -0-14

% % N
g | / 14 9 /
8 \ N\

~/ 14 6
2

J

Firma de un familiar:

165

Unidad 5



Indicador de logro:

5.1 Resta de forma horizontal y consecutiva dos nimeros de una cifra a un nimero de dos cifras (1U — U — U),

cuyo resultado es un nimero de una o dos cifras.

a un numero de dos cifras.

N

Proposito: Luego de haber establecido algunas estrategias para sumar y restar nimeros de una y dos
cifras, se realizan operaciones con tres nimeros. La leccién inicia con la resta de dos nimeros de una cifra

/

Puntos importantes: La estrategia para resolver este tipo de restas es similar a la que se utilizé en la
unidad 3, cuando se restaron tres niumeros de una cifra. La diferencia en este caso es que uno de los nu-
meros es de dos cifras, por lo que la primera resta que se realiza requerira de una resta del tipo 1U — U,
como se muestra en o Si los estudiantes recuerdan las restas de memoria, les permitird agilizar el calcu-
lo de la operacidn inicial; en caso contrario, pueden realizar la resta como en e

La clase inicia con un Recuerda, que permitird un espacio para recordar los pasos para restar tres nimeros

q de una cifra; de este modo, puede utilizar la misma estrategia para esta clase. )
Anotaciones:
(7 )
Fecha: Clase: 5.1 A
Efectua: ® Efectua:
a.9-2-3=4 b.7-4-1=2
a.19-1-3=15 b.18-2-4=12
@ 15 pelotas, presta 8 a Joséy 2 a Ana. \1§ \lé
¢Cuantas pelotas quedan? ~ ~
PO:_15-8-2 15 12
c.17-9-4=H4
@ 15-8-2 N/
\/ 8_
7\ y
15-8-2=5
R: 5 pelotas. Lo
\\ Tarea: pagina 165 //
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Efectua:
a.3+5-4=4 b.6+2-5-3

Analiza .........................................................................................................................................................................................................................................

Juan tiene 11 chibolas. Jugando con sus amigos, gand 2 y luego perdié 7.
¢Cuantas chibolas le quedaron?

PO:
S OIUCIONG e
Al efectuar 11 +2 - #: 13 —
11 + 2 - #
P /
i
o~ 6 (@
< E? @
Luego, 11 +2—-7#=6.
R: 6
Comprende
Al sumar y restar, se realizan las operaciones en el orden 11\+/2 -7
en que aparecen. Paso D 13
—_/Paso (2)
R CSUCIVE oo
Efectla:
a.18 + 1 -4=15 b.14 + 5 -7 12 c.12+0-5-7
NS NS N
19 19 12
AN N\
o~ 12 7
15
Resuelve en casa. ..o
Efectla:
a.13+4-6=11 b.14+ 3 -9-8 c.11+5-0"16
NS NS NS
17 16
7 \ N
>~ 8 16
11

166 Firma de un familiar:
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5.2 Suma y resta de forma horizontal dos nimeros de una cifra a un nimero de dos cifras (1U + U — U), cuyo

resultado es un nimero de una o dos cifras.

q mental de sumas y restas.

Prop0sito: Establecer la estrategia para realizar operaciones de la forma 1U + U — U y fortalecer el célculo

J

requiera de mas tiempo.

Puntos importantes: Las operaciones que se realizan en esta clase requieren de dos operaciones con
numeros de dos cifras: 11 + 2 y luego, 13 — 7. Ambas operaciones se estudiaron en esta unidad y pueden
resolverse mentalmente, pero si no logran de esa forma, se recomienda que utilicen el esquema aunque

Los pasos a seguir para resolver este tipo de operaciones son los mismos que se realizaron en la clase 3.3
de la unidad 3 (pdgina 95 del Libro de texto), por lo que la Unica diferencia son las operaciones con los

numeros de dos cifras.
\ J
Anotaciones:
(7 N

Fecha: Clase: 5.2 A
Efectua: ® Efectua:

a.3+5-4=" b.6+2-5=3 a.18+1-4=15 b.14+5-7=12

N/ N/

@ 11 chibolas, gand 2 y perdid 7. 19\ 19\

¢Cuantas chibolas quedaron? 15 12

PO: 11+2-7

c.12+0-5=7%
\/
@ 11+2-7 12
N/ N
13
N
6
11+2-7=6
\ R: 6 chibolas. Tarea: pagina 166 )
Q Z
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5.3 Restemos y sumemos

Analiza

Antonio compré 13 camisas.
Vende 9 camisas y luego compra 2 mas.
¢Cuantas camisas tiene?

Soluciona.
Al efectuar 13 -9 + 2:

&7 13-9+2

Carlos é /

Luego, 13-9+2=6.

Comprende

Cuando hay una resta y una suma, se efectuan siguiendo el orden en que aparecen
las operaciones.
P 13 -9 + 2

Paso O \'-I/ /
\6 Paso (2

Resuelve
Efectua:
a.14-9 +3=8 b.12 -7+ 3-8 c.17-9 +5-13
N N
: :
AN AN
o~ 8 13

Resuelve en casa...

Efectla:
a.14-2 +3=15 b.11 — 7+ 4-8 c.16 — 8 + #-15
N \4/ / N
8
i . .
o~ 8 15
Firma de un familiar: ciento sesenta y siete 167
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5.3 Resta y suma de forma horizontal y consecutiva dos nimeros de una cifra a un nimero de dos cifras (1U —U
+ U), cuyo resultado es un nimero de una o dos cifras.

L Prop0sito: En esta clase se aborda el dltimo caso de las operaciones de tres nimeros.

J

Puntos importantes: Nuevamente, los pasos a seguir para efectuar este tipo de operaciones son los
mismos que se utilizaron en la clase 3.4 (pagina 97 del Libro de texto); en su mayoria, se efectia solo una
vez una operacion con un numero de dos cifras, pero puede darse el caso que al realizar la primera ope-
racion resulte un numero de dos cifras, como en a. del Resuelve en casa.

Anotaciones:

@ )
Fecha: Clase: 5.3 A
@ 13 camisas, vende 9 y compra 2 mas. ® Efectda
éCudntas camisas tiene? A 14-9+3<8 1y 7+3-8
N/ \/
5 5
~ ~
@ 13-9+2 8 8
\/
1 c.17-9+5=13
K N
8
~
13-9+2=6 13
\\ Tarea: pagina 167 //
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5.4 Resuelve problemas correspondientes a sumas y restas de tres nimeros.

1. Efectua:
a.11 -5 -Yy=2

NS
s/
N

2

d15+1-%#=9

NS
i /
N

9

b.1? -8 - %2

NS
5/
AN

2

e.15 -9 + 2=13

NS
6
N
13

ccH+5-613
NS

19
AN
13

f.16 — 8 + 4Y=12

NS
8
N
12

2. Mario tenia 15 libros de cuentos. Presté 3 libros y luego le regalaron 5.

¢Cuantos libros le quedaron?

15-3+5=17

R: 17

Resuelve encasa....

Efectua:
a.15 - 8 + 1=8

N
7/
N

8

d.16 - 7 — 1=8
\9/

N
8

168

b.15 + 2 - #-10

NS
17

N

10

e.13+3 -9=7
NS
16

v

7

c.16 -4-%5

NS
12 /
AN

5

13 — 8 + #=12

NS
5
AN
12

Firma de un familiar:
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5.5 Resuelve problemas correspondientes a la unidad.

1. Efectua:
a.10 + #=17 b.10 + 5- 15 c.8+;| 12
2
/
10 2
N/
12
d.6 +9=15 e.5+6=11 f.#2+4=11
\ \ /
! s \3\
\ \ /
5 10 1 10 10 1
N N\ N/
15 11 11
g.12 + 5=17 h.3+1/5=18 .17 — 10=7
2 \5\
\ /
10 7 8 10
N\
17 18
.11 - =5 k.14 — =10 [14y - 5-6=3
NS
9\
1\/4 10 3
5
.15+ 3 - %#=11 n.l17 -9+ 2=10 A.12 — 8 + 5=9
MR % o
18\ 8\ 4\
11 10 9

2. Completa cada espacio en blanco, de modo que la operacién tenga como resultado el
numero del centro.

169

Unidad 5

Unidad 5



Leccidn 5

300

-
Resuelve en casa....
1. Efectua:
a.y+ 7=11 b.g + 3-11 c.6 +9-15
/3 V7 /4
\ / \
1 10 10 1 5 10
N/ N/ N/
11 11 15
d.11 -6 +4=9 e.t+5=12 .15 + 3 =18
NS / \
5 3 5
. / \
9 10 2 10 8
N/ N/
12 18
g.2 +10=12 h.10 + 6 =16 17=2
2\/0
2
j. 19 =10 k.1 =8 .12 - 72-5=0
N
5\
9 1 5 3
N N 0
10 8
m.10 + 4 - #=7 n.16 -5+ 3=14 .18 — 8 + 2=12
N N N
14 / 11 10
N AN AN
7 14 12
2. éCual numero debe ir en cada recuadro?
a.6+@=12 b.+5=15 c.13—=8 d.—'-l=1'-|
3. Enun grupo de baile hay 14 nifias y 8 nifios. 14
¢Cuantas ninas hay mas que nifos? /
14 - 8 = 6 4 2
R:_ 6 \6/
- Parala proxima clase recorta los Azulejos de la pagina 207 del Tomo 2.

&
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Anexo

Analisis de resultados

Se presenta un registro de los promedios obtenidos en cada una de las unidades correspondientes al
trimestre, es necesario tener esta informacidn por las siguientes razones:

Evidenciar el avance durante el afio escolar.
Identificar las unidades con mayor grado de dificultad para los estudiantes.

Disefiar una estrategia de refuerzo para aquellas unidades con mayor dificultad.

Identificar la cantidad de estudiantes con promedio menor a 6 y como varia en cada una de las unidades.
Presentar los resultados obtenidos en las reflexiones pedagdgicas.

Realizar un andlisis de los resultados al final del afio, para establecer estrategias de mejora a ejecutar en

el afo posterior.

Jornalizacion

Se presenta una hoja para realizar la planificacidn anual en la asignatura de Matematica, en ella se iran
colocando las clases a impartir durante cada dia lectivo.

/ Meses del afio lectivo

Enero Febrero Mar;o
1 X X X <1 Las X representan los dias
5 X correspondientes al fin de
semana.
Dias del mes ——»f 3 P.U1 u21.1
A
4 X X 1 13
5 X X

Por ejemplo, el 3 de febrero
se realiza la prueba de la
unidad 1.

Para completar la jornalizacion se sugiere:
Realizar la jornalizacién por trimestre o unidad.
Utilizar lapiz para poder borrar en el caso de que se realice un ajuste.
Tener presentes las actividades de la institucién.
En caso de no tener clases marcar con una X esa casilla.

Colocar los dias correspondientes a las pruebas de unidad, trimestre y final.

En el caso de que no se imparta la clase de Matematica escribir en la casilla correspondiente la razén

por la cual no se dio.

En la segunda hora de Matematica se
impartird la clase 1.1 de la unidad 2; el
numero de la unidad solo se coloca en
la primera clase.



Analisis de resultados del primer trimestre

Prueba de

PruebaU__ Prueba U__ Prueba U__ Prueba U__ )
trimestre

Promedio obtenido

n.° de estudiantes
con promedio
menor que 6

n.° de estudiantes
con promedio entre
6y8

n.° de estudiantes
con promedio mayor
que 8

Analisis de resultados del segundo trimestre

Prueba de

PruebaU__ Prueba U__ Prueba U__ Prueba U__ )
trimestre

Promedio obtenido

n.° de estudiantes
con promedio
menor que 6

n.° de estudiantes
con promedio entre
6y8

n.° de estudiantes
con promedio mayor
que 8

Analisis de resultados del tercer trimestre

Prueba de

PruebaU__ Prueba U PruebaU__ Prueba U__ .
trimestre

Promedio obtenido

n.° de estudiantes
con promedio
menor que 6

n.° de estudiantes
con promedio entre
6y8

n.° de estudiantes
con promedio mayor
que 8




Jornalizacion afio: 2020

Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio
1 X X X X
2 X X X X
3 X X
4 X X X X
5 X X X X
6 X X
7 X X X X
8 X X X X
9 X X X X
10 X X
11 X X X
12 X X X
13 X X
14 X X X X
15 X X X X
16 X X X X
17 X X
18 X X X X
19 X X X X
20| U111 1.2 X X
21 13 X X X X
22 1.4 X X X X
23 X X X X
24 X X
25 X X X X
26 X X X X
27 X X
28 X X X X
29 X X
30 X X
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Jornalizacion afio: 2020

Julio
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Jornalizacion afo:

Enero

Febrero

Marzo

Abril
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Junio

Ol IN|oojU || W|IN|F

=
o

=
=

=
N

[EY
w

=
IS

[EY
(S

[EY
()}

[EY
~

=
co

[EY
Vo]

N
o

N
=

N
N

N
w

N
SN

N
2]

N
[e)]

N
~N

N
(o)

N
(o)

w
o

w
=

307



308

Jornalizacion afo:

Julio
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Octubre

Noviembre

Ol I IN|oojUu | |W|IN|F

=
o

=
=

=
N

=
w

=
SN

=
(5]

[EY
()}

[EY
~

[EY
oo

=
(Y]

N
o

N
=

N
N

N
w

N
SN

N
Ul

N
[e)]

N
~N

N
(0]

N
(o)

w
o

w
=










OO000

OO000O

slelelele]l







OO000

OO000O













QP

Tarjetas numéricas

1(2
3/Y4
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